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HALAMAN ABSTRAK 

 

Septiarini, Rizki Dwika. Dosen Pembimbing Agus Miftakus Surur, S.Si, M.Pd., dan 

Atika Anggraini, M.Pd. Pengembangan E-Komik Berbasis Problem Based 

Learning Materi Cahaya dan Optik untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa. Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam, Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Syekh Wasil Kediri. 2026. 

Kata Kunci: E-Komik, Problem Based Learning, Minat, Hasil Belajar Kognitif 

Pendidikan di era abad 21 dituntut agar dapat menyesuaikan dengan 

karakteristik siswa sebagai generasi digital native. Analisis yang dilakukan 

terhadap siswa kelas VIII B MTsN 6 Kediri menyatakan bahwa siswa mengalami 

minat belajar yang rendah, hasil belajar kognitif yang dibawah KKTP sehingga 

membuat mereka kesulitan dalam memahami materi cahaya dan optik dikarenakan 

media pembelajaran yang diberikan kurang sesuai dengan karakteristik siswa dan 

kebutuhan di lapangan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berupa e-komik berbasis problem based learning pada materi cahaya 

dan optik serta mengetahui kelayakan dan keefektifan media yang dikembangkan. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu analysis, 

design, development, implementation dan evaluation. Kelayakan media diperoleh 

dari validasi oleh ahli media dan ahli materi serta efektivitas media dianalisis 

melalui pra-minat dan post minat untuk mengetahui peningkatan minat belajar 

siswa serta pre-test dan post test untuk mengetahui peningkatan hasil belajar 

kognitif siswa setelah menggunakan media tersebut.  

Hasil validasi menunjukkan bahwa media tergolong sangat layak 

digunakan, dengan persentase kelayakan dari ahli materi sebesar 87,5% dan ahli 

media sebesar 93,5%. Sedangkan respon pengguna dalam skala kecil terhadap 

kepraktisan media masuk dalam kategori layak, dengan persentase sebesar 72% dan 

respon pengguna dalam skala besar juga termasuk dalam kategori layak, dengan 

persentase sebesar 78%. Untuk menguji keefektifan media dalam uji coba skala 

besar, dilakukan uji normalitas terhadap data minat belajar siswa dengan nilai 

signifikansi sebesar 0,077 dan 0,283 yang berarti data berdistribusi normal dengan 

uji paired sample t-test menunjukan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 yang 

menandakan ada perbedaan signifikan antara data pra minat dan post minat. 

Perhitungan N-Gain menghasilkan skor rata-rata 0,617 dengan kategori sedang. Uji 

normalitas terhadap data hasil belajar kognitif siswa dengan nilai signifikansi 

sebesar 0,097 dan 0,109 yang berarti data berdistribusi normal dengan uji paired 

sample t-test menunjukan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 yang menandakan ada 

perbedaan signifikan antara data pre test dan post test. Perhitungan N-Gain 

menghasilkan skor rata-rata 0,655 dengan kategori sedang. Berdasarkan hasil 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa media e-komik berbasis problem based learning 

pada materi cahaya dan optik yang dikembangkan layak dan cukup efektif 

digunakan sebagai media pembelajaran IPA di kelas VIII SMP. 
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Outcomes 

Education in the 21st century must adapt to the characteristics of students 

as digital natives. An analysis of eighth-grade students in Class VIII B at MTsN 6 

Kediri revealed that students exhibited low interest in learning and cognitive 

learning outcomes below the minimum competency standard (KKTP), making it 

difficult for them to understand the material on light and optics because the learning 

media provided were not well-suited to the students’ characteristics and practical 

needs. This study aims to develop a learning medium in the form of an e-comic 

based on problem-based learning for the subject of light and optics, as well as to 

determine the feasibility and effectiveness of the developed medium.  

The research design employed was Research and Development (R&D) 

using the ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The media’s feasibility was 

determined through validation by media experts and subject matter experts, while 

its effectiveness was analyzed using pre- and post-interest assessments to measure 

increases in students’ interest in learning, as well as pre- and post-tests to assess 

improvements in students’ cognitive learning outcomes following the use of the 

media.  

The validation results indicate that the media is highly suitable for use, with 

a suitability rating of 87.5% from subject matter experts and 93.5% from media 

experts. Meanwhile, user responses regarding the practicality of the media on a 

small scale fell into the “acceptable” category, with a percentage of 72%, and user 

responses on a large scale also fell into the “acceptable” category, with a percentage 

of 78%. To test the effectiveness of the media in a large-scale trial, a normality test 

was conducted on student learning interest data with significance values of 0.077 

and 0.283, indicating that the data is normally distributed. A paired-sample t-test 

showed a significance value of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference 

between pre-interest and post-interest data. The N-Gain calculation yielded an 

average score of 0.617, falling into the moderate category. A normality test on the 

students’ cognitive learning outcome data yielded significance values of 0.097 and 

0.109, indicating that the data are normally distributed. The paired-sample t-test 

showed a significance value of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference 

between the pre-test and post-test data. The N-Gain calculation yielded an average 

score of 0.655, falling into the moderate category. Based on these results, it can be 

concluded that the problem-based learning (PBL)-based e-comic media developed 

for the light and optics curriculum is suitable and sufficiently effective for use as a 

science learning medium in eighth-grade junior high school classes. 
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