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“Allah akan mengangkat derajat orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat.”

(QS. Al-Mujadilah [58]: 11)

! Qur’an Surah Al-Mujadilah ayat 11
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Abstrak

Salsabila Anjas Parastuti, Dosen Pembimbing Dr. Ratna Sa'idah, M. Ag dan Anggi Nurul
Baity, M. Pd., Efektivitas Pembelajaran Berbasis Gamifikasi Melalui Wayground terhadap
Hasil belajar Siswa dalam Pembelajaran Bahasa Arab, Skripsi, Program Studi Pendidikan
Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026

Kata Kunci: Gamifikasi, Wayground, Hasil Belajar, Pembelajaran Bahasa Arab.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran Bahasa Arab akibat penggunaan metode pembelajaran yang masih bersifat
konvensional dan monoton. Dimana metode yang digunakan hanya terbatas pada penjelasan melalui
ceramah. Kondisi ini menyebabkan rasa jenuh dan kurangnya minat belajar peserta didik selama
proses pembelajaran, sehingga berdampak pada hasil belajar siswa yang menurun. Pembelajaran
berbasis gamifikasi melalui Wayground dipilih sebagai solusi untuk menciptakan suasana belajar
yang lebih menarik, interaktif, dan menyenangkan. Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui
bagaimana implementasi pembelajaran berbasis gamifikasi melalui Wayground terhadap hasil
belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa Arab di MTsN 1 Kota Kediri serta (2) mengetahui sejauh
mana pengaruh pembelajaran berbasis gamifikasi melalui Wayground terhadap hasil belajar siswa
dalam pembelajaran Bahasa Arab di MTsN 1 Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian quasi
experiment. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII di MTs Negeri 1 Kota
Kediri pada tahun ajaran 2025/2026, yang terdiri atas 11 kelas. Namun, penelitian ini berfokus pada
dua kelas yang mempelajari bahasa Arab. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas
eksperimen VIII E sebanyak 34 siswa dan kelas kontrol VIII G sebanyak 35 siswa. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui tes, observasi, dan dokumentasi. Instrumen penelitian berupa
soal pretest dan posttest yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Analisis data dilakukan
menggunakan statistik deskriptif, uji normalitas, uji homogenitas, uji Independent Sample t-Test,
dan uji N-Gain dengan bantuan program SPSS.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) implementasi pembelajaran berbasis gamifikasi
melalui Wayground dilaksanakan dengan memanfaatkan fitur kuis interaktif, sistem poin, peringkat,
dan umpan balik langsung yang mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, aktif, dan
menyenangkan dalam pembelajaran Bahasa Arab. Penerapan media tersebut mendorong
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran berlangsung serta meningkatkan motivasi belajar
mereka. Selain itu, (2) pembelajaran berbasis gamifikasi melalui Wayground terbukti memberikan
pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan nilai rata-rata
kelas eksperimen dari 66,32 pada pretest menjadi 84,12 pada posttest, sedangkan kelas kontrol
meningkat dari 86,00 menjadi 92,43. Berdasarkan hasil tersebut, pengujian hipotesis menunjukkan
bahwa H1 diterima, yaitu terdapat pengaruh signifikan pembelajaran berbasis gamifikasi melalui
Wayground terhadap hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa Arab di MTsN 1 Kota Kediri,
sedangkan HO ditolak, yaitu tidak terdapat pengaruh signifikan terhadap pembelajaran berbasis
gamifikasi melalui Wayground terhadap hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa Arab di
MTsN 1 Kota Kediri. Dengan demikian, pembelajaran berbasis gamifikasi melalui Wayground
berpengaruh signifikan dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran
Bahasa Arab di MTsN 1 Kota Kediri.



Abstract

Salsabila Anjas Parastuti, Advisors: Dr. Ratna Sa'idah, M. Ag and Anggi Nurul Baity,
M.Pd., The Effect of Gamification-Based Learning Through Wayground on Student
Learning Outcomes in Arabic Language Instruction, Thesis, Arabic Language Education
Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Education, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026

Keywords: Gamification, Wayground, Learning Outcomes, Arabic Language Learning.

This study was motivated by the low level of student interest and poor learning outcomes
in Arabic language instruction due to the use of teaching methods that remain conventional and
monotonous. These methods are limited to lecture-based explanations. This situation leads to
boredom and a lack of interest among students during the learning process, resulting in declining
learning outcomes. Gamification-based learning through Wayground was chosen as a solution to
create a more engaging, interactive, and enjoyable learning environment. This study aims to (1)
determine how the implementation of gamification-based learning through Wayground affects
student learning outcomes in Arabic language learning at MTsN 1 Kota Kediri and (2) determine the
extent to which gamification-based learning through Wayground influences student learning
outcomes in Arabic language learning at MTsN 1 Kota Kediri.

This study employed a quantitative approach using a quasi-experimental design. The
population of this study consists of all eighth-grade students at MTs Negeri 1 Kediri City in the
2025/2026 academic year, comprising 11 classes. However, this study focuses on two classes that
study Arabic. The sample consisted of two classes: the experimental class VIII E, with 34 students,
and the control class VIII G, with 35 students. Data collection was conducted through tests,
observations, and documentation. The research instruments consisted of pretest and posttest
questions that had been validated for validity and reliability. Data analysis was performed using
descriptive statistics, normality tests, homogeneity tests, the Independent Samples t-test, and the N-
Gain test with the assistance of SPSS software.

The results of the study indicate that (1) the implementation of gamification-based learning
through Wayground was carried out by utilizing interactive quizzes, a points system, rankings, and
immediate feedback, which created a more engaging, active, and enjoyable learning environment
for Arabic language instruction. The use of this platform encouraged student engagement throughout
the learning process and increased their motivation to learn. Furthermore, (2) gamification-based
learning through Wayground has been proven to have a positive impact on student learning
outcomes. This is indicated by an increase in the average score of the experimental class from 66.32
on the pretest to 84.12 on the posttest, while the control class increased from 86.00 to 92.43. Based
on these results, hypothesis testing showed that the alternative hypothesis (H1) is accepted, meaning
that there is a significant effect of gamification-based learning through Wayground on students’
learning outcomes in Arabic language learning at MTsN 1 Kota Kediri, while the null hypothesis
(HO) is rejected, meaning that there is no significant effect of gamification-based learning through
Wayground on students’ learning outcomes in Arabic language learning at MTsN 1 Kota Kediri.
Thus, gamification-based learning through Wayground has a significant and effective impact on
improving student learning outcomes in Arabic language learning at MTsN 1 Kota Kediri
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