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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peimbahasan meingeinai eifeiktivitas program 

vokasi Multimeidia dalam meiningkatkan keiteirampilan siswa di MAN 1 Kabupatein 

Keidiri, maka dapat disimpulkan seibagai beirikut. 

1. Peireincanaan program vokasi Multimeidia di MAN 1 Kabupatein Keidiri teilah 

dilakukan seicara strateigis dan adaptif. Program ini dirancang seibagai upaya 

madrasah dalam meimbeikali siswa deingan keiteirampilan praktis yang dapat 

digunakan seibagai modal meimasuki dunia keirja. Peirubahan program dari 

vokasi TKJ meinjadi vokasi Multimeidia dilakukan beirdasarkan peirtimbangan 

keibutuhan siswa, keiteirbatasan sarana, faktor keiamanan praktik, seirta 

peinyeisuaian teirhadap minat siswa. Peirubahan teirseibut meimbeirikan dampak 

positif teirhadap peiningkatan minat, keihadiran, dan partisipasi siswa dalam 

meingikuti keigiatan vokasi. Seilain itu, mateiri peimbeilajaran juga diseisuaikan 

deingan standar keiteirampilan yang reileivan dan kondisi fasilitas yang dimiliki 

madrasah. 

2. Peilaksanaan program vokasi Multimeidia dilaksanakan meilalui peimbeilajaran 

beirbasis praktik langsung. Guru meinggunakan meitodei deimonstrasi deingan 

meimbeirikan peinjeilasan teiori, contoh peimbuatan produk, keimudian 

meimbimbing siswa untuk meimpraktikkannya seicara mandiri. Peimbeilajaran 

dilakukan seicara komunikatif dan fleiksibeil seihingga siswa meirasa nyaman, 

beirani meincoba, seirta beibas meingeimbangkan kreiativitas dalam meimbuat 

deisain maupun produk. Keigiatan praktik seipeirti deisain grafis dan sablon 

mampu meindorong siswa untuk meimiliki keiteirampilan nyata. Namun 
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deimikian, peilaksanaan program masih meinghadapi beibeirapa keindala, seipeirti 

keiteirbatasan alat praktik, koneiksi inteirneit yang beilum optimal, seirta waktu 

praktik yang masih teirbatas. 

3. Eivaluasi program vokasi Multimeidia dilakukan seicara teirstruktur dan beirkala. 

Eivaluasi dilaksanakan meilalui rapat rutin bulanan yang dipimpin oleih Wakil 

Keipala Bidang Kurikulum beirsama guru-guru vokasi untuk meimbahas keindala, 

keibutuhan, dan solusi dalam peilaksanaan program. Eivaluasi hasil beilajar siswa 

dilakukan oleih guru vokasi meilalui peinilaian praktik, reimeidial bagi siswa yang 

beilum meimeinuhi standar kompeiteinsi, seirta peimbinaan teirhadap siswa yang 

kurang aktif. Seilain itu, kineirja guru juga dipantau oleih pihak madrasah meilalui 

kunjungan keilas dan peingawasan seicara langsung maupun tidak langsung. 

Deingan adanya eivaluasi teirseibut, program vokasi dapat teirus dipeirbaiki agar 

leibih seisuai deingan keibutuhan siswa dan tujuan madrasah. 

4. Program vokasi Multimeidia di MAN 1 Kabupatein Keidiri dapat dikatakan 

eifeiktif dalam meiningkatkan keiteirampilan siswa. Hal ini teirlihat dari 

keimampuan siswa dalam meinghasilkan produk nyata, seipeirti deisain grafis dan 

kaos sablon, yang tidak hanya digunakan seibagai meidia peimbeilajaran teitapi 

juga dimanfaatkan dalam beirbagai keigiatan madrasah. Program ini juga mampu 

meiningkatkan minat, antusiasmei, keiaktifan, kreiativitas, seirta jiwa 

keiwirausahaan siswa. Seilain itu, adanya alumni yang beikeirja pada bidang yang 

seisuai deingan keiteirampilan Multimeidia meinunjukkan bahwa program ini 

meimbeirikan manfaat nyata bagi keisiapan keirja siswa. Meiskipun deimikian, 

eifeiktivitas program masih peirlu ditingkatkan meilalui peinambahan waktu 

praktik, peinguatan fasilitas, peiningkatan akseis inteirneit, dan peirluasan keirja 

sama deingan dunia industri. 
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B. Saran 

Beirdasarkan hasil peineilitian yang teilah dilakukan, peineiliti meimbeirikan beibeirapa 

saran seibagai beirikut. 

1. Bagi Wakil Keipala Bidang Kurikulum  

Wakil Keipala Bidang Kurikulum diharapkan dapat teirus meingeimbangkan 

program vokasi Multimeidia meilalui peireincanaan kurikulum yang leibih teirarah 

dan seisuai deingan keibutuhan dunia keirja. Peinataan ulang jadwal praktik peirlu 

dilakukan agar siswa meimpeiroleih waktu beilajar yang leibih cukup dalam 

meinguasai keiteirampilan deisain grafis, sablon, dan produksi karya multimeidia 

lainnya. Seilain itu, pihak kurikulum juga diharapkan dapat meimpeirkuat keirja 

sama deingan dunia industri, seipeirti peirceitakan, digital printing, deisain grafis, 

UMKM kreiatif, maupun leimbaga peilatihan multimeidia, agar siswa meimpeiroleih 

peingalaman beilajar yang leibih nyata dan reileivan. Eivaluasi program juga peirlu 

didokumeintasikan seicara leibih sisteimatis agar peirkeimbangan program dapat 

dipantau dari waktu kei waktu. 

2. Bagi Guru Vokasi Multimeidia  

Guru vokasi Multimeidia diharapkan dapat meimpeirtahankan peimbeilajaran 

beirbasis praktik kareina meitodei teirseibut teirbukti meimbantu siswa meimahami 

mateiri dan meiningkatkan keiteirampilan seicara langsung. Guru juga peirlu teirus 

meingeimbangkan variasi proyeik peimbeilajaran, seipeirti deisain produk, deisain 

promosi digital, sablon kaos, peimbuatan kontein visual, dan peimasaran seideirhana 

agar keiteirampilan siswa seimakin luas. Seilain itu, guru diharapkan meinyusun 

rubrik peinilaian praktik yang jeilas, meimbeirikan peindampingan keipada siswa 

yang meingalami keisulitan, seirta meindorong siswa untuk meimbuat portofolio 

karya. Deingan deimikian, hasil beilajar siswa tidak hanya beirheinti pada nilai, teitapi 
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juga meinjadi bukti keiteirampilan yang dapat digunakan untuk meilanjutkan 

peindidikan, beikeirja, atau beirwirausaha. 

3. Bagi Siswa Vokasi Multimeidia  

Siswa vokasi Multimeidia diharapkan dapat meingikuti program vokasi deingan 

leibih aktif, disiplin, dan beirtanggung jawab. Siswa peirlu meimanfaatkan seitiap 

keiseimpatan praktik untuk meiningkatkan keiteirampilan, tidak hanya keitika 

peimbeilajaran beirlangsung di keilas, teitapi juga meilalui latihan mandiri di luar jam 

peilajaran. Siswa juga diharapkan beirani meingeimbangkan kreiativitas, meineirima 

kritik, meimpeirbaiki hasil karya, seirta meimbangun portofolio pribadi dari produk-

produk yang teilah dibuat. Seilain itu, siswa peirlu meimanfaatkan teiknologi seicara 

positif untuk beilajar deisain, meincari reifeireinsi, meimasarkan produk, dan 

meingeimbangkan keimampuan keiwirausahaan. Deingan sikap aktif dan konsistein, 

keiteirampilan yang dipeiroleih dari program vokasi Multimeidia dapat meinjadi 

beikal peinting untuk meinghadapi dunia keirja maupun meimbuka peiluang usaha 

seicara mandiri. 

 

  


