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MOTTO 

 

ُ عَليَْهِ وَسَلَّمَ قاَلَ: » وَالْكَلِمَةُ الطَّيِِّبَةُ صَدَقَة   عَنْ أبَِي هُرَيْرَةَ عَنْ النَّبِيِِّ صَلَّى اللََّّ «  

“Dari Abu Hurairah, dari Nabi SAW beliau bersabda: "Perkataan yang baik adalah 

sedekah. 

 (HR. Bukhari & Muslim)  

“ Kesuksesan itu bisa diraih dengan banyak cara. Selain dengan kasab ( tekun dan 

telaten), juga dengan tirakat ( kebersihan ati dan keikhlasan dalam menerima nasihat 

guru)” 

(KH. Ahmad Wazir Aly, Lc.) 

  

“Kesempurnaan iman tercermin dari lisan yang santun, dan keberhasilan pendidikan 

diwujudkan melalui bahasa yang terstruktur. Menjaga Bahasa Indonesia adalah cara kita 

merawat persatuan bangsa sekaligus menebar kebaikan yang diberkahi Allah” 
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ABSTRAK 

IFTA SITI MAS’UDAH MINNURILLAILI ,2026. Dosen Pembimbing: Dewi Agus 

Triani, M.Pd.I. dan Maimunatun Habibah, M.Pd.I. Pengembangan Media Pembelajaran 

KOPUSUKA dengan Permainan Ludo untuk Meningkatkan Hasil Belajar pada Mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas II di MIN 3 Kediri. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Syekh Wasil Kediri. Dosen Pembimbing: Dewi Agus Triani, M.Pd.I. dan 

Maimunatun Habibah, M.Pd.I. 

 

Kata Kunci : Pengembangan media KOPUSUKA, Permainan Ludo, Hasil Belajar  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik kelas II 

MIN 3 Kediri pada mata pelajaran Bahasa Indonesia, yang disebabkan oleh penggunaan 

media pembelajaran yang kurang efektif dan belum tepat. Salah satu solusi alternatif 

untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan menerapkan media KOPUSUKA 

(Koper Puzzle Susun Kalimat SPO). Penelitian ini bertujuan untuk: a) mengembangkan 

media pembelajaran KOPUSUKA untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas II MIN 3 Kediri; b) menguji kelayakan media 

pembelajaran KOPUSUKA; dan c) menganalisis keefektifan media pembelajaran 

KOPUSUKA dalam meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 29 peserta didik kelas II MIN 3 Kediri. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, angket validasi, dan tes hasil 

belajar. Data dianalisis secara deskriptif kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Prosedur pembuatan media telah 

berhasil mengikuti seluruh tahapan model ADDIE secara sistematis. (2) Media 

KOPUSUKA dinyatakan “sangat layak” digunakan berdasarkan uji validasi oleh ahli 

media 1 96%, ahli media 2 84%, ahli materi 86%, ahli bahasa 91%, ahli pembelajaran 

80%, ahli instrumen tes 80%  memperoleh rata-rata persentase sebesar 86% sehingga 

masuk dalam kategori "sangat layak". (3) Medi KOPUSUKA ini efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar. Hasil uji kelompok kecil meningkat dari 60% menjadi 88%, 

sedangkan pada kelompok besar meningkat dari 51% menjadi 85%. Kriteria ini diperkuat 

oleh perolehan rata-rata skor N-Gain sebesar 0,7082 dan N-Gain persen sebesar 70,82% 

yang termasuk dalam kategori "tinggi". Sehingga efektivitas pembelajaran masuk dalam 

kategori tinggi. 
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ABSTRACT 

IFTA SITI MAS’UDAH MINNURILLAILI, 2026. Advisors: Dewi Agus Triani, M.Pd.I. 

and Maimunatun Habibah, M.Pd.I. Development of KOPUSUKA Learning Media using 

Ludo Games to Improve Learning Outcomes in Indonesian Language Subject for Grade 

II Students at MIN 3 Kediri. Undergraduate Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Syekh Wasil State 

Islamic University Kediri. 

 

Keywords: KOPUSUKA media development, Ludo game, Learning outcomes. 

This research is motivated by the low learning outcomes of second-grade students 

at MIN 3 Kediri in Indonesian, which is caused by the use of ineffective and inappropriate 

learning media. One alternative solution to address this problem is to implement the 

KOPUSUKA (Koper Puzzle Susun Kalimat SPO) media. This research aims to: a) 

develop the KOPUSUKA learning media to improve student learning outcomes in 

Indonesian at second-grade students at MIN 3 Kediri; b) test the feasibility of the 

KOPUSUKA learning media; and c) analyze the effectiveness of the KOPUSUKA 

learning media in improving learning outcomes in the subject. 

This research used the Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE model, which includes the stages of Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The research subjects were 29 second-grade students 

at MIN 3 Kediri. Data collection techniques were conducted through observation, 

interviews, validation questionnaires, and learning outcome tests. Data were analyzed 

descriptively using quantitative and qualitative methods. 

The results showed that: (1) The media creation procedure successfully followed 

all stages of the ADDIE model systematically. (2) KOPUSUKA media is declared "very 

suitable" for use based on validation tests by media expert 1 96%, media expert 2 84%, 

material expert 86%, language expert 91%, learning expert 80%, test instrument expert 

80% obtaining an average percentage of 86% so that it is included in the "very suitable" 

category. (3) KOPUSUKA media is effective in improving learning outcomes. The results 

of small group tests increased from 60% to 88%, while in large groups it increased from 

51% to 85%. This criterion is strengthened by the average N-Gain score of 0.7082 and 

N-Gain percent of 70.82% which is included in the "high" category. So that the 

effectiveness of learning is included in the high category.  
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