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“Dari Abu Hurairah, dari Nabi SAW beliau bersabda: "Perkataan yang baik adalah
sedekah.
(HR. Bukhari & Muslim)
“ Kesuksesan itu bisa diraih dengan banyak cara. Selain dengan kasab ( tekun dan
telaten), juga dengan tirakat ( kebersihan ati dan keikhlasan dalam menerima nasihat
guru)”

(KH. Ahmad Wazir Aly, Lc.)

“Kesempurnaan iman tercermin dari lisan yang santun, dan keberhasilan pendidikan
diwujudkan melalui bahasa yang terstruktur. Menjaga Bahasa Indonesia adalah cara kita
merawat persatuan bangsa sekaligus menebar kebaikan yang diberkahi Allah”
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ABSTRAK

I[FTA SITI MAS’UDAH MINNURILLAILI ,2026. Dosen Pembimbing: Dewi Agus
Triani, M.Pd.I. dan Maimunatun Habibah, M.Pd.I. Pengembangan Media Pembelajaran
KOPUSUKA dengan Permainan Ludo untuk Meningkatkan Hasil Belajar pada Mata
Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas II di MIN 3 Kediri. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam
Negeri Syekh Wasil Kediri. Dosen Pembimbing: Dewi Agus Triani, M.Pd.l. dan
Maimunatun Habibah, M.Pd.I.

Kata Kunci : Pengembangan media KOPUSUKA, Permainan Ludo, Hasil Belajar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik kelas 11
MIN 3 Kediri pada mata pelajaran Bahasa Indonesia, yang disebabkan oleh penggunaan
media pembelajaran yang kurang efektif dan belum tepat. Salah satu solusi alternatif
untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan menerapkan media KOPUSUKA
(Koper Puzzle Susun Kalimat SPO). Penelitian ini bertujuan untuk: a) mengembangkan
media pembelajaran KOPUSUKA untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas II MIN 3 Kediri; b) menguji kelayakan media
pembelajaran KOPUSUKA; dan c¢) menganalisis keefektifan media pembelajaran
KOPUSUKA dalam meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran tersebut.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 29 peserta didik kelas II MIN 3 Kediri. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, angket validasi, dan tes hasil
belajar. Data dianalisis secara deskriptif kuantitatif dan kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Prosedur pembuatan media telah
berhasil mengikuti seluruh tahapan model ADDIE secara sistematis. (2) Media
KOPUSUKA dinyatakan “sangat layak™ digunakan berdasarkan uji validasi oleh ahli
media 1 96%, ahli media 2 84%, ahli materi 86%, ahli bahasa 91%, ahli pembelajaran
80%, ahli instrumen tes 80% memperoleh rata-rata persentase sebesar 86% sehingga
masuk dalam kategori "sangat layak". (3) Medi KOPUSUKA ini efektif dalam
meningkatkan hasil belajar. Hasil uji kelompok kecil meningkat dari 60% menjadi 88%,
sedangkan pada kelompok besar meningkat dari 51% menjadi 85%. Kriteria ini diperkuat
oleh perolehan rata-rata skor N-Gain sebesar 0,7082 dan N-Gain persen sebesar 70,82%
yang termasuk dalam kategori "tinggi". Sehingga efektivitas pembelajaran masuk dalam

kategori tinggi.
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ABSTRACT

IFTA SITI MAS'UDAH MINNURILLAILI, 2026. Advisors: Dewi Agus Triani, M.Pd.l.
and Maimunatun Habibah, M.Pd.l. Development of KOPUSUKA Learning Media using
Ludo Games to Improve Learning Outcomes in Indonesian Language Subject for Grade
Il Students at MIN 3 Kediri. Undergraduate Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher
Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Syekh Wasil State
Islamic University Kediri.

Keywords: KOPUSUKA media development, Ludo game, Learning outcomes.

This research is motivated by the low learning outcomes of second-grade students
at MIN 3 Kediri in Indonesian, which is caused by the use of ineffective and inappropriate
learning media. One alternative solution to address this problem is to implement the
KOPUSUKA (Koper Puzzle Susun Kalimat SPO) media. This research aims to: a)
develop the KOPUSUKA learning media to improve student learning outcomes in
Indonesian at second-grade students at MIN 3 Kediri; b) test the feasibility of the
KOPUSUKA learning media; and c) analyze the effectiveness of the KOPUSUKA
learning media in improving learning outcomes in the subject.

This research used the Research and Development (R&D) method with the
ADDIE model, which includes the stages of Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research subjects were 29 second-grade students
at MIN 3 Kediri. Data collection techniques were conducted through observation,
interviews, validation questionnaires, and learning outcome tests. Data were analyzed
descriptively using quantitative and qualitative methods.

The results showed that: (1) The media creation procedure successfully followed
all stages of the ADDIE model systematically. (2) KOPUSUKA media is declared "very
suitable" for use based on validation tests by media expert 1 96%, media expert 2 84%,
material expert 86%, language expert 91%, learning expert 80%, test instrument expert
80% obtaining an average percentage of 86% so that it is included in the "very suitable"
category. (3) KOPUSUKA media is effective in improving learning outcomes. The results
of small group tests increased from 60% to 88%, while in large groups it increased from
51% to 85%. This criterion is strengthened by the average N-Gain score of 0.7082 and
N-Gain percent of 70.82% which is included in the "high" category. So that the
effectiveness of learning is included in the high category.
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Dengan rasa syukur yang mendalam, saya panjatkan syukur kehadirat Alla SWT

atas segala Rahmat, petunjuk,serta kekuatan yang telah diberikan kepada saya, sehingga

saya bisa dengan lancer menyelesaikan skripsi ini. Sholawat salam senantiasa tercurah

limpakan kepada baginda Nabi Muhammad SAW, teladan bagi seluruh umat manusia.

Dengan ini yang Bahagia dan penuh Syukur, saya mempersembahkan karya ilmiah ini
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barokah bagi saya hingga pada saat ini.

. Mbah uti dan Kakung, khususnya Alm. Akung saya Moh Hanafi. Terima kasih telah

mendidik dan mengajarkan saya menjadi contoh kakak yang baik untuk adik —
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adiknya, memberikan nasihat yang menjadikan saya semangat terus untuk belajar
mencari ilmu. Walaupun mbah kung tidak menemani saya saat ini terima kasih sudah
menjadi penasihat dan sekaligus guru bagi saya, sehingga saya bisa di titik ini dalam
mencari ilmu. Semoga apa yang akung berikan kepada saya menjadikan ilmu yang
bermanaat barokah. AL- Fatihah

. Untuk adik — adikku yang tersayang, yang selalu memberikan semangat, doa, dan
kebahagiaan dalam setiap langkah perjuangan saya. Sebagaimana peribahasa “berat
perjalanan ini, baik dalam suka maupun duka. Terima kasih atas segala dukungan,
perhatian, dan keceriaan yang selalu menguatkan saya untuk terus melangkah hingga
titik ini. Semoga pencapaian ini dapat menjadi motivasi bagi kita untuk terus belajar,
berusaha, dan meraih cita-cita yang lebih baik di masa depan.

Ibu Dr.Dewi Agus Triani, M.Pd dan Ibu Maimunatun Habibah, M.Pd.I selaku dosen
pembimbing,arahan, serta kesabaran dalam membimbing saya hingga skripsi ini
dapat terselesaikan dengan baik. Terima kasih telah meluangkan waktu dan pikiran
demi mengantakan saya sampai di gerbang kelulusan ini.

. Untuk semua teman — teman seperujuangan dan sahabat saya yaitu Ananda Puspita
Sari, Aulia Septi Al Jauhar, Dewi Nur Aini Fauiyah. Terima kasih telah menjadi
sahabat sekaligus rumah bagi saya, pertemanan yang tidak sengaja ini dimulai dari
awal perkuliahan sampai di titik ini kita sama — sama akan menjadi sarjanah. Terima
kasih telah menjadi support system bagi saya untuk melewati ini semua, dan terima
kasih telah menjadikan saya sebagai sahabat kalian. Perjuangan kita mengakhiri masa
studi ini adalah kenangan yang akan selalu kurindukan. Terima kasih telah menjadi

bagian dari perjalanan yang penuh makna ini.



7. Teruntuk jiwaku, diriku sendiri. Terima kasih sudah bertahan sampai di titik ini dan
tidak memilih untuk menyerah ketika keadaan mendesak untuk jatuh. Terima kasih
telah berani menghadapi berbagai tantangan, keraguan, dan kelelahan dalam proses
perjalanan ini. Setiap usaha, doa, dan pengorbanan yang telah dilakukan menjadi
bukti bahwa saya bisa melewati ini semua. Terima kasih sudah menjadi wanita kuat
untuk bisa melewati rintangan ini, perjalanan ini telah mendewasakanmu, dan hari ini
kamu telah membuktikan bahwa harapan yang dirawat dengan konsisten akan selalu
berbuah manis. Terima kasih kamu sudah kuat menerima semua tantangan yang
diberikan dengan hasil jerih payahmu sendiri. Hari ini pembuktian bahwa kamu jauh
lebih kuat dari apa yang kamu takutkan. Saya bangga pada diri saya sendiri terima

kasih untuk diriku sudah mau bertahan sejauh ini.
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13. Teruntuk diri saya sendiri, terima kasih sudah berusaha sampai di titik ini dan selalu
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