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ABSTRAK 

Nadhea Aurel Zalfanisa Inzagi, Dosen Pembimbing Ibrahin Bin Sa’id Ph.D., 

Dan Puspoko Ponco Ratno, M.T. Pengembangan Media Pembelajaran 

Multimedia Interaktif Berbasis Animasi Pada Materi Unsur, Senyawa, Dan 

Campuran Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Kelas VIII Di SMPN 

Satu Atap Manting Jatirejo, Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan 

Alam, Fakultas Tarbiyah, Universitas Islam Negeri Syekh Wasil Kediri 2026.  

 
Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, multimedia interaktif, animasi, 

pemahaman konsep. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

multimedia interaktif berbasis animasi pada materi unsur, senyawa, dan campuran 

untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas VIII di SMPN Satu Atap Manting 

Jatirejo. Materi unsur, senyawa, dan campuran merupakan materi yang bersifat 

abstrak sehingga sering kali menimbulkan kesulitan bagi peserta didik dalam 

memahami konsepnya. Selain itu, keterbatasan penggunaan media pembelajaran 

yang masih konvensional menyebabkan rendahnya keterlibatan dan pemahaman 

siswa. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang masih 

konvensional menyebabkan rendahnya keterlibatan dan pemahaman siswa. Oleh 

karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang lebih interaktif dan 

menarik, salah satunya melalui multimedia interaktif berbasis animasi. 

Metode penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and 

Devolepment dengan model ADDIE. Model ADDIE ini meliputi tahap analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Dengan subjek penelitian yang 

terdiri dari ahli media, ahli materi, dan siswa kelas VIII SMPN Satu Atap Manting 

Jatirejo. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, angket validasi, 

angket respon pengguna, serta pre-test dan post-test. Data analisis yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan analisis data kelayakan dan 

keefektivitasan. Analisis data kelayakan dengan menggunakan uji validitas, uji 

reliabilitas, dan uji kelayakan, sedangkan uji efektivitas dengan menggunakan uji 

parametrik yaitu, uji normalitas, uji homogenitas, uji sample paired t-test, dan uji 

N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran multimedia 

interaktif berbasis animasi memperoleh nilai rata-rata dari ahli media sebesar 

96,36% dan ahli materi sebesar 90% dengan kategori sangat layak. Selain itu, 

respon pengguna dengan rata-rata sebesar 92,25% dengan kategori sangat layak. 

Hasil uji efektivitas menunjukkan nilai N-Gain sebesar 0,6834 yang berada pada 

kategori sedang dengan nilai N-Gain persen sebesar 68,3441 yang termasuk dalam 

kategori cukup efektif. Dengan demikian, media pembelajaran ini layak dan cukup 

efektif digunakan sebagai alternatif inovatif dalam pembelajaran IPA untuk 

meningkatkan pemahaman siswa. 
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ABSTRACT 

Nadhea Aurel Zalfanisa Inzagi. Supervisors: Ibrahim Bin Sa’id and Puspoko Ponco 

Ratno. The Development of Animation-Based Interactive Multimedia 

Learning Media on Elements, Compounds, and Mixtures Material to 

Improve the Understanding of Grade VIII Students at SMPN Satu Atap 

Manting Jatirejo. Undergraduate Thesis, Natural Science Education Study 

Program, Faculty of Tarbiyah, Universitas Islam Negeri Syekh Wasil 

Kediri, 2026. 

Keywords: development, learning media, interactive multimedia, animation, conceptual 

understanding. 

This study aims to develop animation-based interactive multimedia learning 

media on the topic of elements, compounds, and mixtures to improve the 

understanding of Grade VIII students at SMPN Satu Atap Manting Jatirejo. The 

material on elements, compounds, and mixtures is considered abstract, which often 

causes difficulties for students in understanding the concepts. In addition, the 

limited use of conventional learning media has resulted in low student engagement 

and understanding. Therefore, an innovative, more interactive, and engaging 

learning medium is needed, one of which is animation-based interactive 

multimedia. 

This research employed the Research and Development (R&D) method 

using the ADDIE model, which consists of the stages of analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The research subjects included 

media experts, material experts, and Grade VIII students of SMPN Satu Atap 

Manting Jatirejo. Data collection techniques included interviews, validation 

questionnaires, user response questionnaires, as well as pre-tests and post-tests. The 

data analysis techniques used in this study consisted of feasibility and effectiveness 

analyses. Feasibility analysis was conducted through validity, reliability, and 

feasibility tests, while effectiveness analysis was carried out using parametric tests, 

namely the normality test, homogeneity test, paired sample t-test, and N-Gain test. 

The results showed that the animation-based interactive multimedia 

learning media obtained an average score of 96.36% from media experts and 90% 

from material experts, both categorized as “highly feasible.” In addition, user 

responses achieved an average score of 92.25%, which was also categorized as 

“highly feasible.” The effectiveness test results showed an N-Gain score of 0.6834, 

which falls into the moderate category, with an N-Gain percentage of 68.3441%, 

categorized as quite effective. Therefore, this learning media is considered feasible 

and sufficiently effective as an innovative alternative for science learning to 

improve students’ understanding. 
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