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ABSTRAK 

Lidiya Fatmaningsih, Dosen Pembimbing Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd., 

dan Atika Anggraini, M.Pd. Pengembangan Media Video Animasi Berbasis 

Lingkungan Lokal Kediri pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup sebagai 

Upaya Peningkatan Hasil Belajar Kognitif dan Minat Belajar Siswa Kelas 

VII-J SMPN 1 Grogol, Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan 

Alam, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, UIN Syekh Wasil Kediri, 

2026. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Video Animasi, Lingkungan Lokal Kediri, 

Hasil Belajar Kognitif, Minat Belajar. 

 Rendahnya hasil belajar kognitif dan minat belajar siswa pada pembelajaran 

IPA disebabkan oleh keterbatasan media pembelajaran yang menarik dan 

kontekstual, sehingga siswa mengalami kesulitan memahami materi Klasifikasi 

Makhluk Hidup yang bersifat abstrak. Selain itu, keberagaman gaya belajar siswa 

menuntut adanya media pembelajaran yang lebih interaktif sesuai karakteristik 

siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video animasi 

berbasis lingkungan lokal Kediri serta mengetahui kelayakan dan efektivitasnya 

dalam meningkatkan hasil belajar kognitif dan minat belajar siswa kelas VII-J 

SMPN 1 Grogol. Penelitian ini menggunakan metode (R&D) dengan model 

ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, angket, serta tes 

(pretest dan posttest).  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan termasuk 

kategori sangat layak berdasarkan validasi ahli. Hasil uji Paired Sample T-Test pada 

hasil belajar kognitif menunjukkan signifikansi 0,000 < 0,05 dengan N-Gain 
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sebesar 0,6608 (66,08%) yang termasuk kategori cukup efektif. Sementara itu, pada 

minat belajar diperoleh nilai Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 dengan t hitung 15,132 dan 

selisih rata-rata -17,05882 yang menunjukkan adanya peningkatan minat belajar 

siswa setelah penggunaan media. Dengan demikian, media video animasi berbasis 

lingkungan lokal Kediri dinyatakan layak dan cukup efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar kognitif serta minat belajar siswa pada pembelajaran IPA. 
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ABSTRACT 

Lidiya Fatmaningsih, Supervisors Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd., and 

Atika Anggraini, M.Pd. Development of Animation Video Learning 

Media Based on the Local Environment of Kediri on Classification of 

Living Things Topic as an Effort to Improve Students’ Cognitive 

Learning Outcomes and Learning Interest of Class VII-J SMPN 1 

Grogol, Thesis, Department of Science Education (Tadris Ilmu 

Pengetahuan Alam), Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN 

Syekh Wasil Kediri, 2026. 

Keywords: Media Development, Animation Video, Local Environment of Kediri, 

Cognitive Learning Outcomes, Learning Interest. 

 The low cognitive learning outcomes and students’ learning interest in 

science learning are caused by the limited availability of attractive and contextual 

learning media, resulting in students’ difficulty in understanding the abstract topic 

of Living Things Classification. In addition, the diversity of students’ learning styles 

requires more interactive learning media that are appropriate to students’ 

characteristics. This study aims to develop an animation video media based on the 

local environment of Kediri and to determine its feasibility and effectiveness in 

improving cognitive learning outcomes and students’ learning interest in grade VII-

J students of SMPN 1 Grogol. This research uses a Research and Development 

(R&D) method with the ADDIE model, which includes Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation stages. Data collection was 

conducted through observation, questionnaires, and tests (pretest and posttest). 

 The results of the study show that the developed media is categorized as 

highly feasible based on expert validation. The Paired Sample T-Test results for 
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cognitive learning outcomes show a significance value of 0.000 < 0.05 with an N-

Gain of 0.6608 (66.08%), which is categorized as moderately effective. Meanwhile, 

for learning interest, the results show a Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05 with a 

t-value of -15.132 and a mean difference of -17.05882, indicating an increase in 

students’ learning interest after the use of the media. Therefore, the animation video 

media based on the local environment of Kediri is considered feasible and 

moderately effective in improving both cognitive learning outcomes and students’ 

learning interest in science learning. 
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