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MOTTO
“Cuma ingin menjadi lebih baik dari kemarin, BUKAN lebih baik dari orang lain,

dan Cuma ingin menjadi lebih baik, tanpa merasa paling baik.”
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ABSTRAK

RUBY KHOIRUL AZIZA, Dosen pembimbing (1) NALSA CINTYA
RESTI, M.Si. dan Dosen pembimbing (2) Muhammad Khoiril Akhyar,
M.Pd., Efektivitas Teams Game Tournament Berbantuan media
Baamboozle Terhadap Hasil Belajar di SMK Al-Huda Kota Kediri, Skripsi,
Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan,
UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.

Kata Kunci: Teams Game Tournament, Media Baamboozle, Hasil Belajar

Permasalahan rendahnya hasil belajar siswa mendorong perlunya inovasi
dalam pembelajaran. Salah satunya dengan menggunakan metode pembelajaran
dan media pembelajaran sebagai pendukung proses belajar mengajar..Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas model pembelajaran teams game
tournament berbantuan media baamboozle terhadap hasil belajar siswa. Penelitian
ini menggunakan penelitian kuantitatif dengan desain eksperiment (quasi
eksperiment) non-equivalent control group design, dengan kelas kontrol dan kelas
eksperimen. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan tes hasil belajar (posttest)
yang telah divalidasi oleh para ahli. Teknik analisis data menggunakan uji
independent t-test dan uji n-gain.

Hasil penelitian menunjukan bahwa pembelajaran dengam model
pembelajaran teams game tournament berbantuan media baamboozle dibandingkan
dengan pembelajaran konvensional terdapat perbedaan hasil belajar siswa secara
signifikan. Berdasarkan analisis deskriptif diperoleh selisih hasil belajar pada kelas
yang menggunakan model pembeljaran teams game tournament dengan kelas
konvensional sebesar (45,58) dengan mean kelas yang menggunakan model
pembelajaran teams game tournament sebesar (71,67) dan mean kelas konvensional
sebesar (26,09) dibuktikan dengan uji independent sampel T-test diperoleh sig (2-
tailed) sebesar 0,000. Efektivitas pembelajaran menggunakan model pembelajaran
teams game tournament tergategori cukup efektif berdasarkan hasil perhitungan N-
Gain diperoleh nilai (69,8638) di mata pelajaran matematika. Dari penelitian ini
disimpulkan bahwasannya cukup efektif pembelajaran menggunakan model
pembelajaran teams game tournament berbantuan media baamboozle terhadap hasil
belajar siswa di SMK Al — Huda Kota Kediri.
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