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ABSTRAK 

RAJENDRA AHMAD JABBAR A., Dosen Pembimbing Dr. M. Alim Khoiri, M.Sy 

dan Dr. Mochamad Desta Pradana, M.Pd. Pengembangan Bahan Ajar Multimedia 

Interaktif Berbasis Canva Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Materi 

Thaharah Kelas VII Di Mts Nidhomiyah Surowono Kediri. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Agama Islam. Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN Syekh Wasil 

Kediri, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.  

Kata Kunci: Pengembangan Media, Bahan Ajar, Multimedia Interaktif, Canva 

Keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang menarik dan interaktif 

dalam proses belajar mempengaruhi motivasi dan keaktifan siswa dalam 

pembelajaran, menjadi penyebab rendahnya minat belajar siswa. Tujuan penelitian 

dan pengembangan ini dilatar belakangi oleh kebutuhan untuk meningkatkan minat 

belajar siswa terhadap materi Thaharah. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

proses pengembangan media pembelajaran interaktif, tingkat kelayakan media, dan 

keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis canva untuk meningkatkan 

minat belajar materi Thaharah pada siswa kelas VII di MTs Nidhomiyah Surowono 

Kediri.  

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: analysis (analisis), 

design (perancangan), development (pengembangan), implementation 

(implementasi) dan evaluation (evaluasi).  Instrumen pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, observasi, dokumentasi, dan 

angket.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil validasi media diperoleh dari 

ahli materi dan media dengan persentase validasi masing-masing sebesar 96% dari 

ahli materi I dan 85,3% dari ahli materi II, 96% dari ahli media I dan 97% dari ahli 

media II, yang dikategorikan sangat valid dan layak digunakan. Sedangkan 

kelayakan media diukur dari hasil angket respon siswa dengan hasil skor 90,3% 

dengan kategori sangat layak. Keefektifan media diukur dari hasil angket minat 

sebelum dan angket minat sesudah penggunaan media, yang dianalisis 

menggunakan uji N-Gain, uji normalitas dan uji Paired Sample T-Test. Hasil 

penelitian menunjukkan peningkatan pada minat belajar siswa, dengan rata-rata 

skor minat sebelum penggunaan 65,9% dengan kategori sedang dan minat sesudah 

penggunaan sebesar 85,1%, dengan kategori tinggi. Uji normalitas diperoleh nilai 

signifikansi (Sig.) pada data minat sebelum sebesar 0,063 dan pada data minat 

belajar sesudah sebesar 0,053. Uji t juga mendukung hasil ini dengan nilai sig. (2-

tailed) sebesar 0,000 < 0,05, yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara 

hasil angket minat sebelum dan angket minat sesudah. Uji validitas diperoleh 

bahwa dari 20 pernyataan mengenai minat belajar siswa yang disebar kepada 26 

responden dinyatakan ”Valid” semua. Berdasarkan Hasil uji reliabilitas nilai Alpha 

Cronbach’s menunjukkan hasil 0,984 yang lebih dari ambang batas 0,60 yang telah 

ditetapkan sehingga dapat dikatakan sangat reliabel. Uji N-Gain diperoleh nilai 0,3 

dengan kategori sedang. Kesimpulannya, media pembelajaran interaktif berbasis 

canva efektif untuk meningkatkan minat belajar materi Thaharah siswa pada kelas 

VII di MTs Nidhomiyah Surowono Kediri. 
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ABSTRACT 

RAJENDRA AHMAD JABBAR A., Supervisors: Dr. M. Alim Khoiri, M.Sy. and 

Dr. Mochamad Desta Pradana, M.Pd. Development of Canva-Based Interactive 

Multimedia Teaching Materials to Increase Interest in Learning Thaharah Material 

for Grade VII Students at Mts Nidhomiyah Surowono Kediri. Thesis, Islamic 

Religious Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, 

UIN Syekh Wasil Kediri, 2026. 

Keywords: Media Development, Teaching Materials, Interactive Multimedia, 

Canva 

The limited use of engaging and interactive learning media in the 

instructional process affects students’ motivation and participation, which 

contributes to the low level of students’ learning interest. This research and 

development study is motivated by the need to enhance students’ interest in learning 

the topic of Thaharah. The purpose of this study is to examine the process of 

developing interactive learning media, to determine the feasibility level of the 

media, and to evaluate the effectiveness of Canva-based interactive learning media 

in improving students’ interest in learning Thaharah among seventh-grade students 

at MTs Nidhomiyah Surowono Kediri. 

The research method employed in this study is Research and Development 

(R&D) using the ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The data collection instruments used 

in this research include interviews, observations, documentation, and 

questionnaires. 

The results of this study indicate that the media validation scores obtained 

from material and media experts are highly valid and suitable for use. The validation 

results show percentages of 96% from Material Expert I and 85.3% from Material 

Expert II, as well as 96% from Media Expert I and 97% from Media Expert II. 

Meanwhile, the feasibility of the media, measured through student response 

questionnaires, achieved a score of 90.3%, categorized as highly feasible. The 

effectiveness of the media was assessed using pre- and post-interest questionnaires, 

analyzed through N-Gain, normality test, and Paired Sample T-Test. The findings 

reveal an improvement in students’ learning interest, with the average pre-use score 

at 65.9% (moderate category) increasing to 85.1% (high category) after using the 

media. The normality test results show significance values (Sig.) of 0.063 for pre-

use data and 0.053 for post-use data. The t-test further supports these findings, with 

a significance value (2-tailed) of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference 

between the pre- and post-interest questionnaire results. The validity test results 

indicate that all 20 statements measuring students’ learning interest, distributed to 

26 respondents, are considered valid. Based on the reliability test, the Cronbach’s 

Alpha value is 0.984, which exceeds the minimum threshold of 0.60, indicating that 

the instrument is highly reliable. The N-Gain test yields a value of 0.3, categorized 

as moderate. In conclusion, the Canva-based interactive learning media is effective 

in improving students’ interest in learning Thaharah among seventh-grade students 

at MTs Nidhomiyah Surowono Kediri. 
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