
 

 

LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat Izin Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 2 Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 3 Surat Permohonan Validasi Ahli Penelitian 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 4 Surat Permohonan Validasi Ahli Media 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 5 Surat Permohonan Validasi Ahli Materi 1 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 6 Surat Permohonan Validasi Ahli Materi 2 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 7 Surat Permohonan Validasi Ahli Pembelajaran 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 8 Surat Permohonan Validasi Ahli Prettest dan Possttest 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Media 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 10 Lembar Validasi Ahli Materi 1 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 11 Lembar Validasi Ahli Materi 2 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 12 Lembar Validasi Ahli Pembelajaran 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 13 Lembar Validasi Ahli Instrumen 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 14 Lembar Validasi Ahli Prettest dan Posttest  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 15 Lembar Respon Peserta Didik 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 16 Hasil Pretest dan Posttest 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan hasil Pretest dan Posttest peserta didik kelas IV 

 

 

 

 

 

Lampiran 17 Dokumentasi Bersama Wali Kelas IV A 

  



 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti melakukan wawancara bersama wali kelas IV A. 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti melakukan proses penyampaian alur pembelajaran dengan 

menggunakan media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva. 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti menampilkan dan menjelaskan kepada peserta didik 

tentang poster yang berisi ringkasan perubahan wujud benda dan link wordwall dan link google 

drive berisi video animasi berbasis aplikasi canva 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti mendampingi dan memantau peserta didik selama proses 

pembelajaran menggunakan media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva. 

 

                                                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti mendampingi dan memantau peserta didik menggunakan 

permainan wordwall yang berisi materi perubahan wujud benda melalui link wordwall yang 

ada di poster 

 

 

 

Lampiran 18 Kegiatan Inti Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Kelas dibuka dengan salam, kemudian doa dipimpin oleh salah satu 

peserta didik 

2. Guru menanyakan kabar kepada seluruh peserta didik 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Guru melakukan apresepsi dan motivasi serta menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai  

10 Menit 

Inti 1. Guru menjelaskan materi  

2.  Guru meminta peserta didik untuk mengamati poster dan mengamati 

video animasi berbasis aplikasi canva  mengenai materi perubahan wujud 

benda 

45 Menit 



 

 

3. Guru memberikan penjelasan tentang cara menggunakan permainan 

wordwall 

4. Guru meminta peserta didik untuk maju satu persatu menggunakan 

permainan wordwall  

5. Guru memberikan apresiasi reward berupa tepuk tangan bagi peserta didik 

yang benar menjawab quiz wordwall 

6. Guru memberikan quiz ulang bagi peserta didik yang tidak bisa menjawab 

quiz wordwall 

7. Guru berkeliling kelas membagikan soal evaluasi berupa lembar kertas 

peserta didik (LKPD) satu persatu kepada peserta didik  

Penutup 1.  Guru mengajak peserta didik menyimpulkan materi yang telah di pelajari 

hari ini  

2.  Guru menyampaikan pesan motivasi kepada peserta didik 

3. Pembelajaran diakhiri dengan salam dan doa penutup 

15 Menit  

 

Gambar di atas menunjukkan kegiatan pembelajaran IPAS materi perubahan wujud benda 

menggunakan media video animasi berbasis aplikasi canva 

Lampiran 19 Hasil Wawancara  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan hasil wawancara peneliti bersama wali kelas IV A 

 

Lampiran 20 Peserta didik mengerjakan LKPD 



 

 

   

   

 

  

 

 

 

                                                    

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan peneliti mendampingi dan memantau peserta didik mengerjakan 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

 

 



 

 

  Lampiran 21 Peserta didik mengerjakan Prettest dan Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar di atas peserta didik sedang mengerjakan soal prettest dalam bentuk soal pilihan ganda 

sebelum menggunakan media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva. Setelah menggunakan 

media video animasi berbasis aplikasi canva peserta didik juga mengerjakan soal posttest dalam 

bentuk soal pilihan ganda. 

 

Lampiran 22 Hasil Plagiasi 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 23 Dokumentasi 

 

Gambar di atas menunjukkan momen peneliti bersama peserta didik kelas IV A, wali kelas IV 

A UPT SDN 85 Mandepo Gresik menyimak Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan momen kebersamaan seluruh peserta didik dan Wali kelas IV A 

UPT SDN 85 Mandepo Gresik bersama peneliti setelah selesainya implementasi media Video 

Animasi Berbasis Aplikasi Canva. 

 

 

 

 

 

Gambar di atas menunjukkan momen kebersamaan seluruh peserta didik kelas IV A, Wali kelas 

IV A dan kepala sekolah UPT SDN 85 Mandepo Gresik bersama peneliti setelah selesainya 

implementasi media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva. 



 

 

 

 

Lampiran 24 QR Code Buku Pedoman Penggunaan Media Video Animasi Berbasis 

Aplikasi Canva 

 

Lampiran 25 QR Code Lembar Kerja Peserta Dididk (LKPD) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampirann 26 QR Code Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 27 Biodata Penulis 

Zahra Aurelia Shovella yang akrab disapa Vella, Zahra, 

Aurell, Bella, lahir di Gresik pada 18 Maret 2004. Ia 

merupakan anak pertama dari dua bersaudara. Saat ini 

tinggal di Desa Samirplapan Kecamatan Duduksampeyan 

Kabupaten Gresik. Peneliti menempuh pendidikan dasar di 

MI Nurul Huda setelah lulus MI peneliti tinggal di pondok 

pesantren Tahfidz Al-Kaelani Gresik, kemudian melanjutkan 

ke jenjang SMP di SMPN 2 Gresik dan tinggal di pondok 

pesantren Qur’an Al-Abror Gresik sejak tahun 2016 , dan 

melanjutkan pendidikan menengah di MAN 1 Lamongan dan tinggal di asrama Tahfidz Mahad 

Bahrul Fawaid sejak tahun 2019, peneliti melanjutkan studi di Universitas Islam Negeri Syekh 

Wasil Kediri sejak tahun 2022. Dan saat ini sedang berusaha menyelesaikan pendidikan untuk 

meraih gelar Sarjana (S1) pada tahun 2026. 

 Selain itu, peneliti mempunyai pengalaman mulai dari membuka usaha, jualan, mengajar. 

pada tahun 2016-2018 buka usaha laundry di pondok pesantren Qur’an Al-Abror, 2021-2022 

sebagai guru BTQ di TPQ Istiqmal, 2022-2024 sebagai Guru Ekstra Bahasa Inggris di SDN 6 

Ngronggo Kediri, 2022-2024 jualan hijab, jualan aneka cemilan di aplikasi shopee.  

 


