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 ل الباب الأو  
 مقدمة 

 ة البحثيخلف -أ
 الثقّافة العالميّة، ليست اللّغة العربيّة وسيلة للتّواصل فحسب،  بل لها  في

الأدابّي، و الفنّّّ، و التّقاليد الثقّافيّة  دور كبير في التعريف باالميراث الفكريّ، و  
العال  حيث 1في  من  الإسلامي  الدين  مع  خاصة  بعلاقة  تمتاز  العربية  اللغة   .

الجانب اللغوي، وقد كانت سببا في قوتها وبقائها لما لها من صلة وثيقة بالقرآن  
 الكريم. 

ا اللّغة لا تنمو  تعدّ المفردات الأسس الأول في تعلّم اللّغة العربيّة، و مهار 
يعدّ إتقان المفردات من العوامل الأسسيّة .  2أمثل دون إتقان المفردات ثمّ،  ومن 

العربيّة اللّغة  تعلّم  نجاح  عليهاو  . في  تدل  مفردات  دون  لغة  توجد  ولدعم .  3لا 
ذلك. تحتاج طرق و وسائل مناسبة تجعل تعلّم المفردات أسهل و أكثر فاعلية.  

العوامل   طريقة  ومن  وهي  الأساتذة،  يستخدمها  التي  الشائعة  الطرق  الأساسيّة 
الحفظ، التي تستخدم لأغناء حصيلة المفردات، والتعبير عن الأفكار والتصوّرات 

 .4و المشاعر تعبيرا حسنا 

المدرسي  التعليم  في  تطبيقها  ولكن  بالتكرار.  الحفظ  طريقة  تطبيق  ولو 
الوقت قصر  بسبب  فإنّ 5يقتصر  ذلك،  ومع  تكون  .  ما  غالبا  الحفظ  طريقة   
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قصيرة الأمد، لأنّ الطلاب يميلون إلى حفظ المادّة لغرض الإمتحان ثمّ ينسونها  
الجاذبة  6بعده التّعليميّة  الوسائل  استخدام  وضعف  الطرّق،  تنويع  قلة  أنّ  . كما 

بالمفردات  الإحتفاظ  في  صعوبتهم  و  مملل  إلى  يؤدّيان  التّفاعليّة،  لذلك، 7و   .
و  يطالب   ونماذج  والوسائل  الطرق  استخدام  في  بالإبتكار  العربيّة  اللّغة  المعلّم 

الطلاب،  لذافعيّة  وتحفيزا  متعة  أكثر  تعلّم  تصميم  بهدف  التّعليم.  تكنولوجيا 
 وأكثر تفاعلا، حتّّ يساهم في تنمية مهاراتهم اللّغويةّ بشكل أمثل. 

الإبتكار دينام يعدّ  مع  تمشّيا  للمعلّمين  جوهرية  وتنوعّ  حاجة  التعليم  يّة 
المتعلّمين  وسيلة 8شخصيّات  التعلّيم  وسائل  توظيف  خلال  من  الإبتكار  يعدّ   .

مهمّة لإيجاد خبرة تعليميّة سليمة وممتعة وتفاعلية، تماشيا مع المنهاج القائم على  
بل   تقتصر الوسائل الإبتكارية على تمثيل المادّة فحسب،  ومع ذلك، لا  المحبّة. 

ينة التفاعل الثنائيّ بين المعلّمين و الطلّاب، مماّ يسهم في غرس  تسهم أيضا في ته
 .9دافعيّة التعلّم لدى الطلّاب

في العصر الرقّمي، تحقيق الإبتكار من خلال الألعاب التّعليميّة المدمجة  
بالتّكنولوجيا. الألعاب التّعليميّة لا يقتصر على كونها مجرّد لعب، بل هي وسائل  

دوات للتعليم. وباعتبارها استراتيجية تعليمية، تهدف الألعاب ونماذج تصمّم كأ
جذابة و  فعّالة  تعلّم  بيئة  خلق  إلى  على   .10  التّعليميّة  الألعاب  هذه  وتشتمل 
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. ولكنّ هذا البحث 11جوانب معرفية متعددة، مثل البصر، والسّماع، و الإدراك
يركّز خوصا على استخدام الألعاب التّعليميّة التّفاعليّة. فهذا الألعاب لا تقتصر  
النّشط   التّفاعل  على  أيضا  تؤكّد  بل  فحسب،  التعلمية  الأهداف  تحقيق  على 

 الطلاب بوصفه عنصرا أساسيّة في العملية التّعليمية.  

 رة في أوساط المعلّمين.كانفا من الوسائل الرقّمية الّتي أصبحت مشهو 
عامَ   ابريل  خاصيّتي كانفا    12  2025في  بإطلاق  جديدا  تقدّما  قدّمت كانفا 

وهما ميزتان قائمتان على الذكّاء ،    Canva Code  الذكّاء الإصتناعي و كانفا كود
 الإصتناعيّ تمكنان المستخدام من التصمّيم بالأوامر النصّية.  

الإبت إمكانيّة  الميزة  هذه  سياق  تقدّم  في  بعض  تستكشف  ل  الّتي  كار 
معظم  فإنّ  ذالك,  ومع  العربيّة.  اللّغة  في  المفردات  تعليم  في  خصوصا  التّعليم, 
الدّراسات السّابقة أجريت في مرحلتي التّعليم الأساسي و التّعليم المتاوسّط حتّّ  
الدّراسات في مرحلة التّعليم الثانوي مازالت محدودة.ولذلك, يهدف هذا البحث 
إلى إختبار فعّاليّة استخدام تطبيق كانف كود في تعليم المفردات في اللّغة العربيّة 
بمدرسة ثانويةّ الثالث كديري. ومن خلال استكشاف هذه الميزة الحديثة, يرجى  
أن يساهم هذا البحث في التّواصّل إلى حلول لتجاوز النّقائص الّتي تّم تحديدها 

م إسهاما جديد في الأدب العلميّ حول وسائل في الدراسات السّابقة, وأن يقدّ 
 التّعليم. 

ثلاثة كديري ثانوية  مدرسة  في  البحث  مكان  نتائج  اختير  على  بناء   ،
تجاه    الطلاب معلم مادة اللغة العربية حول حالة    معالملاحظة الأولية والمقابلة،  

العاشر الصف  في  العربية  اللغة  في  .  13إ-تعليم  العراقيل  بعضَ  هناك  أنّ  عرف 
بطلاقة،   العربية  اللغة  يقرؤوا  ل  الطلاب  فبعضُ  الطلاب.  لدى  المفردات  إتقان 
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12 Devin Coldewey, "Canva menghadirkan fitur pembuatan gambar AI, pengodean interaktif, dan 

lembar kerja pada platformnya.", TechCrunch. 
13 Citra Resmi Fitrian Aldila, Hasil Wawancara tentang Media Pembelajaran dan Karakteristik 

Peserti Didik (Kediri). 22 Januari 2026 (08.48) 
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بل وُجِدَ طالبٌ واحدٌ ل يتعرّف على الحروف الهجائية. ولذلك كان المعلّم يقرأ 
الطلاب  يميل  المفردات،  إتقان  جانب  وفي  الاحتياط.  من  أولاً كنوعٍ  المفردات 

فظ، ولكنهم لا يزالون يواجهون صعوبةً في فهم المعاني واستخدام المفردات إلى الح
 .في الجمل

التكنولوجيا   استغلال  في  المعلم  لدى  الابتكار  قلة  تعززها  الحالة  هذه 
هذه   تكون  ما  وغالبا  الحفظ،  طريقة  يستخدم  زال  ما  لأنه  المتاحة،  والوسائل 

الوقت ضيق  بسبب  محدودة  المع  .الطريقة  أنّ  تطبيق ولو  استخدموا  قد  لمين 
الّا أنّ الإستفادة منه مازالت محدودة في إعداد العروض البصريةّ فقط,  ،  كانفا

البحث   نتائج  أمّا  التطبيق.  يوفرّها  الّتي  المتقدّمة  التفاعليّة  المزايا  استغلال  دون 
نحو   عالية  دافعيّة  لديهم  المدرسة  في  الطلّاب  أنّ  أوضحت  فقد  التعلّم الأوّلي 

حلّا   التّفاعلية  الألعاب  لاعتبار  قويّا  أساسا  هذا  ويعدّ  الألعاب.  باستخدام 
مناسبا لمشكلة تعلّم المفردات الّتي يراها الطلّاب مملّة و ضعيفة الفاعليّة. لذلك  

اختبار   خلال  من  الفجوة  هذه  سدّ  إلى  البحث  هذا  الألعاب يهدف  فاعلية 
كانف كود, و يرجى أن يكون ابتكارا في وسائل  على    لقائمالتعليميّة التفاعليّة ا

دافعيّتهم   رفع   في  يسهم  التّعلم, كما  فاعليّة  من  ويزيد  الطلّاب  يجذب  التعليم 
 لإتقان المفردات في اللّغة العربيّة. 

 البحثركائز  -ب
على كانفا كود  عمليةيف  ك .1 القائم  التّفاعليّة  التّعليميّة   Canva)  الألعاب 

Code)    طلّاب لدى  العربيّة  اللّغة  مفردات  إتقان  الثاّنويةّ  في  المدرسة 
 ؟الإسلاميّة الحكوميّة الثاّلثة كديري

 Canva)يّة الألعاب التّعليميّة التّفاعليّة القائم على كانفا كود  عّالف  ما مدى .2

Code)    طلّاب لدى  العربيّة  اللّغة  مفردات  إتقان  الثاّنويةّ  في  المدرسة 
 الإسلاميّة الحكوميّة الثاّلثة كديري؟
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 أهداف البحث -ج
على كانفا    ةفاعليّة الألعاب التّعليميّة التّفاعليّة القائم  استخدام  عمليةعرفة  لم .1

طلّاب    (Canva Code)كود   لدى  العربيّة  اللّغة  مفردات  إتقان  المدرسة  في 
 ؟الثاّنويةّ الإسلاميّة الحكوميّة الثاّلثة كديري

التّفاعليّة  فعّاليّةلمعرفة   .2 التّعليميّة   Canva)على كانفا كود  القائمة    الألعاب 

Code)    طلّاب لدى  العربيّة  اللّغة  مفردات  إتقان  الثاّنويةّ  في  المدرسة 
 الإسلاميّة الحكوميّة الثاّلثة كديري؟

 البحث  فوائد -د

 لفوائد الطلابا (1

 يساعد على زيادة دافعيّة الطلّاب ونشاطهم وتفاعلهم في تعلّم المفردات .  أ

العربيّة   . ب  اللّغة  مفردات  إتقان  على  الطلّاب  خلال يساعد  من  تدريجيًّا 
 . Canva Code  على كانفا كود لقائمةالألعاب التّعليميّة التّفاعليّة ا

 الفوائد المعلم  (2

التّفاعليّة   .  أ التّعليميّة  الألعاب  باستخدام  المفردات  تعليم  في  مرجعًا  يكون 
 .   Canva Code   على كانفا كود القائمة

يتوافق مع تطوّر التّكنولوجيا في  يمكن استخدامه كبديلٍ لوسائل التّعليم   . ب 
 .تعليم اللّغة العربيّة
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 الفوائد للمدرسة (3

الوسائل   لتطوير  أساسا  البحث  هذا  نتائج  من  الإستتفادة  للمدرسة  يمكن 
مطالبات   مع  وتتلاءم  والفعاليّة,  بالإبداع,  تتصف  الّتي  الرقّمية  التّعليميّة 

 . المنهج القائم على المحبّة

 ةالسابقات الدراس -ه

تأثير نموذج الألعاب التفاعلية   "لبحث الأول, أجراه الرفيق تحت موضوع ا ( 1
بمدرسة   الخامس  الصف  تلاميذ  لدى  العربية  اللغة  في  المفردات  إتقان  على 
الدراسية   السنة  في  بانتول  غووساري  ديبونيغورو  معارف 

البحث  .14" 2022/2023 هذا  الحكوميّة    نشر  الإسلاميّة  الجامعة  في 
. منهج هذا البحث فهو المنهج التجريبي  2023يوغياكرتا في السنة  سوكا

بايستخدام نوع البحث شبه التجريبي بتصميم المجموعة الواحدة بالاختبار  
والبعدي  هذا  اوهد (One Group Pretest-Posttest Design) القبلي  ف 

المفردات في البحث هو معرفة تأثير استخدام الألعاب التفاعلية على إتقان  
اللغة العربية لدى تلاميذ الصف الخامس بمدرسة إبتدائية معارف ديبونيغورو  
)عصا   التفاعلية  الألعاب  استخدام  أن  إلى  الباحث  وتوصّل  غووساري. 
الصف   تلاميذ  لدى  العربية  اللغة  في  المفردات  إتقان  في  تأثير  له  الحديث( 

 .ريالخامس بمدرسة إبتدائية معارف ديبونيغورو غووسا

و  بين هذه الدراسة السابقة  ا تبحث  مدراسة الباحث أنه   المشترك 
إتق على  التفاعلية  الألعاب  تأثير  و افي  المفردات  منهج  تتشابهان  ن  في 

في نوع اللعبة المستخدمة, فيمكن    تينبين الدراس  أمّا الاختلاف  و.  البحث
في البحث الرفيق باستخدام لعب )عصا الحديث( بينما استخدم الباحث  

 
14 Al Rofiq, "Pengaruh Model Game Interaktif Terhadap Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab Siswa 

Kelas V Mi Ma’Arif Diponegoro Guwosari Bantul" (UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023). 
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التعليم Canva Code  كانفا كود مستوى  يختلف  ذلك,  إلى  بالإضافة   .
أيضًا، البحث  موضوع  دراسة    وموقع  أجريت  المدرسة في  الرفيق  حيث 

ديبونيغورو  معارف  الإسلامية  الباحث    ,الابتدائية  دراسة  أجريت  حين  في 
  ثانوية الإسلامية الحكومية الثالثة بكديري. ال في المدرسة

أجرتهالبحث   ( 2 وسيلة    الثاني  "فعالية  بعنوان  وآخرون  ليستاري  حمدينا 
في إتقان مفردات اللغة العربية لدى طلاب     (Flashcard) البطاقات التعليمية

في محافظة  KOU الصف الحادي عشر في مدرسة المعهد الدينّ أول الدين
الوسطى تعليم .  15  "ماموجو  مجلة  الفصاحة:  مجلة  في  البحث  هذا  نشر 

عام   في  وذلك  والأدب،  واللسانيات  العربية  هذا .  2023اللغة  منهج 
إلى   البحث  هذا  ويهدف  تجريبي.  شبه  بتصميم  الكمي  المنهج  هو  البحث 
لدى   المفردات  إتقان  في  التعليمية  البطاقات  وسيلة  استخدام  فعالية  معرفة 
في  الدين كوو  أول  الدينّ  المعهد  مدرسة  في  عشر  الحادي  الصف  طلاب 

تم الحصول على نتائج البحث   .ماموجو الوسطى، سولاويسي الغربيةمنطقة  
"التسوق".   مادة  في  بعدي كتابي  واختبار  قبلي  اختبار  تقديم  خلال  من 

 t أن قيمة  0,05عند مستوى الدلالة  (t) وأظهرت نتائج حساب اختبار
. وبناء على ذلك يمكن  2,048الجدولية  t أكبر من قيمة 4,63المحسوبة 

إتقان الاستنتا  تحسين  في  فعال  التعليمية  البطاقات  وسيلة  استخدام  أن  ج 
مدرسة   في  )ب(  عشر  الحادي  الصف  طلاب  لدى  العربية  اللغة  مفردات 

 .المعهد الدينّ أول الدين كوو بمحافظة ماموجو الوسطى

المشترك بين هذا البحث وبحث الكاتبة هو أنهما يتناولان استخدام 
البطاقات   العربيةوسيلة  اللغة  مفردات  إتقان  في  الاختلاف    وأما.التعليمية 

 
15 Wahyu Kurniati Asri Hamdina Lestari, Amri Rahman, "Efektivitas Media Flash Card Terhadap 

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas Xi Madrasah Aliyah Awaluddin Kuo Kabupaten 

Mamuju Tengah", Al-Fashahah: Journal Of Arabic Education, Linguistics, And Literature, 3.2 

(2023), 106–18 <https://doi.org/https://doi.org/10.59562/al-fashahah.v3i1.46700>. 
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التي  البطاقات  إن  حيث  المستخدمة؛  البطاقات  نوع  في  فيكمن  بينهما 
استخدمها حمدينا ليستاري وآخرون لا تزال تقليدية وتعتمد على البطاقات  

كما يختلف الموضوع  .الورقية، بينما تستخدم الباحثة بطاقات تعليمية رقمية
 .تصميم البحث وعينته و سيالدرا

تطبيق كانفا كوسيلةٍ   ( 3 "فاعليّة  بعنوان  الأوليا  حيليات  أجرته  الثالث  البحث 
لتعليم اللغة العربية في الصفّ السابع بمدرسة دار الاستقامة المركز الإسلامي 

الدراسيّة السنة  في  الجنوبيّة،  سولاويسي  سِنْجَاي،  /  2022  بمحافظة 
هذا  162023 نشر  في  .  الحكوميةسونان  الإسلامية  الجامعة  في  البحث 

. منهج هذا البحث هو منهج البحث المختلط. وهدف هذا 2024السنة  
لمعرفة فاعلية تعلم اللغة العربية باستخدام تطبيق كانفا كوسيلة   البحث هو

تطبيق كانفا استخدام  في  والمعوقة  الداعمة  العوامل  ولمعرفة  . تعليمية، 
الباحثة العربية    وتوصّلت  اللغة  لتعليم  وسيلة  بوصفه  تطبيق كانفا  أن  إلى 

 يعد فعالا، لأن نسبة نتائج المتعلمين كانت فوق حد الكفاية الأدنى بنسبة
يبلغ75٪ درجات  وبمعدل  اهتمام   .79٫8٪ ،  فهي  الداعمة  العوامل  أما 

  المتعلمين، وتوفر الوسائل والإمكانيات الكافية، وإبداع المعلم في استخدام 
تطبيق كانفا، وأما العوامل المعيقة فهي عدم حصول المعلم على التحقق من  

 .كانفا للتعليم، إضافة إلى محدودية وصول بعض المتعلمين إلى التطبيق

ا تبحثان  مدراسة الباحث أنه   المشترك بين هذه الدراسة السابقة و 
تطبيق كانف  في على  المبنية  التعليمية  الوسائل  في  استخدام  اللّغة ا  تعليم 

والعربيّة الاختلاف  .  الدراس  أمّا  البحث,فيمكن    تينبين  محور  حيث    في 
دراسة  تعليم اللّغة العربيّة بوجه عامّ, بينما ركّزت    على  حيليات الأولياركّزت  

العربيّة, كما    الباحث اللّغة  في  المفردات  إتقان  وهو  واحد  جانب  على 
ال  تلفيخ في  استخدام كانفا  أمفهوم  استخدمت  يضا,  تعليم  حيليات فقد 

 
16 Ibid Hilyatul Auliya (2024). 
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التّقديميّة,   والعروض  الفيديو  لتقديم  تطبيق كانفا  جعلتالأوليا  حين   في 
الباحث الخاصة  يصملت  أداةكانفا  تطبيق   دراسة  التعليمية  الألعاب  م 

والميدان .  بالمفردات  المنهج  في  الدراستان  تختلف  ذلك،  إلى  إذ  ,  بالإضافة 
تلط في الصفّ السابع بمدرسة دار  استخدمت حيليات الأوليا المنهج المخ

في   الكمي  المنهج  الباحث  دراسة  استخدمت  بينما  المتوسطة،  الاستقامة 
 المدرسة الثاّنويةّ الإسلاميّة الحكوميّة الثاّلثة بكديري. 

ال ( 4 موفضلة    أجرته   ربيعالبحث  الوسائط    "   بعنوانفوتوحيل  استخدام  فعالية 
العر  اللغة  تعليم  في  التفاعلية  تطبيق  المتعدّدة  على  المبنية   Smart Appsبية 

Creator   الخامسة حكومية  متوسطة  مدرسة  في  المفردات  إتقان  لتحسين 
الحكومية  17شيلتشاب" الإساميّة  الجامعة  المكتبة  في  البحث  هذا  نشر   .

سنة   في  هو2025سئيزو  البحث  هذا  وهدف  في  .  الفروق  دلالة  لمعرفة 
قدرة إتقان المفردات لدى طلّاب اللغة العربية بين ما قبل استخدام تطبيق 

Smart Apps Creator     استخدام فعالية  معرفة  إلى  وكذلك  بعده،  وما 
 Smart الوسائط المتعدّدة التفاعلية في تعليم اللغة العربية المبنية على تطبيق

Apps Creator  منهج هذا البحث    .المفردات لدى الطلّاب  تنمية إتقان  في
زيادةٍ   وجود  تُظهر  نتائج  إلى  البحث  هذا  توصّل  وقد  الكميّ.  المنهج  هو 

إحصائيّ  استخدام  ا  دالةٍّ  بعد  العربية  اللغة  طلّاب  لدى  المفردات  إتقان  في 
التجريبيفي   Smart Apps Creatorتطبيق   الصفّ  متوسّط    .  فقد كان 

البرنامج   تطبيق  قبل  التجريبي  الصفّ  المتوسّط  36٫86درجات  ارتفع  ثم   ،
إلى   التطبيق  استخدام  تطبيق  62٫29بعد  فعالية  على  يدلّ  مماّ   ،Smart 

Apps Creator  تنمية إتقان المفردات لدى الطلّاب في . 

 
17 Futukhil Mufadilah Sabana, "Efektivitas Penggunaan Multimedia Interaktif Bahasa Arab Berbasis 

Smart App Creator untuk Meningkatkan Penguasaan Mufradat di Mts Negeri 5 Cilacap" 

(Universitas Islam Negeri Profesor Kiai Haji Saifuddin Zuhri Purwokerto, 2025). 
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ا تبحثان  مدراسة الباحث أنه   المشترك بين هذه الدراسة السابقة و 
لتحسين إتقان المفردات في اللّغة العربيّة و  لية  فاعاستخدام الوسائل الت  في

البحث.   الاختلاف   و منهج  الدراس  أمّا  الوسائل  في  فيمكن    تينبين 
و بينما    Smart Apps Creatorاستخدام فوتوحيل تطبيق  المستخدمة, فقد  

 استخدام الباحث كانفا كود. كما يختلف هدف البحث أيضا.  

الخ ( 5 حفيفة    أجرته  امسالبحث  ايو  طريقة   "   بعنواندييان  استخدام  تأثير 
التنافسية   الجماعية  على     (Teams Games Tournament - TGT)الألعاب 

بلمدرسة   الخامس  الصف  الطلاب  لدى  العربيّة  اللّغة  الإبتدائية  مادة 
. 18  "2021/    2020الإسلامية الحكومية الثالثة دماك في المام الدراسي  

سنة   سونغو  والي  لجامعة  الإلكتروني  المستودع  موقع  في  البحث  هذا  نُشِر 
يهدف هذا البحث إلى  . و  منهج هذا البحث هو المنهج الكميّ   .2021

التنافسية   الجماعية  الألعاب  طريقة  استخدام  تأثير   Teams Games)معرفة 

Tournament - TGT)     لدى العربية  اللغة  مادة  في  المفردات  إتقان  على 
الثالثة   الحكومية  الإسلامية  الابتدائية  بالمدرسة  )أ(  الخامس  الصف  تلاميذ 

الدراسي   العام  في  نتائج  .  2020/2021دِماك  إلى  البحث  هذا  توصّل 
التعاوني   التعلّم  طريقة  استخدام  بأن  اتفيد    التنافسية لجماعية  الألعاب 

(Teams Games Tournament - TGT)   تعلّم نتائج  تحسين  في  فعّال 
قد تبَينن ذلك من خلال متوسط درجة الاختبار البَعدي الذي  و   .الطلاب 

د في    75، وهو أعلى من )معيار الحدّ الأدنى للإتقان(  82٫307بلغ   المحدن
التعلّم الألعاب    .كفاية  طريقة  أثبتت  التعلّم،  نتائج  تحسين  إلى  بالإضافة 

التنافسية في  .  (Teams Games Tournament - TGT)الجماعية  نجاحها 
وتدريبهم   المسؤولية،  روح  وتنمية  الفاعلة،  المشاركة  على  الطلاب  تشجيع 

 
18 Dian Ayu Havifah, "Pengaruh Penggunaan Metode Teams Games Tournament (Tgt) Terhadap 

Penguasaan Mufrodat Mata Pelajaran Bahasa Arab Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Negeri 03 Demak 

Tahun Pelajaran 2020/2021" (Universitas Islam Negeri Walisongo Semarang, 2021). 
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الجماعي العمل  فرصٌ    .على  الطريقة  هذه  خلال  من  للطلاب  أتُيح  وقد 
همة وتبادل الأفكار داخل المجموعات، مماّ ساعدهم في نهاية  متكافئةٌ للمسا

 أعمق والوصول إلى الإجابات بصورةٍ جماعية.   االمطاف على فهم المادة فهم 

ا تبحثان  مدراسة الباحث أنه   المشترك بين هذه الدراسة السابقة و 
منهج البحثي نفسه, كما أنّ كلتيهما تهدفان إلى تحسين إتقان المفردات    في

التّعليميّة.   الألعاب  باستخدام  العربيّة  اللّغة  الاختلاف  وفي  بين    أمّا 
فقد    في فيمكن    تينالدراس المستخدمة,  دييان     استخدامالوسائل  منهج 

 (Teams Games Tournament - TGT)طريقة الألعاب الجماعية التنافسية  
الرقمية   اللعبة  الباحث  استخدم  بينما  التكنولوجيا,  على  تعتمد  لا  الّتي 

وب بتطبيق كانفا كود.  فاعلية   ذلك،مصمّمة  على  تركّز  دييان  دراسة  فإنّ 
الوسيلة  فاعلية  على  الباحث  دراسة  تركّز  حين  في  التعليمية,  الطريقة 

يختلف  التعليمية.   التعليم  البحثموضوع  كما  مستوى  حيث  وموقع    من 
 أيضا.  الدراسة

الدراسة   على  من  بناء  الرّغم  على  أنهّ  الاستنتاج  يمكن  السابقة, 
تطبيق كانفا,  واستخدام  التفاعلية  التعليمية  الألعاب  تناولت  بحوث  وجود 
الّا أنهّ ل تجر أيّ دراسة ركّزت باشكل خاصّ على  فعالية الألعاب التعليمية 

الميزة باستخدام  المصمّمة  تنمية    التفاعلية  في  تطبيق كانفا كود  في  الجديدة 
جاءت   وبذلك,  إتقان المفردات لدى الطلاب المرحلة الثانوية الإسلامية. 
وسيلة   على  تركيزها  خلال  من  البحثيّة,  الفجوة  هذه  لسدّ  الدراسة  هذه 

مبتكرة تعليميّ   تعليمية  إتقان    وسياق  تنمية  مجال  سيّما في  ولا  صلة،  ذي 
 .بيةالمفردات في اللغة العر 
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والسنة المنهج  محور البحث ونتائجه   الشبهأوجه  أوجه الإختلاف  الباحث  عنوان  و    اسم 
 البحث 

 رقم

المستخدمة,   اللعبة  نوع  في 
في البحث الرفيق باستخدام  
الحديث   )عصا  لعب 

talking stick  بينما   )
 . استخدم الباحث كانفا

تأثير   في  تبحث 
التفاعلية   الألعاب 

إتقان   المفردات  على 
منهج   في  وتتشابهان 

 البحث 

التفاعلية   الألعاب 
الحديث  )عصا 

talking stick)    له
تأثير في إتقان المفردات 
لدى  العربية  اللغة  في 
تلاميذ الصف الخامس  
بمدرسة إبتدائية معارف  

 .ديبونيغورو غووساري

  التجريبي
نوع   بايستخدام 
شبه   البحث 
بتصميم   التجريبي 
الواحدة   المجموعة 

القبلي بالا ختبار 
 . والبعدي

 ( 2023الرفيق )
"تأثير نموذج الألعاب التفاعلية على 
إتقان المفردات في اللغة العربية لدى  
بمدرسة  الخامس  الصف  تلاميذ 
غووساري   ديبونيغورو  معارف 
الدراسية   السنة  في  بانتول 

2022/2023 " 

1. 

البحث    في  يختلف تصميم 
البطاقات   وع  وعينته 
الموضوع   التعليمية 

 الدراسي الذي تم تدريسه 

هذا   بين  الشبه  وجه 
وبحث  البحث 
أنهما   هو  الكاتبة 
استخدام   يتناولان 
البطاقات   وسيلة 
إتقان  في  التعليمية 

 مفردات اللغة العربية 

  وسيلة البطاقات التعليمية 
(Flashcard)    في

اللغة   مفردات  إتقان 
التسوق  العربية     والمادة 

وسيلة   استخدام 
فعال   التعليمية  البطاقات 
في تحسين إتقان مفردات  
اللغة العربية لدى طلاب  
عشر   الحادي  الصف 
المعهد   مدرسة  في  )ب( 
كوو   الدين  أول  الدينّ 
ماموجو   بمحافظة 

 .الوسطى 

الكمي   المنهج 
شبه   بتصميم 

 تجريبي

  ( 2023)  آخرون حمدينا ليستاري و 
البطاقات   وسيلة  "فعالية  بعنوان 

في إتقان    (Flashcard) التعليمية
طلاب  لدى  العربية  اللغة  مفردات 
مدرسة  في  عشر  الحادي  الصف 

الدين أول  الدينّ     KOU المعهد 
 في محافظة ماموجو الوسطى 

2. 

على  الأوليا  حيليات  ركّزت 
بوجه   العربيّة  اللّغة  تعليم 

بينما   دراسة عامّ,  ركّزت 
واحد  جانب  على  الباحث 
وهو إتقان المفردات في اللّغة 
مفهوم   يختلف  العربيّة, كما 
التعليم   في  استخدام كانفا 
استخدمت   فقد  أيضا, 
الفيديو   لتقديم  تطبيق كانفا 
والعروض التّقديميّة, في حين  
الباحث   دراسة  جعلت 
لتصميم   أداة  كانفا  تطبيق 
الخاصة   التعليمية  الألعاب 

 .فرداتبالم

في استخدام الوسائل  
على  المبنية  التعليمية 
تطبيق كانفا في تعليم  

 اللّغة العربيّة 

تُ عَدّ كانفا فعّالةً في رفع 
مادة  في  التعلّم  نتائج 
)بمتوسط  العربية  اللغة 

79٫8)٪. 

 (2024حيليات الأوليا ) البحث المختلط 
لتعليم  " تطبيق كانفا كوسيلةٍ  فاعليّة 

السابع  اللغة   الصفّ  في  العربية 
المركز  الاستقامة  دار  بمدرسة 
سِنْجَاي،   بمحافظة  الإسلامي 
السنة   في  الجنوبيّة،  سولاويسي 

 " 2023/ 2022 الدراسيّة

3. 
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في الوسائل المستخدمة, فقد  
تطبيق   فوتوحيل  استخدام 
Smart Apps Creator  

الباحث   استخدام  بينما  و 
يختلف   كما  كود  كانفا 

 هدف البحث أيضا. 

في استخدام الوسائل  
لتحسين   التفاعلية 
في   المفردات  إتقان 
اللّغة العربيّة و منهج  

 البحث 

دالةٍّ   زيادةٍ  وجود  تُظهر 
إتقان  في  إحصائياّ 
طلّاب   لدى  المفردات 
بعد   العربية  اللغة 
تطبيق  استخدام 
Smart Apps 

Creator    ّالصف في 
 التجريبي 

 (2025)  فوتوحيل موفضلة المنهج الكميّ 
المتعدّدة  " الوسائط  استخدام  فعالية 

التفاعلية في تعليم اللغة العربية المبنية  
تطبيق    Smart Appsعلى 

Creator   لتحسين إتقان المفردات
حكومية   متوسطة  مدرسة  في 

 " الخامسة شيلتشاب

4. 

في الوسائل المستخدمة, فقد  
دييان  منهج  استخدام  
الجماعية   الألعاب  طريقة 

 Teams)التنافسية  

Games Tournament 

- TGT)    تعتمد لا  الّتي 
بينما   التكنولوجيا,  على 
اللعبة   الباحث  استخدم 
بتطبيق   مصمّمة  الرقمية 

 تكّز على فاعلية  كانفا كود
 . الطريقة التعليمية

البحثي   منهج  في 
أنّ   نفسه, كما 

إلى   تهدفان  كلتيهما 
إتقان  تحسين 
اللّغة   في  المفردات 
باستخدام   العربيّة 

 الألعاب التّعليميّة. 

طريقة   استخدام  بأن 
الألعاب التعلّم التعاوني  

الجماعيةالتنافسية  
(Teams games 

Tournament - 

TGT)    في فعّال 
تعلّم  نتائج  تحسين 

 الطلاب

 (2021حفيفة )دييان ايو  المنهج الكميّ 
الألعاب  " طريقة  استخدام  تأثير 

التنافسية    Teams)الجماعية 

Games Tournament - 

TGT)     العربيّة اللّغة  مادة  على 
الخامس   الصف  الطلاب  لدى 
الإسلامية   الإبتدائية  بلمدرسة 
المام   في  دماك  الثالثة  الحكومية 

 "2021/  2020الدراسي 

5. 

 تعريف المصطلحات  -و

الفعّاليّة هي النتيجة الّتي تظهر مدى تحقّق الأهداف الّتي بذلت الجهود لتحقيقها.  .1
الألعاب وأمّا   تطبيق  يستخدام  النجاح   مستوى  فهو  البحث  هذا  في  الفعّاليّة 

على كانف كود   المبيّنة  التفاعلية  لدى    Canva Codeالتعليمية  المفردات  إتقان  في 
درجات  متوسّط  خلال  من  بطريقة كمّيّة  الفعّالية  هذه  قياس  تّم  وقد  الطّلّاب. 

معنويةّ   بدرجة  أعلى  الّتي كان  البعديّ  الاختبار الإختبار  درجات  بمتوسّط  مقارنة 
ويشير هذا الحسّن إلى أنّ وسيلة التعليم المستخدمة   .القبليّ في المجموعة التجريبيّة 

 حت في تحقيق أهدافها.  قد نج
التفاعليّة   .2 التّعليميّة  رقميّة    القائمةالألعاب  تعليمية  وسيلة  هي  على كانفا كود 

تطبيق كانفا كود   في  الجديدة   الميزة  باستخدام  الباحث  , Canva Codeصمّمها 
يطبّق هذوهي   صورة    هخاصّة بدعم إتقان المفردات في اللغّة العربيّة.  الوسائل في 
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يّة تقومعلى التّحدّى وتستلزم مشاركة فعّالة من الطلاب, حيث يقوم ألعاب تفاعل 
أن  الطّلّاب  على  يجب  تّحدّ,  في كلّ  التّعليميّة.  العمليّة   في  الميسّر  بدور  المعلمين 

كلّ طالب   ويحصليتفاعلوا مباشرة مع مادّة المفردات من خلال  أنشطة متنوّعة, 
 . منحه درجة أو نقاطا بحسب إجابتهعلى تغذية راجعة فوريةّ من النّظام، مثلَ 

. إتقان المفردات هو مهارة الطلاب على التعرّف المفردات و فهمها و استخدامها  3
في سياق مناسب في اللّغة العربيّة. في هذا البحث, يقاس إتقن المفردات من خلال 
التعلّم  قبل  القبلي  الإختبار  هي  الأولى  مرتّين,  أعطيت  الّتي  الإختباريةّ  الأداة 

هي الثانية  و  الألعاب  من   باستخدام  الدراجة  تحسّن  إنّ  التعلّم.  البعدي  الإختبار 
إتقان   تقدّم  مدى  على  أساسيا  مؤشّرا  يعدّ  البعدي  الإختبار  إلى  القبلي  الإختبار 

 المفردات في اللّغة العربيّة. 

 

 

 

 

 


