
 Canva) فعّالية الألعاب التعليمية التفاعلية القائمة على كانفا كود

Code)  في إتقان مفردات اللّغة العربية لدى طلاب المدرسة الثانوية
 الإسلامية الحكومية الثالثة كديري

 

 البحث العلمي
 

 

 

 

 إعداد: 

 خميمة دوي رمضان 

٢٢٢٠٣٠٥٩ 
 

 قسم تعليم اللغة العربية
 علوم التعليم  ة وكلية التربي

جامعة الشيخ الواصل الإسلاميّة الحكوميّة كديري 
٢٠٢6 



 

 

 ب‌‌‌
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رعاالشّ   

 

ا ل  عا ف  ا ت ا ما   ة  جا ي  ت  نا ب   ر  كّ  فا ت    لا  ، ق  لا ق  ت ا سا  ل  عا ف  ا ت ا ما  تا ر  كا فا  ن  أا  كا ن  ، لأ 
ل  عا ف  ت ا  ن  أا  عا ي  ط  تا س  تا  ن  لا ف ا  تا ق  لا ق ا  ن  إ  وا   

Jangan memikirkan hasil apa yang kamu lakukan, karena jika kamu 
memikirkan hasil kamu akan cemas, dan jika kamu cemas maka 

.1kamu tidak akan bisa melakukannya 
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 ( MIOQXD62bk?si=kjAduqyW1DXr2https://youtu.be/JyBr )12:1يوتوب،‌الدقيقة‌

https://youtu.be/JyBr2DXr1bk?si=kjAduqyW62MIOQXD
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 التقديم

‌العالمين،‌أحمدُه‌تعالى‌‌ وأشكرهُ‌على‌ما‌أولاني‌من‌فضله‌وإنعامه،‌حتى‌‌الحمدُ‌لِله‌ربِ 
تمَّت‌هذه‌الرسالةُ‌العلميةُ‌على‌خير‌وجهٍ‌بفضله‌وتوفيقه.‌وبذلك‌تمكَّن‌الباحثُ‌من‌تحقيق‌‌

عنوان تحمل‌ التي‌ الرسالة‌ هذه‌ إنجاز‌ خلال‌ من‌ لديه‌ ما‌ أفضل‌ تقديم‌ في‌  :رغبته‌
القائمةِ‌علىاعل‌ف التفاعليةِ‌ التعليميةِ‌ إتقانِ‌المفرداتِ‌لدى‌‌‌في (Canva Code) يةُ‌الألعابِ‌

‌.طلابِ‌المدرسةِ‌الثانويةِ‌الإسلاميةِ‌الحكوميةِ‌الثالثةِ‌بكديري

ولا‌يخفى‌أنَّ‌نجاحَ‌إتمامِ‌هذه‌الرسالةِ‌لا‌ينفصلُ‌عن‌التوجيهاتِ‌والدعمِ‌والتحفيزِ‌
نطلق،‌من‌مختلفِ‌الأطراف،‌سواء‌أكان‌ذلك‌بصورةٍ‌مباشرةٍ‌أم‌غير‌مباشرة.‌ومن‌هذا‌الم

وبكلِ ‌مشاعرِ‌الامتنانِ‌والإخلاصِ‌خلال‌مسيرتي‌الدراسية،‌أتقدَّمُ‌بجزيلِ‌الشكرِ‌وعظيمِ‌‌
 :التقديرِ‌إلى‌السادةِ‌الكرام

الأنم‌‌ستاذالأ .1 وحيد‌ الشيخ‌‌‌‌الدكتور‌ الحكومية‌ الإسلام‌ جامعة‌ رئيس‌ الماجستير،‌
 .واصل‌بكديري

 .ية‌التربيةالأستاذة‌الدكتورة‌الحاجة‌منيفة‌الماجستير،‌عميدة‌كل‌ .2
 .‌الماجستير،‌رئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌عياالدكتور‌أحمد‌رف‌ستاذالأ .3
وتوجيهه‌‌‌‌ستاذالأ .4 دعمه‌ على‌ الأكاديمي،‌ المرشد‌ الماجستير،‌ الدين‌ صليح‌ أحمد‌

 .للحصول‌على‌موضوع‌البحث‌ةوإتاحته‌الفرصة‌للباحث
فائقة‌الماجستير،‌‌‌بوتري‌خليدةلأستاذة‌‌الماجستير،‌‌وا‌‌الدكتور‌أحمد‌رفعي‌‌ستاذالأ .5

 .على‌إشرافهما‌وتوجيههما‌بكل‌صبٍر‌خلال‌إعداد‌هذه‌الرسالة
طوال‌ .6 ‌ مستمرٍ  ودعاءٍ‌ دعمٍ‌ من‌ قدَّموه‌ ما‌ على‌ الكبيرة،‌ وأسرتي‌ الكريمين‌ والديَّ‌

 .مسيرتي
 .زملائي‌الذين‌قدَّموا‌لي‌الدعمَ‌والنقدَ‌البن اءَ‌والمقترحاتِ‌القي مة‌لإتمام‌هذه‌الرسالة .7
سهم‌وساعد‌في‌إنجاز‌هذه‌الرسالة‌ولم‌يتسنَّ‌للباحث‌ذكرُهم‌واحدًا‌وجميع‌من‌أ .8

 .واحدًا،‌فلهُم‌مني‌خالص‌الشكر‌والتقدير
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وإذ‌يدُركُ‌الباحثُ‌أنَّ‌هذه‌الرسالةَ‌لا‌تزالُ‌تحتوي‌على‌بعضِ‌أوجهِ‌القصور،‌فإنه‌يرجو‌من‌
أجل‌تحسينها‌وتطويرها.‌كما‌‌‌‌القرَّاء‌الكرام‌التكرُّمَ‌بتقديم‌الملاحظاتِ‌والنصائحِ‌البن اءةِ‌من

يأملُ‌الباحثُ‌أن‌تكون‌هذه‌الرسالةُ‌نافعةً‌للقراء‌عمومًا،‌وللباحث‌خصوصًا.‌ويسألُ‌اللهَ‌‌
‌العالمين ‌.تعالى‌أن‌يجعل‌هذا‌العملَ‌خالصًا‌لوجهه‌الكريم،‌وأن‌ينالَ‌رضاه.‌آمين‌يا‌ربَّ
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‌المواقعة‌أدناها‌:‌

‌:‌خميمة‌دوي‌رمضاني‌‌‌الإسم

‌22203059:‌‌‌رقم‌الطالبة

‌:‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌القسمبرنامج‌

‌و‌تعليم‌:‌تربية‌‌‌كلية‌

‌
‌بهذا‌إقراراً‌صادقاً‌بأنَّ‌الرسالة‌التي‌كتبتُها‌هي‌من‌عملي‌الخاص،‌وليست‌منتحلةً‌أو‌ أقُِر 
منقولةً،‌لا‌جزئيًا‌ولا‌كليًا.‌وإذا‌ثبت‌في‌المستقبل،‌أو‌أمكن‌إثبات،‌أن‌هذه‌الرسالة‌ناتجة‌‌
،‌سواء‌أكان‌جزئيًا‌أم‌كليًا،‌فإنني‌مستعدةٌ‌لتحمُّل‌جميع‌العقوبات‌المترتبة‌‌ عن‌انتحالٍ‌علميٍ 

 .على‌ذلك‌وفقًا‌للأنظمة‌واللوائح‌المعمول‌بها

‌
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‌

‌
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 ملخص 
،‌فاعلية‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌القائمة‌على‌كانفاكود‌في‌إتقان‌المفردات‌لدى‌طلاب‌المدرسة‌‌خميمة دوي رمضان 

العربية،‌كلية‌التربية‌ للغة‌ تعليم‌ الثالثة‌كديري.‌قسم‌ التعليم‌‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌ ،‌جامعة‌الشيخ‌الواصل‌‌وعلوم‌
‌.‌بوتري‌خالدة‌فائقة‌الماجستير‌‌‌ةو‌المشرفة‌الثاني‌‌‌الدوكتور‌أحمد‌رفاعي‌الماجستير‌‌ل‌الإسلامية‌الحكومية‌كديري.المشريف‌الأو‌

 لتفاعلية القائمة على كانفاكود و إتقان لمفردات ، ا الكلمات المفتاحية : الألعاب التعليمية

إلى‌تكوين‌‌‌‌ؤدييزال‌مهيمنًا‌عليه‌بطريقة‌الحفظ،‌مما‌يخلفية‌هذا‌البحث‌تنطلق‌من‌واقع‌تعليم‌المفردات‌الذي‌لا‌‌
عميق.‌‌ فهم‌ دون‌ المدى‌ قصيرة‌ إتقان‌‌‌‌على‌‌‌بناء‌و‌ذاكرة‌ في‌ الطلاب‌صعوبات‌ يواجه‌ المقابلة،‌ و‌ الملاحظة‌ نتائج‌

العربية‌بطلاقة،‌بل‌وُجد‌طالبٌ‌واحدٌ‌لم‌يتعر ف‌على‌الحروف‌‌ اللغة‌ ‌إن ‌بعضهم‌لا‌يستطيع‌قراءة‌ المفردات،‌حتى 
جائية.‌ومن‌ناحية‌أخرى،‌يظُهر‌الطلاب‌دافعية‌عالية‌نحو‌التعل م‌باستخدام‌الألعاب،‌غير‌أن‌وسائل‌التعل م‌المتوف رة‌‌اله

.‌ويهدف‌هذا‌البحث‌للتعريف‌العملية‌و‌فاعلية‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌‌في‌المدرسة‌لم‌تُستخدم‌على‌النحو‌الأمثل‌
 ت‌لدى‌طلاب‌المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثالثة‌كديري.‌‌القائمة‌على‌كانفاكود‌في‌إتقان‌المفردا

تجريبي شبه‌ بحثاً‌ البحوث‌ من‌ النوع‌ هذا‌ ويُ عَدُّ‌ الكمي ،‌ المنهج‌ هو‌ البحث‌ هذا‌ في‌ المستخدم‌ -pra) المنهج‌

experimental)‌‌‌ بتصميم‌المجموعة‌الواحدة‌مع‌اختبار‌قبلي ‌وبعدي(one group pretest-posttest).  مجتمع‌‌‌
عددهم‌‌ ويبلغ‌ العاشر،‌ الصف‌ طلاب‌ جميع‌ هو‌ المدرسة‌ هذه‌ في‌ العي نة‌‌ .طلابا505‌‌‌ًالبحث‌ اختيار‌ تقنية‌ أم ا‌

وبناءً‌على‌‌‌‌.مع‌مراعاة‌معايير‌معي نة‌ (purposive sampling) المستخدمة‌في‌هذا‌البحث‌فهي‌العي نة‌القصدية
الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثالثة‌في‌‌ درسةالمفي‌‌ )إ( ذلك،‌فإن ‌عي نة‌هذا‌البحث‌هي‌جميع‌طلاب‌الصف‌العاشر‌

وتم‌جمع‌البيانات‌عن‌طريق‌الاختبار‌والملاحظة‌والوثائق،‌وتم‌تحليل‌البيانات‌باستخدام‌‌‌‌.طالبًا‌‌40كديري،‌وعددهم‌‌
 .   N-Gain واختبار Wilcoxon اختبار

في‌الاختبار‌البعدي،‌بفارق‌‌‌‌85,25إلى‌‌‌‌58,75بناءً‌على‌نتائج‌البحث،‌يظهر‌أن‌متوسط‌الدرجات‌قد‌ارتفع‌من‌‌
،‌مما‌يعني‌رفض‌الفرضية‌‌(0,05 >) 0,000،‌بلغت‌قيمة‌الدلالة‌‌Wilcoxon وبناءً‌على‌نتائج‌اختبار‌‌.26,5قدره‌‌

وهذا‌يدل‌على‌وجود‌فرق‌دال‌إحصائيًا‌بين‌نتائج‌الاختبار‌القبلي‌‌ (H₁). وقبول‌الفرضية‌البديلة‌ (H₀) الصفرية
،‌مما‌يدل‌على‌أن‌تطبيق‌‌0,66،‌بلغ‌متوسط‌القيمة‌‌N-Gain وبناءً‌على‌نتائج‌اختبار.‌‌تطبيق‌المعالجة‌والبعدي‌بعد‌‌

ولا‌تقتصر‌هذه‌الفاعلية‌على‌‌‌‌.فع ال‌في‌تحسين‌إتقان‌المفردات‌ كانفكود الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية‌القائمة‌على
‌تصو رهم‌نتائج‌التعل م‌فحسب،‌بل‌تظهر‌أيضًا‌من‌خلال‌مشاركة‌‌ الطلاب‌بفاعلية‌في‌اللعبة،‌وزيادة‌دافعيتهم،‌وتغير 

‌.نحو‌التعل م،‌مما‌يدعم‌تحسين‌إتقان‌المفردات‌

‌
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Abstrak 

Khomimah Dwi Romadoni, Efektivitas Game Edukasi Interaktif Berbasis Canva 

Code Terhadap Penguasaan Mufrodat Siswa MAN 3 Kediri. Skripsi Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah, UIN Syekh Wasil Kediri.  

Dosen Pembimbing 1. Dr. Ahmad Rifai, M.Pd, 2. Putri Kholida Faiqoh, M.Pd.I 

Kata Kunci: Game Edukasi Interaktif Berbasis Canva Code, Penguasaan Mufrodat 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran mufrodat yang masih didominasi 

metode hafalan, sehingga cenderung menghasilkan ingatan jangka pendek tanpa 

pemahaman mendalam. Berdasarkan observasi dan wawancara, siswa mengalami 

kesulitan dalam penguasaan mufrodat, bahkan sebagian belum mampu membaca 

dan mengenal huruf hijaiyah. Di sisi lain, siswa menunjukkan minat terhadap 

pembelajaran berbasis permainan, sementara fasilitas media di sekolah belum 

dimanfaatkan secara optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

implementasi dan efektivitas game edukasi interaktif berbasis Canva Code terhadap 

penguasaan mufrodat siswa MAN 3 Kediri.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif. Jenis 

penelitian ini termasuk penelitian pra-eksperimental dengan desain one group 

pretest-posttest.  Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas X yang berjumlah 

505 siswa.  Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

purposive sampling dengan mempertimbangan kriteria. Oleh karena itu, sampel 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X (I) di MAN 3 Kediri yang berjumlah 40 

siswa. Pengumpulan data dilakukan melalui tes, observasi, dan dokumentasi. 

Selanjutnya, analisis data dilakukan menggunakan uji Wilcoxon dan uji N-Gain. 

Berdasarkan hasil penelitian, terlihat bahwa nilai rata-rata mengalami peningkatan 

dari 58,75 menjadi 85,25 pada tes akhir, dengan selisih sebesar 26,5.  Berdasarkan 

hasil uji Wilcoxon, diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000 (< 0,05), yang berarti 

hipotesis nol (H₀) ditolak dan hipotesis alternatif (H₁) diterima. Hal ini 

menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan secara statistik antara hasil pretest 

dan posttest setelah penerapan perlakuan.  Berdasarkan hasil uji N-Gain, diperoleh 

nilai rata-rata sebesar 0,66. artinya penerapan permainan edukatif interaktif 

berbasis Canva Code terbukti efektif dalam meningkatkan penguasaan kosakata. 

Efektivitas tersebut tidak hanya terlihat dari hasil pembelajaran, tetapi juga melalui 

keterlibatan aktif siswa dalam permainan, peningkatan motivasi, serta perubahan 

persepsi dalam pembelajaran yang mendukung peningkatan penguasaan kosakata. 
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Abstrack 
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Mastery 

This study is motivated by the teaching of mufrodat (Arabic vocabulary), which is 

still dominated by rote memorization methods, resulting in short-term retention 

without deep understanding. Based on observations and interviews, students 

experience difficulties in mastering vocabulary; some are even unable to read and 

recognize the Hijaiyah letters. On the other hand, students show interest in game-

based learning, while the available media facilities at school have not been 

optimally utilized. Therefore, this study aims to examine the implementation and 

effectiveness of an interactive educational game based on Canva Code in improving 

students’ vocabulary mastery at MAN 3 Kediri. 

The method used in this research is a quantitative method. This type of research is 

classified as a pre-experimental study with a one-group pretest–posttest design. The 

population of the study consists of all tenth-grade students, totaling 505 students. 

The sampling technique used in this research is purposive sampling by considering 

specific criteria. Therefore, the sample of this study consists of all students of class 

X (I) at MAN 3 Kediri, totaling 40 students. Data were collected through tests, 

observations, and documentation. Furthermore, data analysis was conducted using 

the Wilcoxon test and the N-Gain test. 

The results of the study show that the average score increased from 58.75 in the 

pretest to 85.25 in the posttest, with a difference of 26.5. The Wilcoxon test result 

indicates a significance value of 0.000 (< 0.05), meaning that the null hypothesis 

(H₀) is rejected and the alternative hypothesis (H₁) is accepted. This finding 

demonstrates a statistically significant difference between the pretest and posttest 

results after the treatment was applied. Furthermore, the N-Gain test result shows 

an average score of 0.66, indicating that the implementation of the Canva Code–

based interactive educational game is effective in improving students’ vocabulary 

mastery. The effectiveness is not only reflected in learning outcomes but also in 

students’ active engagement in the game, increased motivation, and positive 

changes in their learning perceptions, all of which contribute to improved 

vocabulary mastery. 
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 الإهداء 

‌العالمين،‌حمدا‌كثير‌‌‌الحمد‌لله طيبا‌مباركًا‌فيه،‌على‌ما‌أنعم‌به‌من‌الهداية‌والتوفيق،‌‌‌ارب 
والصلاة‌ المحدد.‌ الوقتِ‌ بسلاسة‌وفي‌ العلمية‌ الرسالة‌ إتمام‌هذه‌ الباحث‌من‌ ‌حتى‌تمكَّن‌

‌مفعم‌‌‌وبقلب‌‌.له‌وصحبه‌أجمعينآصلى‌الله‌عليه‌وسلم،‌وعلى‌‌‌والسلامُ‌على‌سيدنا‌محمد‌
‌من‌قدَّم‌له‌العونَ‌والدعمَ‌خلال‌مسيرة‌بالإخلاص،‌يهُدي‌الباحثُ‌هذه‌الرسالة‌إلى‌كل ‌
 :إنجازها،‌وعلى‌ذلك‌فإنني‌أهُدي‌هذه‌الرسالة‌إلى

الباحث،‌السيد‌روسديانتو‌‌ .1 اللذين‌كانا‌جنة‌حقيقية‌في‌حياة‌ الوالدين‌الكريمين،‌
في‌كلِ ‌دعاءٍ‌يرُفع،‌وفي‌كلِ ‌تعبٍ‌لم‌يفُصح‌عنه،‌وفي‌كلِ ‌تضحيةٍ‌لا‌‌.والسيدة‌مريم

باحثُ‌القوةَ‌للاستمرار‌في‌المسير.‌إنَّ‌حبَّكما‌وصبركما‌كانا‌السببَ‌تُحصى،‌وجد‌ال
في‌صمودي‌حتى‌هذه‌اللحظة.‌وهذه‌الرسالةُ‌ما‌هي‌إلا‌دليلٌ‌يسيٌر‌على‌عظيمِ‌ما‌

 .قدَّمتماه‌من‌كفاحٍ‌حتى‌نلتُ‌درجةَ‌البكالوريوس‌
،‌فهو‌إلى‌أخي‌العزيز‌المرحوم،‌بريو‌أوتومو‌براستيو،‌الذي‌وإن‌غاب‌عن‌الأنظار .2

نوراً‌يهدي‌‌ الكفاح.‌لقد‌كانت‌نصائحك‌وتربيتك‌ الذكريات‌وخطوات‌ حيٌّ‌في‌
ينتظر‌أحدًا،‌وأن‌الحياة‌ الوقت‌لا‌ الباحثَ‌إلى‌الاستمرار.‌وإنَّ‌رحيلك‌علَّم‌أن‌
‌وإخلاص.‌فهذه‌الرسالةُ‌جزءٌ‌من‌وعدٍ‌للاستمرار‌في‌السعي،‌‌ ينبغي‌أن‌تعُاش‌بجدٍ 

 .ون‌ندموإسعاد‌الوالدين،‌وعيش‌الحياة‌د
عي‌الماجستير‌،‌والأستاذة‌بوتري‌خليدة‌فائقة‌الماجستير،‌اأحمد‌رف‌‌الدوكتور‌‌‌الأستاذ .3

اللذان‌قدَّما‌الإشراف‌والتوجيه‌بكلِ ‌صبٍر‌وإخلاص.‌ففي‌كلِ ‌ملاحظةٍ‌ونصيحةٍ،‌‌
 .كان‌هناك‌علمٌ‌وصدقٌ‌لا‌ينُسى

نحت‌الفرصة‌رسمي‌فيتري‌ألديلة‌الماجستير،‌التي‌فتحت‌الطريق‌وم‌‌لأستاذة‌جيتراا .4
 .للباحث‌للتعلُّم‌ميدانيًّا.‌إنَّ‌الثقة‌التي‌منحتها‌كانت‌جزءًا‌مهمًّا‌من‌هذه‌الرحلة



 

 

 ن‌‌
 

إلى‌زملاء‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌الذين‌كانوا‌جزءًا‌من‌هذه‌المسيرة‌الطويلة.‌ففي‌ .5
الضحك‌والتعب‌والنضال‌الذي‌عِشناه‌معًا،‌تكمن‌ذكرياتٌ‌لا‌تنُسى.‌وكان‌وعدُ‌‌

 .‌الوقت‌المحدد‌دافعًا‌مستمرًّا‌لنا‌جميعًاالتخر ج‌في
لكلِ ‌ .6 واحدًا،‌شكراً‌ واحدًا‌ الباحثَ‌ذكرهُم‌ يسع‌ الذين‌لا‌ المنظمات،‌ إلى‌زملاء‌

تجربةٍ،‌ولكلِ ‌علمٍ،‌وحتى‌لكلِ ‌ضغطٍ‌صقل‌شخصيتي‌وجعلني‌أقوى.‌أنتم‌جزءٌ‌من‌
‌أن‌تبقى‌هذه‌الرحلة‌التي‌شكَّلتني‌حتى‌وصلتُ‌إلى‌ما‌أنا‌عليه‌الآن.‌وأسأل‌الله‌

 .هذه‌الروابط‌حيَّة،‌وإن‌فرَّقت‌بيننا‌الطرق
الظروف،‌في‌ .7 التي‌كانت‌حاضرةً‌في‌كلِ ‌ المتيعة،‌ العزيزة،‌سيتي‌عز ة‌ الصديقة‌ إلى‌

السراء‌والضراء.‌شكراً‌لكِ‌على‌وقتكِ‌وجهدكِ‌ودعائكِ‌وصبركِ‌في‌مرافقة‌هذه‌
ضلكِ‌أكبر‌من‌أن‌‌المسيرة،‌وعلى‌دعمكِ‌المستمر‌حتى‌في‌لحظات‌الشك.‌إنَّ‌ف

يوُصف،‌ولا‌أجد‌كلماتٍ‌تفيكِ‌حقَّكِ‌سوى‌الشكرِ‌العميق‌على‌كلِ ‌ما‌قدَّمتِه‌
 .من‌تضحيات‌
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