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ABSTRAK

Nabila Fahma Darojatul 'Ula, 2026. Pengembangan Media Flipbook Berbasis Aplikasi
Canva pada Materi Peradaban Islam pada Masa Modern untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMAN 1 Purwoasri Kediri. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah, Universitas Islam Negeri Syekh
Wasil Kediri. Pembimbing: (I) Dr. Husnul Khotimah, M.Pd.l., (1) Dr.
Mochammad Desta Pradana, M.Pd.

Kata kunci: Pengembangan Media, Flipbook, Canva, Peradaban Islam, Hasil Belajar.

Di tengah revolusi digital yang sedang berlangsung di bidang pendidikan, para
guru Pendidikan Agama Islam (PAI) didorong untuk memanfaatkan media pembelajaran
interaktif, seperti flipbook berbasis Canva, guna meningkatkan hasil belajar siswa.
Namun, pada kenyataannya, mayoritas guru PAI masih menggunakan metode pengajaran
konvensional, yang mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa kelas XI di SMAN 1
Purwoasri pada mata pelajaran Peradaban Islam di Era Modern, di mana 58% siswa
memperoleh nilai di bawah Kriteria Kelulusan Minimum (KKM). Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan, menguji
kelayakan, dan mengevaluasi efektivitas media flipbook berbasis Canva dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

Para peneliti menerapkan pendekatan Penelitian dan Pengembangan (R&D)
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE, yang mencakup tahap Analisis,
Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Pada tahap desain, terlibat beberapa
validator, yaitu dua ahli bidang studi, dua ahli media, dan satu ahli desain. Responden uji
coba terdiri dari 12 siswa untuk uji coba kelompok kecil dan 34 siswa dari kelas XI-4
untuk uji coba lapangan terbatas. Data yang digunakan bersifat kuantitatif, diukur
menggunakan skala Likert dari skor kuesioner, lembar validasi, serta hasil pra-tes dan
pos-tes siswa, yang menjadi dasar untuk menunjukkan peningkatan hasil belajar
berdasarkan analisis skor N-Gain.

Hasil penelitian menyatakan proses pengembangan media flipbook berbasis
Canva mengikuti tahapan penelitian dan pengembangan (R&D),yang mencakup analisis
kebutuhan dan perancangan, perancangan media, produksi media, serta validasi oleh para
ahli bidang, media, dan desain. Validasi ini dinilai sangat memuaskan, dengan tingkat
persetujuan sebesar 95% dari para ahli bidang, 95% dari para ahli media, dan 100% dari
para ahli desain. Produk tersebut kemudian direvisi berdasarkan umpan balik para ahli,
diikuti dengan uji coba kelompok kecil yang melibatkan 12 siswa, yang menghasilkan
tingkat persetujuan 92,82% dan diklasifikasikan sebagai sangat memuaskan. Selain itu,
terdapat peningkatan yang signifikan pada hasil belajar siswa dalam uji coba kelompok
besar, sebagaimana dibuktikan oleh nilai rata-rata pra-tes sebesar 55,59 yang meningkat
menjadi 88,09 pada pasca-tes, dengan N-gain sebesar 0,7181, yang diklasifikasikan
sebagai tinggi. Dengan demikian, flipbook berbasis Canva dinilai sangat sesuai dan
efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada topik Peradaban Islam di Era
Modern.
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ABSTRACT

Nabila Fahma Darojatul 'Ula, 2026. Development of Flipbook Media Based on Canva
Application on the Material of Islamic Civilization in the Modern Era to Improve
the Learning Outcomes of 11" Grade Students at SMAN 1 Purwoasri Kediri.
Thesis, Islamic Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, Syekh Wasil State
Islamic University Kediri. Advisors: (I) Dr. Husnul Khotimah, M.Pd.1., (11) Dr.
Mochammad Desta Pradana, M.Pd.

Keywords: Media Development, Flipbook, Canva, Islamic Civilization, Learning
Outcomes.

In the era of the digital revolution sweeping the education sector, Islamic
Religious Education (IRE) teachers are strongly encouraged to adopt interactive learning
media, such as Canva-based flipbooks, to improve student learning outcomes. However,
the reality on the ground shows that most PAI teachers still rely on traditional teaching
methods, resulting in low learning achievement among 11th-grade students at SMAN 1
Purwoasri in the subject of Islamic Civilization in the Modern Era, with 58% of students
failing to meet the Minimum Graduation Criteria (KKM). Therefore, this study aims to
describe the development process, test the feasibility, and evaluate the effectiveness of
Canva-based flipbook media in improving student learning outcomes.

The researchers employed a Research and Development (R&D) approach based
on the ADDIE model, which includes the Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation stages. The design stage involved several validators,
namely two subject matter experts, two media experts, and one design expert. The test
subjects consisted of 12 students for the small-group test and 34 students from class XI-
4 for the limited field test. The data were quantitative, processed using a Likert scale from
questionnaire scores, validation sheets, and students’ pre- and post-test results, which
were used as indicators of learning outcome improvement based on N-Gain analysis.

The research findings indicate that the development process for Canva-based
flipbook media aligns with the R&D stages, including needs analysis and design, media
creation, production, and validation by subject matter experts, media experts, and design
experts. The validation scores were excellent, with 95% approval from subject matter
experts, 95% from media experts, and 100% from design experts. The product was then
refined based on the experts’ suggestions, followed by a small-group pilot test involving
12 students who achieved a score of 92.82%, placing it in the “highly suitable” category.
Additionally, a large-scale pilot test showed a significant improvement in learning
outcomes, with the average pre-test score of 55.59 jumping to 88.09 on the post-test, and
an N-gain of 0.7181, which falls into the high category. Thus, the Canva-based flipbook
is deemed highly appropriate and effective for improving student learning outcomes in
the subject of Islamic Civilization in the Modern Era.
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