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ABSTRAK 

Sayyidah Auliyaur Rohmah, Dosen Pembimbing Ibrahim Bin Sa’id, Ph.D. 

dan Ahmad Syamsudin, M.Kom. Pengembangan Eduquiz Klasifikasi 

Makhluk Hidup Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VII, 

Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam, Fakultas Tarbiyah 

dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Syekh Wasil kediri 2026. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Game Edukasi, Eduquiz, Hasil Belajar 

 

Penelitian ini mempunyai tujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran game edukasi dengan nama Eduquiz Klasifikasi Makhluk Hidup 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII. Latar belakang penelitian ini 

adalah kurangnya media digital yang menarik dalam proses pembelajaran IPA 

Tingkat SMP dan hasil belajar siswa banyak yang belum mencapai KKM. Solusi 

dari permasalahan pada latar belakang ini dengan mengembangkan Eduquiz 

Klasifikasi Makhluk Hidup untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII. 

Eduquiz Klasifikasi Makhluk Hidup dikembangkan melalui platform Scracth dan 

canva untuk mendapatkan fitur dan tampilan media yang menarik serta interaktif. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model penelitian Four-D (Define, Design, Develop, Disseminate). Data 

didapatkan dari hasil uji validasi ahli materi, ahli media, dan hasil nilai pretest dan 

posttest. Teknik analisis data yang digunakan pada penelitian ini adalah analisis 

prasyarat dan uji hipotesis, yang meliputi uji normalitas, uji homogenitas, uji N-

Gain score, dan uji paired simple t-test.   

Hasil uji validitas dari penilaian validator ahli materi mendapatkan rata-rata 

sebesar 85% dengan kategori  valid dan penilaian validator ahli media mendapatkan 

rata-rata sebesar 72% dengan kategori cukup valid. Serta mendapatkan hasil 0.90 > 

0.70 pada uji reliabilitas. Hasil uji keefektifan menunjukkan adanya penigkatkan 

sebelum dan sesudah pemakaian media pembelajaran Eduquiz Klasifikasi Makhluk 

Hidup. Dibuktikan dengan hasil uji N-Gain score mendapatkan hasil 0.34 dengan 

kategori sedang, dan uji paired sample t-test memperoleh nilai sig(2-tailed) sebesar 

0.000 yang artinya tolak H0 dan terima Ha. sehingga dapat disimpulkan bahwa 

Eduquiz Klasifikasi Makhluk Hidup dinilai valid/layak dan efektif digunakan pada 

proses pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 
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