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Dengan hormat kami beritahukan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :
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penelitian lapangan. Untuk itu kami memohon agar mahasiswa yang bersangkutan diberi
izin dan kesempatan untuk melakukan penelitian di wilayah / lembaga yang menjadi
wewenang Bapak / Ibu, dalam bidang-bidang yang terkait dengan judul skripsinya, yaitu :
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Lampiran 2 Surat Keterangan Kegiatan Penelitian

YAYASAN PENDIDIKAN ISLAM AL HIKMAH
MI AL-HIKMAH

TERAKREDITASI A
NPSN:60720739, NSM; 111235710012, h i il.com
JI. Cemara no.37 han Ketami Kota Kediri

SURAT KETERANGAN
No : MLAH/67/012/014/11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : HMUHAMMAD SAID M Pd.I

NIP.

Jabatan - Kepala MI Al - Hikmah
Menerangkan :

Nama : KHUSNUL KHOTIMAH

NIM : 21206086

Semester :8

Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Bahwa muhasiswa di atas benar — benar telah meluksanakan Peneliian  di MIS AIF-HIKMAH Kot
Kediri untuk menyelesaikan Studi dan menyusun skrips dengan judul” "Pengembangan Media Gamifikasi
Siklus Air Untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Kelas V Di Mis Al-Hikmah Kota Kediri”
Demikian surat ini kami buat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kota kediri, 12 Februari 2025

Mengetahui,
Kepala MI Al-Hikmah

o

=
H.MUHAMMAD SAID,M.Pd.|




Lampiran 3 Validasi Ahli Materi

[V

INSTHRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

ik Shripsd ¢ oogeosbiangin Medin  GiamiNhond Sibiuy Adr
Lok Merdnghmban Mt Dalager e DAL Kol V DF MIS
AR Kote Kedind,

Materi | Silus Adr

Pembaa Khesoul Khotimah .

Noma Vadidator Atk Feppran

NIFNIDIE I 200804456 |

nstansd AN k&

Poadidikan Terakhir - 2

Tomggol Validaat ¢ 18 Degpniier %014
A, Penmguntar

Lembar validasl inl d; kan uneuk peroleh penilaion Bapak/Iby

terhadap amghet validas! produk yang  dikembang Saya P
terinmakasih smay ketorsedinen  Bapuk/thu jadi valid dan gis
lembar validas! in.
I Petwnjuk

fapak/tbu dimobon memberikan tanda check Hst (v) pada kolom yang
sesual, netuk (i kualitas anghet dengan gon sebagel besil

4 @ Sangut Mask

3 Baik

2 Kurung ek

1 Sangat Kurang Baik

Komentar atau saran Dapak/lbu mohon dituliskan pada kolom yang
disediohun, wtax kesvdiaan Bapak/hi untuk mengisi lembae validash ini sya
wcaphan terima kasih
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Pen
No.
A
1

Indikator

llzlarc

Kelayakan Materi

Kescsunin materi Ccr

Materi yang disajikan pada media Gamifikasi

Siklus Air sesuai dengan CP.

Mderiylagdnqiil(npndamedhcmwkaﬂ
sw.xdirmi

Kapan materi

Tammkmpnm«iﬁklm&.

Terdapat pokok bahasan maten siklus air,

Keluasan materi

Mateni yang disajikan meliputi pengertian
siklus air.

siklus air.

Materi yang disajikan meliputi pengertian
Mswud.xw Presipitasi, dan

SSLS

Keakuratan materi yug dl‘mlul

thimdisqikllﬂddtmdmm
tujuan pembelajaran.

Materi yang disajikan sesuai dengan buku
Kemendikbud.

&

5.

Kemudahan dalam mempelajori materi

Materi yang disajikan mudah dipahami dan
Jelas.

&

6.

Mendorong keingintabuan peserta didik

Materi yang telah disajikan dapat menarik rasa

|| ingintahuan peserta didik kelas V.

S

. Aspek Kelayakan Bahasa

7.

mmmmdiphnloﬁmm

8.

Bahasa yang disajikan dalam media Gamifikasi
Siklus Air sesuai dengan perkembangan peserta
didik kelas V Di MIS Al-Hikmah Kota Kediri.

SIS

chchnnhh-duhhnlm-dn

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
EYD.

<

Bahasa yang digunakan tidak bermakna

jpanda

S
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. Kritik/Saran

|- fea tonap  Grcecuaima  ulang

- Gchap  Athapen @bt
24»*&'&7

v f’md.clamo- felals Bpna unfur
Sk lur Qﬂm}

- rleb;kA mafzn Q{qy agic Sosuei
cp

A. Kesimpulan )
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan ini
dinyatakan

[ Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
[ Layak digunakan untuk uji coba sesuai revisi
[0 Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon dilingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Kedi, 1€ Dbs 2004

dﬂt« A%(gu
NIP/NIDN,.. 04201
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Lampiran 4 Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Skripsi : Pengembangan Media Gamifikasi Siklus Air
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Kelas V
Di MIS Al-Hikmah Kota Kediri.

Materi : Siklus Air

Pembuat ¢ Khusnul Khotimah

Nama Validator  : Or, Me¢chamad Dejylo Pradons .M. yd
NIP/NIDN :198% 21920285 v lo W

Instansi ©OIAIN kery

Pendidikan Terakhir @ $3 Tienalogi  Pumbila Joron

Tanggal Validasi : ¢}- o\ ~ Lo 2}

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
lu!ndap'mgke( validasi produk yang dikembangkan Saya ucapkan
terimakasth atas ketersediaan Bapak/Tbu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.

B. Petunjuk

Bapakllbudimolwnmmbcnkmtamhchecklm(\bpadnkolomym
sesuai, untuk menilai kualitas angket dengan keterangan sebagai berikut:

4 : Sangat Baik

3: Baik

2 : kurang Baik

1 : Sangat Kurang Baik

Komentar atau saran Bapak/Tbu mohon dituliskan pada kolom yang
disediakan, atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi i ini saya
ucapkan terima kasih,



C. Penilaian

Indikator

llll)[‘

Kelayakan Tampilan

ﬂii z

Desain media yang menarik

1. Tampilan media Gamifikasi Sikfus Alr
menarik untuk dijadikan media
pembelajaran IPAS materiSiklus Air..

2. Tampilan media Gamifikasi Sikius Air
menarik perhatian peserta didik untuk
bermain dan belajar,

Kesesunian bahan

3. Bahan yang digunakan pada media

4. Bdmymgdigtnk.lnknudmldunlm.

Penggunaan huruf pada poster

5. Jenis dan ukuran huruf yang disajikan
dalam media poster mudah dipahami.

Penggunaan ilustrasi gambar

6. Gambar yang disajikan dalam media
Gamifikasi Siklus Air Game muodah
dipahami.

7. llustrasi gambar yang ditampilkan pada
media menarik peserta didik dalam
belajar dan bermain,

<

8. Kesesuaian gambar dengan wamna dan
materi.

<

Desain poster

9. Bahasa yang digunakan dalam media
Gamifikasi Sikius Air mudah dipahami,

10. Kesesuaian materi dengan poster.

11. Keserasian warna pada poster.

12. Ukuran poster 59 cm x 84 em dengan
Banner serat halus

| 73, Bahasa yang digunakan scsuai EYD.

< <KISTS

Desain permainan puzzle

14, Ukuran puzzle 30 em x 20 em

__FMMM"VCM
15. Keserasian warna pada pizzle.

| 16. Kepingan puzzle berjumlah 35 pes.

17. Tempat puzzle 32 x 25 cm.

Cl<is) ©
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G. | Desain Permainan Flash Card

18, Bahan fash card menggunakan art paper.

19. Wama dan simbol serusi.

20, Flash card berjumlah 8 kartu.

21, Tempat flash card berukuran 8 x 12 em

1. | Desain Media Sketsa

buflalo,

23, Media sketsa berukuran 30 x 20 em.

L Desain Superstar

24. Bahan superstar menggunakan vinil susu

25, Ukuran superstar 6 cm

26, Superstar berjumlah 25.

<RIs| RIS | RFFK

D. Kritik/Saran

Tdia 'Wblbjlm 7&:’ o4 et Lukep M,Lar
unpet ""’r"‘[""k" makeri Fnhkjhf“

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan
ini dinyatakan :
[Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
[JTidak layak digunakan untuk uji coba

Mobon beri tanda check list (V) pada kolom kesimpulan Bapak/Tbu.
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Lampiran 5 Validasi Ahli Pembelajaran

v

INSTRUMEN VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN

Judul Skripsi

Materi
Pembuat

Nama Validator
NIPNIDP
Pekerjaan
Pendidikan Terakhir
Tanggal Validasi

A. Pengantar

: Pengembangan Medin Gamifikaxi Siklus Alr

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Kelas V Di MIS
Al-Hikmah Kota Kediri.

: Siklus Air
: Khusnul Khotimah

F DWW NDAv-Ti.S-?d-sv .

=

: Gury -
181,
119 Oecembe( 2024

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan. Saya wcapkan
terimakasih stas ketersediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.

B. Petunjuk

Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (¥) pada kolom yang
sesuai, untuk menilai kualitas angket dengan keterangan schagai berikut:
4 : Sangat Baik
3 : Baik
2 : Kurang Baik
| : Sangat Kurang Baik

Komentar atou saran Bapak/lbu mohon dituliskan pada kolom yang

disediakan, atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar validasi ini saya

ucapkan terima kasih.



C. Penilaian

No. Indikator

Penilaian

A. | Kelengkapan Komponea Modul Ajar

1. Kelengkapan Identitas dan Informasi

S

Umum.
2. Kelengkapan komponen inti.

\

B. | Alokasi Waktu

3. Ketepatan alokasi waktu

C. |Kegiatan Pembelajaran

4. Kt}htm Pendahuluan

5. Kegiatan Inti

6. Kesesuaian kegiatan inti dengan model
sjaran

Pembela
7. Kegiatan Penutup

NEASAAE AN
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D. Saran/Kritik

E.Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, maka produk ini dinyatakan :
prLayak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
[0 Layak digunakan untuk uji coba sesuai revisi
[ Tidak layak digunakan untuk uji coba
Mohon Berikan tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu,

Kediri,

NIP/NIDN.......ccvveee.
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Lampiran 6 Hasil VValidasi Angket Ahli Evaluasi

LAJAR SEBELUM MENGGUNAKAN MEDIA

ANGKET VALIDASI MINAT BE
N GAMIFIKAST SIKLUS AIR

PEMBELAJARA

Media Gamifikast Siklus Air

Judul Skripsi : Pengembangan 3
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Pescria Didik Kelas
Vv Di MIS Al-Hikmah Kota Kediri.
Materi : Siklus Air
3 Khotimah :
::mmahu:lalidator : K&‘z‘r‘:i | fad il dr& ot
NIP/NIDN - \9@306 ckba2ol oL@l
Instansi Iy et
Pendidikan Terakhir:  $- 2
Tanggal Validasi 27 Pesent Ber Lozl
A. Pengantar
ntuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu

Lembar validasi ini digunakan u
bangkan. Saya ucapkan

terhadap angket validasi produk yang dikem

terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi

lembar validasi ini.

B. Petunjuk
Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang

sesuai, untuk menilai kualitas angket dengan keterangan sebagai berikut:

1. Relevan

2. Tidak Relevan

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom yang
k mengisi lembar validasi ini saya

disediakan, atas kesediaan Bapak/Ibu untu

ucapkan terima kasih.
No Indikator Relavan Tidak
Soal Relavan
Adanya perasaan senang terhadap pembelajaran
1. SayambchiumslaisiklusnirdimndajmlPAs.
karcna menurut saya pelajaran itu sangat menycnangkan, \/
15. | Saya semangat ketika belajar IPAS menggunakan  media
pembelajaran yang baru. \"4
zslynnuuquuisihu&dimmwnjamlns
membosankan. . 4 ‘/
3. | Saya hanya belajar materi siklus air di mata pelajaran IPAS ketika \/l

[T ['ada PR dan Ujian. l |




Indikantor

Adanyn perasann senang terhndap pembelsjarsn

Saya senang belajar materi siklus air di mata pelajaran IPAS |
dengan mengganakan media gamifikast sikhus air,

15

Saya semangat ketika belajar materi siklus air i mata pelajaran
IPAS mengeunakan media gamifikasi siklus nir.

"~

Soya memsa  materi siklus air di mata  pelajaran  IPAS
membosankan dengan menggunakan media gamifikasi siklus air.

Peoggunaon media pembelajaran gamifikasi siklus air membuat
saya lebih tertarik untuk belajar.

CLEIATS

Adanya pemusatan perhatian dan pikiran terhadap pembelajaran

s-y-nitcumpemni-hnsd-nlmﬁcﬁniklnsaifcﬂm
pelajaran  IPAS  berlangsung  dengan  menggunakan  media
pembelajaran gamifikasi siklus air.

Saya menyimak pembelajaren materi siklus air di mata pelajaran
IPAS dengan media pembelajaran gamifikasi siklus air.

Saya mempelajan kembali materi siklus air di mata pelajaran IPAS
mwmmammimsm&.

10.

Saat belajor materi siklus air di Mata Pelajamn [PAS, dengan
menggunakan media pembelajaran gamifikasi siklus air, saya ingin
pembelajaran seger selesai.

. [AR &

Adanya kemauan dan keingintahuan dalam belajar

s.ynbuunhmrimtbubchjuhhtulhayaﬂdnkpdwn
Muﬂu‘lyngmmd

s.pmummmmmmmuibnym,
sedang dipelajari dengan menggunakan media pembelajuran
gamifikasi siklus air.

Saya suka mengerjokan soal materi siklus air di mata pelajaran
IPAS yang termuat didalam media gamifikasi siklus uir,

&ytdhwwhnmwﬂmlulhnw-lmmm
media pembelajuran gamifikasi siklus air

Saya tidak penasaran dengan materi selanjutnya, yang ada didalam
media pembelajaran gamifikasi siklus air

13

Saya senang memberikan pencapat pada saat diskusi materi siklus
air di mata pelajaran IPAS ketika jam pembelajaran berlangsung

1L}

Saya suka mengobrol bersama teman ketika pembelajaran IPAS

menggunakan media pembelajarsn gamifikasi siklus ar,

QKKKKK %
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D. Kesimpulan -
dinywm penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan inj
%layak digunakan untuk uji cobg lanpa revisi
Layak digunakan untuk uji coba sesugi revisi
O Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon tanda check list (V) pada kolom yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Iby.

Kediri,
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ANGKET VALIDASI MINAT BELAJAR SESUDAN MENGGUNAKAN MEDIA
PEMBRELAJAN GAMIFIKASISIKLUS AIR

Judul Skripsi - Pengembangan Media  Gamifikasi Stklux Al
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Pescrta Didik Kelas
V i MIS Al-Hikmah Kota Kediri.

Mateni : Siklus Air

Pembuat : Khusnul Khotimah é
Nama Validator ;. Um "'ﬂa ool ‘3" LAL-
NIF/NIDN . 98306obrenoz 0r-
Instansi MmN ede

Pendidikan Terakhir: L

Tanggal Validasi  : 'J—" Pes 2014

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Tbu

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan.Saya ucapkan
terimakasih atas ketersediaan Bapak/lbu menjadi validator dan mengisi
lembar validasi ini.

B. Petunjuk

Bapak/Tbu dimohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang
sesuai, untuk menilai kualitas angket dengan keterangan sebagai berikut:

I. Relevan

2. Tidak Relevan

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom yang
disediakan, atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya

ucapkan terima kasih,

MM
.

g
i
Ly e A
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Adanya pernsann semang terhadap peminiajaran

Sava senang belajar materh sibbus aie o mata pelagaran IPAS |
dengan menggranakan modia gamifikas sikbus air.

i

Saya semangat hetika belagar maters sikbus air ¢i matn polagaran
IPAS menggumakan modia gamifikass siklas air,

15

Snya merasa  materi wklus air @I mata  pelsjarin IPAS
membosankan dengan mengyunakan modia gamifikas siklus asr.

Penggunaan media pembelajarnn gamifikasi siklus air membust
say i Jebib tertank unnk belajar.

LKA S

Adanya pearusatan perhation dan pikiran terhadap pembelsjarun

Saya sering memperhatikan sclama materi siklus air & mata
pelajaran  IPAS  berlanpsung  dengan  menggunskan  media
pembelajaran gamifikasi siklus air,

Saya menyimak pembelajaran materi siklus air di mata pelajaran
IPAS denyan media pembelajaran gamifikasi siklus asr.

Saya mempelajari kembali mateni siklus air di mata pelajaran IPAS
yang termuat dalam media pembelajaran gamifikasi sikius air,

Saat belnjar materi siklus aar di Mata Pelajaran IPAS, dengan
menggunakan media pembelajaran gamifikasi siklus air, saya ingin
pembelsjaran segera selesai.

g [ (g &

Adanyas kemauan dan keingintahuan dalam belajar

Saya berussha mencani sumber belajar lain ketika saya tdak paham
tentang, materi yang sedang dipelajari

Saya sangat semungst melakukan diskusi terkait materi baru yang
sedang dipelajeri dengan menggunakan media pembelajaran
pamifikasi siklus air.

Says wha mengegakan soal materi siklus air di mata pelajaran
IPAS yang termuat didalam media gamifikasi siklus air.

Says rajin mencoba mengerjakan latihan soal yang ada didalam
media pornbelagarsn gamifikasi siklus air

12,

Saya tidak penasaran dengan materi selanjutnya, yang ada didalam
medis pernbelajaran pamifikas siklus ar

1

Suyn senang menborihan pendapat pada saat diskus maten siklus
air di mata pelajaran IPAS hetika jam pembelajaran berlangsing

18]

Saya suka mengobrol bersama teman ketika peribelajaran IPAS
menggunaban media peenbeluaran gamifikas vklus s

«Q’\gkk C
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D. Kesimpulan -
dinywm penilaian yang telah dilakukan, produk pengembangan inj
%layak digunakan untuk uji cobg lanpa revisi
Layak digunakan untuk uji coba sesugi revisi
O Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon tanda check list (V) pada kolom yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Iby.

Kediri,




Lampiran 7 Angket Pretest

135

ANS(I}(‘%T MINAT BELAJAR SEBELUM MENGGUNAKAN
“DIA PEMBELAJARAN GAMIFIKASI SIKLUS AIR

» Identitas Responden

Nama :1mabo Prima rarmadan,
Kelas 151

» Petunjuk Pengisian

1. Bacalah dengan teliti semua pernyataan. Pertimbangkan dengan baik pernyataan
dengan materi yang sedang kamu pelajari, dan temukan kebenarannya!

2. Pilihlah salah satu jawaban dengan jujur pada kolom yang tersedial

3. Berikan tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan jawabanmu.

» Keterangan

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban
No. Pernyataan
SSs S TS | STS
| Saya senang dengan pembelajaran IPAS khususnya \/
* | materi siklus air.
2, S.aya sangat ingin belajar IPAS khususnya materi siklus <
air. "
3 Pelajaran IPAS khususnya materi siklus air membuat /
* | saya merasa menyenangan. J
4 Saya selalu ingin belajar IPAS khususnya materi siklus /
* | air setiap saat,
5 Saya selalu bersemangat ketika ada pembelajaran IPAS o
* | khususnya materi siklus air. v
6 Saya merasa gembira ketika pelajaran IPAS khususnya ,
* | materi siklus air, A
- Saya merasa nyaman ketika ada pelajaran IPAS \/
* | khususnya materi siklus air
8 Saya selalu memperhatikkan penjclasan yang pendidik
" | sampaikan.
9. | Saya tidak fokus ketika duduk di paling belakang. 211 N~
10. | Saat tidak suka dengan keributan. o
11. | Saya tertarik dengan memperhatikkan pendidik. 4
12. Saya tidak bercanda dengan teman sebangku saya ketika )
sedang menjelaskan. >
13, | Saya mudah paham saat pelajaran IPAS khususnya 74
materi siklus air.
14, | Saya sangat berminat dalam belajar IPAS khususnya T
materi siklus air.
15. | Saya semangat ketika belajar IPAS menggunakan media /
pembelajaran yang baru. Y
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Lampiran 8 Angket Posttest

ANGKET MINAT BELAJAR SESUDAI MENGGUNAKAN
MEDIA PEMBELAJAN GAMIFIKAS! SIKLUS AIR

» Identitus Responden
Nama :naja Prima (Amadons
Kelas  : 6@,
» Petunjuk Pengisinn
4. Bacalah dengan teliti semua pernyataan. Pertimbangkan dengan baik peryataan
dengan materi yang sedang kamu pelajari, dan temukan kebenarannya!
5. Pilihlah salah satu jawaban dengan jujur pada kolom yang tersedia!
6. Berikan tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan jawabanmu,

» Keterangan
S8 = Sangat Setuju
S = Sectuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
No. Pty aG Pilihan Jawaban

S§ S | TS | STS

Saya senang dengan pembelajuran IPAS khususnya

1. | materi siklus air dengan menggunakan  media

pembelajaran Gamifikasi siklus air

Saya sangat ingin belajar IPAS khusunya materi siklus

2. | air menggunakan media pembelajaran Gamifikasi siklus | /'

air

Pelajaran IPAS khususnya materi siklus air membuat

3. |saya merasa menyenangkan dengan menggunakan \/

media pembelajaran Gamifikasi siklus air

Penggunaan media pembelajaran Gamifikasi siklus air

4. | membuat saya selalu ingin belajar IPAS Kkhususnya \/

materi siklus air setiap saat.

Saya sclalu bersemangat ketika ada pembelajaran IPAS

5. | khususnya materi siklus air dengan menggunkan media \/

pembelajaran Gamifikasi siklus air.

Saya merasa gembira ketika pelajara IPAS khususnya \/

6. | materi siklus air dengan menggunakan  media

pembelajaran Gamifikasi siklus air

Saya merasa nyaman Ketika ada pelajaran IPAS materi

7. | siklus air dengan media pembelajaran Gamifikasi sikius \/

air.

Saya selalu  memperhatikkan penjelasan  pendidik \/

8. | sampaikan dengan menggunaksn media pembelajaran
Gamifikasi siklus air 5

9. | Saya tidak fokus ketika duduk di paling belakang. /

10. | Saya tidak suka dengan adanya keributan.

<




Pernyataan

Saya tertark dengan memperhatikkan  pendidik
u;;vwnhn dengan media  pembelajuran  Gamifikas!
MALCARTILS

Filihmn Juwaban
8 [ [ NS

Saya tidak bercanda dengan teman sebangku saya ketika
t\:’\l sedang menjelaskan dengan medin Gem{fikasi
SIAENS i,

Saya mudah paham saat pelajaran IPAS khususnya
materi siklus air berlangsung  dengan  menggunikan
media Gamifikasi Siklus Air

Saya sangat berminat dalam belajar IPAS khususnya
materi  siklus  air  dengan  menggunakan  medin
Gamifikasi yiklus air.

15.

Saya semangat ketika belajar materi siklus air di mata
pelajaran  IPAS  menggunakan medin  pembelajaran

Gamifikasi siklus air

S KSR
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Lampiran 9 Penerapan Media
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Lampiran 10 Link Modul Ajar

https://drive.google.com/file/d/120prhov zcmZOtPSbpvfPL2aCBJ 8mNG6/vi
ew?usp=drivesdk

Lampiran 11 Link Handout

https://drive.google.com/file/d/126-OXITyHh FzFv9roYnvuzGQjldWGE-
/view?usp=drivesdk

Lampiran 12 Link Petunjuk Penggunaan Media

https://drive.google.com/file/d/128hyumL 6e04hoObn2led3XYLbJDdKVIz/vie
w?usp=drivesdk



https://drive.google.com/file/d/12Oprhov_zcmZQtPSbpvfPL2aCBJ_8mN6/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/12Oprhov_zcmZQtPSbpvfPL2aCBJ_8mN6/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/126-OXlTyHh_FzFv9roYnvuzGQj1dWGF-/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/126-OXlTyHh_FzFv9roYnvuzGQj1dWGF-/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/128hyumL6e04hoQbn2Ied3XYLbJDdKVlz/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/128hyumL6e04hoQbn2Ied3XYLbJDdKVlz/view?usp=drivesdk

Lampiran 13 Tabel Uji-t

Titik Persentase Distribusi t (df = 1 -40)

Pr 0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001
df 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002
1 1.00000 3.07768 6.31375 | 12.70620 | 31.82052 | 63.65674 | 318.30884
2 0.81650 1.88562 291999 4.30265 6.96456 9.92484 2232712
3 0.76489 1.63774 2.35336 3.18245 4.54070 5.84091 10.21453
4 0.74070 1.53321 213185 277645 3.746895 460409 7.17318
5 0.72669 1.47588 2.01505 257058 3.36493 4.03214 5.89343
6 0.71756 1.43976 1.94318 2.44691 3.14267 3.70743 5.20763
7 0.71114 1.41492 1.89458 2.36462 299795 3.49948 478529
8 0.70639 1.39682 1.85955 2.30600 2.89646 3.35539 4.50079
9 0.70272 1.38303 1.83311 226216 282144 3.24984 4.29681
10 0.69981 1.37218 1.81246 222814 2.76377 3.16927 4.14370
1" 0.69745 1.36343 1.79588 2.20099 2.71808 3.10581 4.02470
12 0.69548 1.35622 1.78229 2.17881 268100 3.05454 3.92963
13 0.69383 1.35017 1.77093 2.16037 265031 3.01228 3.85198
14 0.69242 1.34503 1.76131 214479 2.62449 2.97684 3.78739
15 0.69120 1.34061 1.75305 213145 260248 2.94671 3.73283
16 0.69013 1.33676 1.74588 2:11991 258349 2.92078 3.68615
17 0.68920 1.33338 1.73961 2.10982 2.56693 289823 3.64577
18 0.68836 1.33039 1.73406 210092 255238 287844 3.61048
19 0.68762 1.32773 1.72913 209302 253948 2.86093 357940
20 0.68695 1.32534 1.72472 2.08596 252798 284534 3.55181
21 0.68635 1.32319 1.72074 207961 251765 2.83136 3.52715
22 0.68581 1.32124 1.71714 2,07387 250832 2.81876 3.50499
23 0.68531 1.31946 1.71387 2.06866 2.49987 280734 3.48496
24 0.68485 1.31784 1.71088 2,06390 2.49216 2.79694 3.46678
25 0.68443 1.31635 1.70814 205954 2.48511 278744 3.45019
26 0.68404 1.31497 1.70562 2.05553 247883 27787 3.43500
27 0.68368 1.31370 1.70329 205183 2.47266 277068 3.42103
28 0.68335 1.31253 1.70113 2.04841 246714 276326 3.40816
29 0.68304 1.31143 1.69913 2.04523 2.46202 2.75639 3.39624
30 0.68276 1.31042 1.69726 2.04227 245726 275000 3.38518
3 0.68249 1.30946 1.69552 2.03951 2.45282 2.74404 3.37490
32 068223 1.30857 1.69389 203693 2.44868 273848 3.36531
33 0.68200 1.30774 1.69236 2,03452 2.44479 2.73328 3.35634
34 0.68177 1.30695 1.69092 203224 244115 272839 3.34793
35 0.68156 1.30621 1.68957 203011 243772 2.72381 3.34005
36 0.68137 1.30551 1.68830 2.02809 2434489 271948 3.33262
37 0.68118 1.30485 1.68709 202619 243145 271541 3.32563
38 0.68100 1.30423 1.68585 2.02439 242857 271156 3.31903
39 0.68083 1.30364 1.68488 2.02289 242584 27079 331279
40 0.68067 1.30308 1.68385 2.02108 2.42326 2.70446 3.30688
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