LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Surat Izin Penelitian Dari Fakultas Tarbiyah IAIN Kediri

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

! } INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI
ﬁi\ﬁ FAKULTAS TARBIYAH
=A‘m| Jatan Sunan Ampel No. 7. Kec. Ngronggo, Kota Kedis. Jawa Timwr, Kode Pos 64127
Telepon (0354} GAS202 | Websitn: www iainkediil. ac.
Nomar 8-3191/In.36/D2/PP.07.01.05/05/2024 Kedin, 27 Mai 2024
lamp, | -
Pesihal Permohonan 1zin Riset / Penelitian
Kepada
Kepala SDN Rejomulyo
& Tompat

Assalamualaikum Wr. Wb

Dengan hormat kami bedtahukan bahwa mahasswa tersebut di bawah ini -

Nama : DILLA NUR KHARISMA

NIM : 932610019

Semester 10

Prodi . PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

Dalam rangka menyolosadkan studi dan menyusun skrpsnya yang periu melakukan
peneitan lapangan, Untuk ity kams hon agar mah, yang bersanghutan diberl
izin dan k e untuk melakukan peneitan di witayah / lembaga yang menjnd
wawenang Bapak / by, dalam bidang-bdang yang terkat dengan judul skeipsinya, you :

"Pengembangan Media Flash Card Berbasis Qr - Code dalam Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Materi Ciri-Cirl Makhiuk Hidup Di Kelas 3 SDN
Reojomulyo *
Mahasiswa yang melaksanakan nsetpencitian akan berkewmban mentaall semun
peraturan yang bodaku d lembaga/instans: lempal penetannya
Damikian atas perkenan dan kedasama Bapak/ibu, kami sampakan tenmakash.

Wassalamualaikum Wr. Wb,

a.n. Dekan Fakultas Tarbiyah,
Kepala Bagan Tata Usaha

MARHASAN, MM.
BatTo  Slrkbarmra gl com NIP. 196706012000031001
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Lampiran 2 Surat Keterangan Penelitian dari SDN Rejomulyo

PEMERINTAH KOTA KEDIRI
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR NEGER] REJOMULYO
JI. Sumber Jiput No.32 Telp, (0354) 691279
KECAMATAN KOTA Kode Pos 64127

SURAT KETERANGAN
Nomor : 422 /112 /419.109.02.77/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini saya:

Nama : ANIFATUL HIDAYAH, S.Pd.|, M. Pd
NIp 1 19831101 200604 2 015
Pangkat’Gol Ruang : Penata Muda Tk |, lIVb

Jabatan Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN Rejomulyo

Dengan ini menyatakan batwa

Nama : Dilta Nur Kharisma

NIM 1932610019

Fakultas - Tarbiyah

Semester 1

Mahasiswi dari : IAIN KEDIRI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flash Card Berbasis Qr-Code dalam

Meningkatkan Motovasi Belajar Peserta Didik pada maten ciri-
ciri mahluk hidup Kelas 3 di SDN Rejomulyo.

Menerangkan bahwa mahasiswi tersebut telah melakukan penelitian di SDN
Rejomulyo. Demikian surat keserangan ini kami buat untuk dipergunakin sebagaimana
mestinya.

.~ Pendta Wuda TX |, b
< Nip-18831 101 200604 2 015
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

INSTRUMEN UJI VALIDASI AHLI MATERI

JUDUL SKRIPSI : PENGEMBANGAN MEDIA FLASH CARD BERBASIS QR-CODE
DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATERI
CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP DI KELAS 3 SDN REJOMULYO

Nama sAziza Anggi Maiyanti,S.Si,\M.Pd
Profesi :Dosen

Instansi : TAIN Kediri

Pendidikan terakhir :S2 Pendidikan sains

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memvalidasi media pembelajaran yang telah dibuat
meliputi aspek kelayakan yang tercantum dalam instrumen

2. Berilah tanda ccklist (') pada kolom skala penilaian yang telah disediakan

3. Keterangan skala :
o Skala peniluian 5 - Sangat setuju
b. Skala penilaian 4 | Setuju
¢. Skala penilaian 3 | Kurang sctuju
d. Skala penilaian 2 : Tidak setuju
e, Skala penilaian | : Sangat tidak setuju

4, Terimakasih atas ketersedisan Bapak/Ibu yang tclah membenkan tanggapan atou

pendapat, semoga dapat membantu dan memperbaiki media pembelajaran tersebut.
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B. Aspek Penilaian

No.

Kriteria

Skor

Pembelajaran

. Apakah materi yang dipilih
sudah sesual dengan
Kompotensi Inti dan
Kompotensi Dasar ?

. Apakah materi pembelujaran
sudah sesuai dengan indikator
pembelajaran ?

Kelayakan isi

. Apakah materi yang diberikan
mudah dipahami ?

. Apakah materi yang
dijelaskan sudah runtut ?

. Apakah 11 matent  sudah
sesuai dengan tujuan
pembelajaran ?

. Apakah kedalaman materi
dalom media tersebut sudah
baik ?

. Apakah bahasa yang
digunakan  sudah  sesuai
dengan peserta didik?

‘7

Penyajian

. Bagaimana kesesuaian
gambar  terhadap  materi
pembelajarsn ?

. Apakah referensi  (acuan)
yang digunakan dalam media
tersebut sudah memadai 7

. Apakah terdapat  relevansi
penggunaan media  dalam
materi tersebut ?

v
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C. Kebenaran Medis
No. | Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
1. | Pada materi gerak terdapat tanda panah yang | Dibenarkan

kurang sesuai
2. | Pada materi perkembangbiakan yang manusia | Diganti dengan vg lebih

sangat kurang jelas sederhana misal gambar
sperma bertemu dengan

ovum gitu saja

D. Komentar/Saran

E. Kesimpulan
Lingkarilah pada nomor berikut sesuai dengan kesimpulan,
1. Layak untuk diuji cobakan
Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk diuji cobukan

Kediri, ..-..-....

Ahli Materi
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INSTRUMEN UJI VALIDASIAHLI MATERI

JUDUL SKRIPSI : PENGEMBANGAN MEDIA FLASH CARD BERBASIS QR-CODE
DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATERI
CIRI-CIRIMAKHLUK HIDUP DI KELAS 3 SDN REJOMULYO

e ’ p‘lﬂt\) D(u-?“ AW\\MJ‘ Mu‘l.\\.n S?A
Profesi : Queu Kelas 3

Instansi Gl Nlacr'\ Qﬂmubc

Pendidikan terakhir : S.-B

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memvalidasi media pembelajaran yang telah dibuat
meliputi aspek kelayakan yang tercantum dalam instrumen

2. Berilah tanda ceklist (') pada kolom skala penilaian yang telah disediakan

3. Keterangan skala :
a. Skala penilaian 5 : Sangat setuju
b. Skala penilaian 4 : Setuju
c. Skala penilaian 3 : Kurang setuju
d. Skala penilaian 2 : Tidak sﬁju
e. Skala penilaian | : Sangat tidak setuju

4. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu yang telah memberikan tanggapan atau

pendapat, semoga dapat membantu dan memperbaiki media pembelajaran tersebut.
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B. Aspek Penilaian

No.

Aspek

Kriteria

Skor

Pembelajaran

. Apakah materl yang dipilih

sudah  sesuai  dengan
Kompotensi  Inti  dan
Kompotensi Dasar ?

. Apakah materi pembelajaran

sudah sesuai dengan indikator
pembelajaran ?

Kelayakan isi

3.

Apakah ~ matedi  yang
dibertkan mudah dipahami ?

. Apakah materi yang

dijelaskan sudah runtut ?

—Apakah - s maten _sudah

sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran ?

=l

. Apakah kedalaman materi

dalam media tersebut sudah
baik ?

. Apakah  bahasa  yang

digunakan  sudah  sesuai
dengan peserta didik?

Penyajian

Bagaimana kesesuaian
gambar  terhadap  materi
pembelajaran ?

. Apakah referensi  (acuan)

yang digunakan dalam media
tersebut sudah memadai ?

. Apakah terdapat relevansi

penggunaan media  dalam
materi tersebut ?
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C. Kebenaran Media
No. | Jenis Kesalahan "~ | Saran Perbaikan
Tidal abn kasolobar dolor oo,
akan Media

D. KomentarSaran
Teeus d\cem\nfﬂ\tah \ag unhle media, ,Lf.;zfd a.
e kam_':&._A?'\jnb.JbL,QM‘r anak lebih 'VW&LET
haQte it wm“‘an

E. Kesimpulan
Lingkarilah pada nomor berikut sesnai dengan kesimpulan.
Wmua@am
2. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesusi saran
3. Tidak layak untuk diuji cobakan

Kediif§.1. 20
ARl Materi

(.&ngj,&»;_&;&) .
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran

—

INSTRUMEN UJI VALIDASTAHLI MEDIA

JUDUL SKRIPSI : PENGEMBANGAN MEDIA FLASH CARD BERBASIS QR-CODE
DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATERI

CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP DI KELAS 3 SDN REJOMULYO

Nama

Profesi - Degeny

Instansi s Rediv
Pendidikan terakhir : Pendiditean Sent

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk lidasi media pembelajaran yang telah dibuat

liputi aspek kelayakan yang tum dalam i

2. Berilah tanda ceklist (¥') pada kolom skala penilaian yang telah disediakan
3. Keterangan skala :

a. Skala penilaian 5 : Sangat setuju

b. Skala penilaian 4 : Setuju

c. Skala penilaian 3 : Kurang setujur

d. Skala penilaian 2 : Tidak setuju

e. Skala penilaian 1 : Sangat tidak setuju

4. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/bu yang telah memberikan tanggapan atau

1

pendapat, semoga dapat membantu dan memperbaiki media pembelaj
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. Aspek Ponilainn

No. Aspek Kriterin Skor

1 [y 1. Bagai kah Kkejel anlam

memilih huraf ? v

2. Apakah warma yang digunakan
sudah menarik ?

3. Bagal kejel gamt

dalam media tersebut 7

4. Apakah ukumn gambar yang
dibuat sudah sesual ?

5. Apakah penyajinn teks dalam
media tersebut sudah sexuai 7

2 Penyajinn |6, Apakah media pembelajaran
tersebut dapat berfungsi dengan Vv
baik 7

7. Apokah media tersebut mudah
diterapkan 7

8. Apakah media temsebut dapat
digunakan dalam jangka panjang
?

9. Apakah dengan menggunakan
media tersebut dapat memotivasi \'4
siswa rajin belajar 7

10. Apakali  media  pembelajarmn
tersebut sudah praktis ? Vv
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C. Kebenaran Media

No. | Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

D. Komentar/Saran

\ Cai gubor dengon  reoi 9N vap b teqam
wormana,
9. lecoyion ddow  cotiny  dibnyle aftean
E. Kesimpulan
~ ‘Lingkarilah pada nomor berikut sesuai dengan kesimpulan.
1. Layak untuk diuji cobakan
@ Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak untuk diuji cobakan ’
Kediri, 2 F-.24
Ahli Media
A/}? J
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INSTRUMEN UJI VALIDASIAHLI MEDIA

JUDUL SKRIPSI : PENGEMBANGAN MEDIA FLASH CARD BERBASIS QR-CODE

DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATERI

Nama

Profesi

CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP DI KELAS 3 SDN REJOMULYO

. Erlka RlcPllmaﬁ, .
: Oonn

: MR Kedin

Pendidikan terakhir x& ?u\o\io\k-an Dmr

A, Petunjuk Pengisian

Mohon kesedinn Bapak/Ibu untuk m lidusi media pembelaj yang telah dibuat
mediputi aspek keluyakan yang tercantum dalam instrumen

Berilah tanda ceklist (¥') pada kolom skala penilaian yang telah disediakan
Keterangan skala :

a. Skala penifninn 5 : Sangat setuju

b. Skaln penilaian 4 : Setuju

¢, Skaln penilian 3 ;: Kurang sefuju

d. Skala penilaian 2 : Tidak setuju

e. Skaln penilaian 1 : Sangat tidak setuju

Terimakasth atas ketersediaan Bapok/Ibu yang telah memberikan tanggapan atau
pendapat, semoga dapat membantu dan memperbaiki media pembelnjamn tersebut.

125




B Aspek Penlininn

Ne. Aspek
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. Kebenaran Media

No. | Jenis Kesalahan Sarun Perbaikan

> L.Jah lbm\«m

. KomentarSarsn
. K Lok, duganakon _ unkik pandli Han ik

reeemssan

E. Kesimpulan
Lingkarilah pada noemor berikist sesuad dengs kesimgik
@ Layak untuk diufi cobakan
2 Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesiai ssrn
3. Tidak layak untuk diujl cobakan

(Enka Pm])hmg. "9

flip. 199}052630222120%0
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Lampiran 5 Lembar Angket Subjek Uji Pengguna Media (Pendidik)

Nama + Rijhet An Waedo
Pragesi  + Gury 6o n_gmulgo
(nshangi . 60 Newi Ripewlyo
ANGKET RESPON GURU TERIADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA

FLASHCARD BERBASIS QR-CODE PADAMATERI CIRI-CIRIMAKHLUK HIDUP DI
KELAS 3 SON REJOMULYO

< Petunjuk : Berilah tanda (') pada kemungkinan jawaban yang disnggap sesuai dengan

anda
a S§ = Sangat Setuju
b S = Setuju
¢ KS = Kurang Setuju
d TS = Tidak Sctuju
e. STS = Sangat Tidak Setuju
No. Pernyataan Jawaban
l S |KS| TS| STS

L |K rikan flasheard untuk dipelajari v

2. | Kejelasan tulisan pada flashearnd v

3, | Kesesualan materi pada fashcan! dengan J
mateti pokok dalam kompotensi dasar (KD)

4. | Bahasa yang digunakan mudah di i v
Penyajian gambar poda media  sangat &
menarik

6. | Pemilihan wama sudah sesuai dengan peserta v,
didik

7. | Kemudahan media dalam memahami materi
yang disajikan

8. | Kemampuan media flashcand  untuk v
menambah pengetabuan peserta didik

9, |Penjelasan materi dahm video terdengar T
jelas

10, | Kemampuan media untuk meningkatian .
motivasi belajar siswa
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Lampiran 6 Lembar Angket Subjek Uji Pengguna Media (Peseta Didik)

-

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA
FLASHCARD BERBASIS QR-CODE PADA MATERI CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP DI

KELAS 3 SDN REJOMULYO
Nama = Wafery
Kalas 17y (¢ -‘ja)
< Petunjuk : Berilah tanda () pada kemungkinan jawaban yang dianggap sesuai dengan
anda
P = Sangat Setuju
b S = Setuju
c. KS = Kurang Setuju
d. TS = Tidak Setuju

e STS = Sangat Tidak Setuju

NO. Pernyataan Jawaban

1. | Saya menyukai pelaiaran IPA

2. Saya akan mesmpelajari berulaag jika belum
paham materi yang dijelaskan

3. |Saya tertark untuk menyclesaikan tugas-tugas V

IPA yang diberikan guru

4. | Saya senang ketika guru tidak hadir mengajar dan \/
memberi tugas
5. | Pembelsjaan  menggunakan medis fathcand
menarik dan men;

6. l’cnbehﬂlnnpeniiinﬂlidenpnmm

7. | Dengan ditampilkan media flascand berbasis gr-
code menjadikan saya lebilh cepat memahami
materi

< §<<

'&_'Vndoomlu\hpd pdllmdnp«ubehpnn
hv.nspdhlm bermotivasi dalam
9. | Avdiosuara dalam media pembelajaran tersebut V

|| sudah tendengas dengan jelas

10, Wlﬂbﬂlpmdmmw
puphn-hmbldnyldlhmkmun V
| belajar
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA
FLASHCARD BERBASIS QR-CODE PADA MATERI CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP DI
. KELAS 3 SDN REJOMULYO

Mama 0pv! Sqf OUA
Kelas 7)) € ’qﬂ)
< Petunjuk : Berilah tanda (+) pada kemungkinan jawaban yang disnggap sesuai dengan

anda

a SS = Sangat Setuju
b S = Setuju

¢ KS = Kurang Setuju

d. TS = Tidak Setuju
e STS = Sangat Tidak Setuju

NO. Pernyataan Jawaban

Saya meayukai pelajaran 1PA
2, Sly!hnmmp:hhﬁmhqiabdn v

3: &yllmimnmmmm‘/

<

IPA yang diberikan gun
4. |Saya ketika guru tidak hadir mengajar dan
g /
5. | Pembelsjaran menggunakan media Sasheand
menank dan men; 4

6. | Pembelyjann seperti ini sesuai dengan apa yang
aialan v

7. | Dengan ditampilkan media flascand berbasis gr-
code menjedikan says lebih cepat memahami |

maten
3. | Video yang terdapat pada media pembelajaran
ini, menjedikan says lebih bermotivasi dakn ‘/

9. | Audiolsuara dalum media pembelajaran tersebut

sudsh terd . =

10. | Mengikuti pembeljann dengan menggunakaa
media  pembelsjaran  flashcard  merupakan
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA
FLASHCARD BERBASIS QR-CODE PADA MATERI CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUF DI
KELAS 3 SDN REJOMULYO

NM 1 /y o r('l
Kelas 3 11 40)
< Petunjuk : Berilah tanda () pada kesnungkina jewaban ysog dlanggap sesmai deagan

[y

= Sangat Setujo

- Setuju

“ Kurang Setujo

= Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju

Ppap o

= ;I gaz~sa

i
i
il
i
il

;
i
|
i

g
:
i

E

i

i

H

3

|

£

E.
NN | X
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Lampiran 7 RPP

TENCANA PELAKSANAAN FEMIELAJARAN

Sotuan Penfaditan 1 SDN Rejorulyon Ten 1 1 Linghurgan
KelaaSamevier v Sub Temna + 1, Cirdini Makbluk Hidep
Mustan Terpada + Temanik (IPA) Porboljenn 1

Abokas Waku 12 %35 Memit

A Tujuan Pembelajursn
1. Dengan keglatan mergamats gambar, pesecta didk mampu menghdestifkayi ciri-ciri makhak
hidup dorget bedk dan benar,
1. Setelah menggenakan media Sk curd, peserts Gidik manpe menyodukan 6 clei-cei makhlok

hidup deagat

e

Deskripni Kegiatsa

P Senpas salem don senyaps welanuh
peserta didk.
Pendidik mengirtreksikas intuk membace do'a.

PTrs Y

»

Wakty _|
10 Merit

Pendidi
' 6

Peserta

Pendidik mermberikan media flaxk cond pada setisp kelompok,
Pendidic meminu peserta Sdik bersmma

mesgarati gaisr pads Rard cond yang ddapet.
wmai-ﬁu--mmmmm-

Setiap keloapok diminta ustuk sermperhatiian video pesjeiasn
sespnd moater) yang didepat.

Poserts didik diberi makins £15 svenit wiisk bendiskus momehami
amimmmﬂum-ﬁmwm

-l

-

50 Menit

pesera Jidk yang
mendapat pon serbenyak.
Peadidik menyimpaian maseri veng telsh dipelajarl

Marshacs bandelsh dan berdo's untuk mengakdil perzhelajeran.
Swben yomsk mosgakhii pembelsjuran.

10 Menit

1 Spiiteed {berdo’s sebebam dan seveleh belajar)

an i i etk hitus

Kediri, 05 Aguenes 2024
Chre Kelas 3
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medihat,
dan dassekean raen ingin taho tantamg dirinys, mekhiuk ciptasn

muwumt—amm—pmdtmmu

|____| tempat bermain.

a mmmw—u—mmMMImm
kacya yang estetis, dalam perakan yang mencerminkan soak schat, dan dalam tioduicn
YM_"“&___M_&_—_—M“

KOMPETENSI DASAR 1 INDIKATOR |
1PA

1.1 Mendeskripeih i makhluk bidup {1 1. | Menychtkan 6 ciri <iel makAd hidup

2.1 Mandeakrip Slek-clel sk 1. 1. 2 Menjelaskan & cirl-ciri dan kebutuhan

hidup dan memyebutkan bertagai bentik makhluk bidip

perrumbuhan makkluk hidup

Materi :

1. Ciri<iri don kebutuhan makhluk hidep

Mhn-ﬁ-m&t
Peadekstan

2. Straegi Cbop-‘lwl.ulh(
3. Metode  :Permwinmm, Penugssas, Diskusi, Tanys jawab, Ceramah

Media Pembelajarnn :

1. Buku Siswa Kelas 3 Tema |

2. Buko Gorw Kelas 3 Tema |

3, Media Flask Card borbasis QR-Coude
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Lampiran 8 Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran

Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajuran Mata Pelajaran Tematik (IPA) Kelas

3 Semester 1 SDN Rejomulyo
Capaian Pembelajaran Tujuan Pembelajaran
1. Mengamati
Peserta didik dapat mengamati
Peserta didik mengamati fenomena dan peristiwa = 25
tentang lingkungan, jenis dan ciri-ciri
sccarn  sederhana  dengan  mengoptimalkan v
makhluk hidup.
penggunaan panca indra,
2. Mempertanyakan dan Memprediksi
5 Peserta didik dapat mengajukan
Menyusun dan menjawab pertanyaan teatang hal-
X pertanyaan serta menjawab saat
hal yang ingin diketshui saat  melakukan
melakukan pengamatan tentang
pengamatan, Peserta didik membunt  prediksi X ST SR
i obick dan S &tk lingkungan, jenis dan ciri-cin
mengenai 0 ris
e - b S makhluk hidup.

sekitar,

3. Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan
Dengan  panduan, peserta didik  berpartisipasi

Pesenta didik dapat mengembangkan

ngajuan pertanyaan sera
dalam penyelidikan untuk mengeksplorasi dan o 2
i mengembangkan jawaban tentang
menjawab pertanyaan. Melakukan pengukuran
lingkungan, jenis dan ciri-cifi
tidak baku dengan cara sederhana untuk
makhluk hidup,
mendapatkan data,
4. Memproses
Menganalisis data dan informasi Menggunakan | Peserta didik menggunakan metode
berbagai metode untuk mengorganisasikan | pembelajaran interakuif dan diskusi
informasi, termasuk gambar, tabel. Peserta didik | tentang lingkungan, jenis dan ciri-ciri
mendiskusikan dan membandingkan antara hasil makhluk hidup,
pengamatan dengan prediksi.
5. Mengevaluasi dan Refleksi Pesenta didik dibanty dengan
Dengan panduan, peserta didik membandingkan | pendidik melakukan evaluasi dan
hasil pengamatan yang berbeda dengan mengacu refleksi bersuma-sama tentang
pada teori, lingkungan, jenis dan ciri-ciri
mahkluk hidup,

6. Mengomunikasikan Hasil
Mengomunikasikan  hasil  penyelidikan  secara
lisan dan tertulis dalam format sederhana

Peserta didik membuat kesimpulan
tentang lingkungan, jenis dan ciri-cir
makhluk hidup.
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Lampiran 9 Lembar Angket Pretest Peserta Didik

ANGKET PRE-TEST MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK

Nams :'VC\/r(v\l

xam () (i)

Petumjuk Pengisinn

1. Isikah anghet dengan teliti
2. laidah anghet dengan jujur sesuni kesdaanemu saat il

3. Angket ini bersifet rabasiz dan tidak akan mempenganhi nilal mata pelajaran spepun
4. Berilah tanda ceklist () pada kolom skela pesilaian yang telsh disedinkan
Ketorangan shaka:

8 Skada penilalan § : Sangat sevga

b, Skals penilaian 4 : Setuju

¢ Skala penilalan 3 : Kumng seveiu

d. Skals penilaian 2 < Tidak setuju

e Skala penilsian | - Sangat tidal sevups
. Berdoa terlebih dahulu dan tevimakoad® telah mengisi angket berikut.
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Nu,

Pernystuan

Saya merasa belajar ivs tdak pesting

Sering kall says mezesa karang termerivas! dalam
ralaar

Sayo merasa putus ssaparrah kefika sulll

hasai mutee| hala

Sayn senng meresa jenuh stes mengantuk sas
proses pembelajaran berfangmung

Saya ering lupa mesgegoknn nigas pekerjss
rumah yasy diberikan gor

Sayn sering mamints baatuss omeg (v dalam
menjawab tugavulasgan says

Sayn tidek pemah menyisiken wakne umuk
menspelajari alang matori yang sisdah digjakan
e

Says iebih sering belagar dengan sistem kebu
semalam stau says basyu belagar ketika skan cian

i

Menurut says, mengerjakan fugas [ vama dengan
belajar

Tebih sering bermain game daripada beljar
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Lampiran 10 Lembar Angket Posttest Peserta Didik

ANGREY POST-TEST MOTIVAST IELAJAR PESERTA DIDIK

Nama : lV | I(' {
Nelas r ! forr
Petunjol Pongisian

1, beila agket dengan telll

"

Isilals angket dengan jejer sesuni keadmammu san ink
3. Angket ini bersifix rshasia dan tidak akan mempenganthi silal mata pelajaran spspun
6. Beriish unds ceklist () pada kokom skala penilaizn yang telsh disediakan
Keterogan akaly:
o Skala penilaian 5 : Sangat setufo
b, Skals penilalan 4 : Seniju
c. Skala penilsian 3 : Kurng setuju
d. Skals penilsian 2 : Tidok setuju
e Shals pesilsinn | : Sangat tidak setuju
4. Bendoa terfebih dahulu dan terimakas ih telah menglal anghet berikue,
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ernyatunn

Saya mernsa belajar adalah hal tespenting untuk masa
depan sayn

Says menjadi debih lermotivasi dalam belajar

Pada szat merasa kesufitan dalam belajar, saya akan
berusaba bertanya

Saya merass mulal bersemangst dalam belajar

Sayn ukan lept waktu mengumpulkan tugas yang
diberikan gura

<~

Saya menjawab tuges aau uleegan dengen sendind

Saya mulsi menyiribkan woktu untuk mempelajan
kembali materi yang telah disjarkan oleh gons

Saya mwlai mempersispian dari dengan bolajar terlebih
dahuby sebelum gjian waa ulsngan

Saya mulal paham buhwa mengerjakan tugas ite di huar
waktu belajar

10

Sayn akan lebih sering menyisibkan wakfu belajar
daripada bermain game
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Lampiran 11 Storyboard Design Media Pembelajaran Flash Card

Storyboard Design Media Pembelajaran Flash Card

Sebagai contoh
manisia bergerak

Salah satu contoh
tumbuhan bergerak

Pembagion 1opik
materi

CRGL) Salah satu contob
hewan bergerak

'»v 0 [ Or-Code

o digunakan untuk
3 video materi
E penjelasan sesuai.

Salah satu
contoh gambar
makhluk hidup

sesual dengan
topik materi.
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Lampiran 12 Dokumentasi Kegiatan Penelitian Selama Di Lapangan Sekolah
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