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MOTTO 

 

نسَْانُ اِلٰى طَعَامِه        {26}قًّا  ثُُا شَقَقْناَ الَْْرْضَ شَ   {25}اَنَّا صَبَبنْاَ المَْاۤءَ صَبًّا    {24}فلَيَْنْظُرِ الِْْ

ْْۢبَتنْاَ فِيْْاَ حَبًّا   قضَْباً    {27}فاََن عِنبًَا وا لً    {28} وا نََْ زَيتُْوْنًَّ وا قَ غُلبًْا  {29} وا
ِٕ
حَدَاۤى    {30}وا

اَبًّّ  اكُُْ وَلَِْنعَْامِكُُْ   {31} وَفاَكِهةًَ وا  {32} مَتَاعاً ل

 

 

" Maka, hendaklah manusia itu memperhatikan makanannya. Sesungguhnya 

Kami benar-benar telah mencurahkan air (air langit), kemudian Kami belah 

bumi dengan sebaik-baiknya, lalu Kami tumbuhkan biji-bijian si bumi itu, 

anggur dan sayur-sayuran, zaitun dan kurma, kebun-kebun (yang) lebat, dan 

buah-buahan serta rumput-rumputan, untuk kesenanganmu dan untuk 

binatang-binatang ternakmu." 

(QS. „Abasa; 24-32)
1
 

  

                                                           
1
 Al-Qur‟an dan Terjemahan: Kementrian Agama Republik Indonesia, Q. S Al-Baqarah, Ayat 286. 
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ABSTRAK 

Dilla Nur Kharisma, Dosen Pembimbing Dr. Septiana Purwaningrum, M. 

Pd. I, dan Apriliyani Diah Kartikasari, M. Pd, Pengembangan Media Flash 

Card Berbasis QR- Code Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta 

Didik Pada Materi Ciri-Ciri Makhluk Hidup Di Kelas III SDN Rejomulyo, 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas 

Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Media Flash Card, Motivasi Belajar 

Penelitian ini dilatar belakangi karena kurangnya daya tarik peserta didik 

pada saat proses pembelajaran yang berpengaruh terhadap motivasi belajar peserta 

didik, khususnya di kelas 3 materi ciri-ciri makhluk hidup. Penelitian ini bertujuan 

untuk: (1) Mengembangkan media flash card untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik pada materi ciri-ciri makhluk hidup kelas III Semester I SDN 

Rejomulyo; (2) Mengetahui kelayakan media flash card berbasis qr-code dalam 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik; dan (3) Mengetahui motivasi belajar 

peserta didik dengan menggunakan media flash card berbasis qr-code pada materi 

ciri-ciri makhluk hidup kelas III Semester I SDN Rejomulyo. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D (Research and 

Development) dengan mengacu pada model pengembangan ADDIE dengan 5 

tahapan yaitu: (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) 

Evaluation. Validator ini adalah ahli materi pembelajaran, ahli media 

pembelajaran, dan subjek uji coba pengguna produk 3 peserta didik dan 1 

pendidik. Subjek uji coba adalah peserta didik kelas III SDN Rejomulyo yang 

berjumlah 26 peserta didik. 

Hasil penelitian menunjukkan: (1) Berdasarkan hasil analysis, dalam 

proses pembelajaran pendidik hanya menggunakan buku LKS atau modul saja, 

sehingga peneliti dapat membuat produk media flash card berbasis qr-code. Pada 

tahap design peneliti membuat storyboard design guna memperjelas produk yang 

dikembangkan dan juga RPP sebagai acuan pada saat proses pembelajaran. Pada 

tahap development peneliti melakukan perbaikan sesuai revisi dan arahan yang 

diberikan oleh para validator. Implementation yang dilakukan peneliti terdapat 

pada kelas III di SDN Rejomulyo dengan bantuan handphone, LCD proyektor 

untuk menampilkan video yang terdapat pada media flash card. Evaluation dalam 

penelitian dan pengembangan ini dilakukan pada setiap tahapan-tahapan 

pengembangan; (2) Kelayakan media 88% dan 80% dari ahli materi pembelajaran 

dikategorikan “Valid”, 80% dan 94% dari ahli media pembelajaran dikategorikan 

“Valid”, angket respon guru diperoleh 96% dikategorikan “Valid”, dan angket 

respon peserta didik diperoleh skor presentase 92% dikategorikan “Valid”; dan (3) 

Terdapat pengaruh terhadap motivasi belajar peserta didik melalui angket yang 

berupa pretest dan posttest, data pretest menunjukkan rata-rata 44% dan data 

posttest menunjukkan rata-rata 96% dan didapatkan nilai signifikasi pretest 0, 004 

dan signifikasi posttest 0, 315. Maka penggunaan media pembelajaran berupa 

media flash card berbasis qr-code memperoleh hasil efektif digunakan dan 

mempengaruhi peningkatan motivasi belajar peserta didik. 
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