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ABSTRAK 

RISKA KHOMARIYAH BTR. Dosen Pembimbing Ratna Wahyu Wulandari, M. Pd dan Aulia 

Rohmawati, M.Pd. Pengembangan Media Pembelajaran IPAS Materi Gaya Berbasis Augmented 

Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV B Di MI Al – Irsyad Al – Islamiyyah  

Kaliombo Kota Kediri, Fakultas Tarbiyah, UIN Syekh Wssil Kediri, 2025 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Augmented Reality, Hasil Belajar 

 

Media Pembelajaran IPAS materi gaya berbasis Augmented Reality merupakan media yang 

dikembangkan dengan basis teknologi Augmented Reality atau biasa dikenal dengan teknologi 

virtual yang diterapkan dalam proses belajar mengajar peserta didik. Dengan adanya media 

belajar berbasis Augmented Reality ini diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar peserta 

didik khususnya pada Pelajaran IPAS materi gaya kelas IV MI Al Irsyad Al Islamiyyah 

Kaaliombo Kota Kediri. Penelitian ini bertujuan untuk : 1)Mengetahui Prosedur 

pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented Reality yang berinovasi baru pada 

Pelajaran IPA materi gaya kelas IV B MI Al Irsyad Al Islamiyyah Kaliombo; 2) Untuk 

mengetahui kelayakan media belajar berbasis Augmented Reality pada Pelajaran IPA materi 

gay akelas IV; 3) Untuk mengetahui efektivitas pengembangan media belajar berbasis 

Augmented Reality dalam meningkatkan hasil belajar IPA materi gay akelas IV. 

Penelitian ini dilakukan dengan pendekatan kuantitatif dan termasuk dalam jenis penelitian dan 

pengembangan (Research and Development/RnD) yang merujuk pada model ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini ialah peserta didik 

kelas IV B MI Al Irsyad Al Islamiyyah Kaliombo Kota Kediri. Dengan jumlah peserta didik 

sebanyak 29 anak. Adapun Teknik pengumpulan data di penelitian ini dengan cara observasi, 

wawancara, validasi ahli media, materi dan pembelajaran, angket respon peserta didik, pretest 

– post test, dan dokumentasi.  

Hasil penelitian dan pengembangan ini yaitu : 1) Prosedur pengembangan dalam penelitian ini 

merujuk pada model ADDIE yang meliputi 5 tahapan yakni: Analisis, Desain, Pengembangan, 

Implementasi, Evaluasi yang sudah dilakukan secara berurutan dan media yang dikembangkan 

yaitu media belajar berupa kartu berbasis Augmented Reality; 2) Uji kelayakan dilakukan 

dengan penilaian oleh para ahli melalui hasil validasi dengan kategori sangat layak, Adapun 

hasil uji kelayakan oleh validator meliputi validator ahli materi (88%),validator ahli 

media(84,3%), validator ahli pembelajaran (86,4%); 3) Hasil penelitian menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar dari sebelum dan sesudah mengenal media berbasis Augmented 

Reality, yang ditunjukkan dari hasil pretest-Posttest yang semula rata – rata nilai (60) menjadi 

(88). Adapun untuk melakukan analisis data yang dilakukan peneliti untuk mengukur 

efektifitas belajar tersebut menggunakan uji N-Gain dengan hasil(74%) yang dikategorikan 

peningkatan tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa dengan adanya media 

pembelajaran IPAS materi Gaya berbasis Augmented Realty mampu meningkatkan hasil 

belajar peserta didik.   
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