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ABSTRAK 

Fadeli Surya Anuri Ahmad, Dosen Pembimbing Dr. Moh. Shofiyul Huda MF, 

M.Ag. Dan Dr. Lukman Hakim, S.I.Kom, M.Sos. Komunikasi Interpersonal 

Pecandu Game Online Di Tribe Kopi Kota Kediri, Skripsi, Program Studi 

Komunikasi dan Penyiaran Islam, Fakultas Usluhuddin dan Dakwah, IAIN Kediri, 

2025 

 

Kata Kunci: Komunikasi Interpersonal, Pecandu Game Online 

 

Penelitian ini mengkaji secara mendalam dinamika komunikasi 

interpersonal di kalangan pecandu game online MOBA (Multiplayer Online Battle 

Arena), dengan mengambil studi kasus pada komunitas yang terbentuk di Tribe 

Kopi, Kota Kediri. Penelitian ini bertujuan untuk memahami perilaku komunikasi 

yang mereka tunjukkan serta menganalisis dampak dari interaksi intensif tersebut 

terhadap kehidupan sosial mereka di dunia maya dan dunia nyata. Metode 

penelitian yang digunakan adalah kualitatif deskriptif, dengan data dikumpulkan 

melalui observasi, wawancara mendalam, dan dokumentasi. Informan penelitian 

diseleksi berdasarkan kriteria durasi dan intensitas bermain. Menariknya, seluruh 

informan yang memenuhi kriteria di lokasi penelitian merupakan laki-laki, yang 

merefleksikan demografi dominan dari komunitas pemain game aktif di tempat 

tersebut. 

Hasil penelitian mengungkapkan dua temuan utama yang saling terkait. 

Pertama, para pemain menunjukkan kecakapan komunikasi adaptif, di mana 

mereka secara terampil beralih dari gaya komunikasi yang singkat dan instrumental 

di dalam game ke gaya yang lebih cair dan relasional saat berinteraksi tatap muka. 

Kedua, teridentifikasi adanya dampak paradoksal: di satu sisi, game berfungsi 

sebagai arena latihan keterampilan sosial yang efektif (seperti kerja sama tim dan 

manajemen konflik), namun di sisi lain, prioritas pada interaksi virtual dapat 

mendorong pada kecenderungan isolasi sosial dari lingkungan dunia nyata. 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa bagi para pecandu game di Tribe Kopi, 

game online bukan sekadar hiburan, melainkan sebuah arena sosial yang kompleks. 

Ruang ini secara simultan dapat mengasah sekaligus menghambat kemampuan 

komunikasi interpersonal, di mana dampaknya sangat bergantung pada faktor 

kepribadian individu dan kualitas interaksi sosial yang mereka miliki di luar dunia 

virtual.    
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ABSTRACT 

Fadeli Surya Anuri Ahmad, Advisors Dr. Moh. Shofiyul Huda MF, M.Ag. and Dr. 

Lukman Hakim, S.I.Kom, M.Sos. Interpersonal Communication of MOBA Online 

Game Addicts at Tribe Kopi, Kediri City, Undergraduate Thesis, Department of 

Islamic Communication and Broadcasting, Faculty of Ushuluddin and Da'wah, 

IAIN Kediri, 2025. 

 

Keywords: Interpersonal Communication, Online Game Addicts, MOBA, 

Case Study.  

 

This research provides an in-depth investigation into the dynamics of 

interpersonal communication among MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) 

online game addicts, presenting a case study of the community formed at Tribe Kopi 

in Kediri City. This study aims to understand their communication behaviors and 

analyze the impact of these intensive interactions on their social lives in both virtual 

and real-world settings. The research method used is descriptive qualitative, with 

data collected through observation, in-depth interviews, and documentation. 

Research informants were selected based on the duration and intensity of their 

gameplay. Interestingly, all informants who met the criteria at the research site were 

male, reflecting the dominant demographic of the active gamer community in that 

location. 

The findings reveal two primary, interrelated themes. First, the players 

demonstrate adaptive communication proficiency, skillfully shifting from a concise, 

instrumental communication style within the game to a more fluid, relational style 

during face-to-face interactions. Second, a paradoxical impact was identified: on 

one hand, the game serves as an effective training ground for social skills (such as 

teamwork and conflict management), yet on the other hand, prioritizing virtual 

interaction can foster a tendency toward social isolation from the real-world 

environment. 

This study concludes that for the game addicts at Tribe Kopi, online gaming 

is not merely entertainment but a complex social arena. This space can 

simultaneously enhance and hinder interpersonal communication skills, with its 

impact being highly dependent on individual personality factors and the quality of 

their social interactions outside the virtual world. 
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