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ABSTRAK

Jabbar, Ubaidil. Dosen pembimbing Agus Miftakhus Surur, S. Si., M. Pd dan Ahmad
Syamsudin, M.Kom. Pengembangan E-book Interaktif Menggunakan Aplikasi Kotobee
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMP. Skripsi, Program Studi Matematika,
Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri. 2025.

Kata Kunci : E-book Interaktif, Kotobee, Hasil Belajar

Penelitian ini berjudul pengembangan Ebook interaktif menggunakan aplikasi
kotobee untuk meningkatkan hasil belajar siswa SMP dengan tujuan penlitian
mengetahui bagaimana proses pengembangan media dan kelayakan (validasi,
kepraktisan, dan keefektifan) media ebook interaktif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa. Latar belakang penelitian berdasarkan hasil observasi dan wawancara
permasalahan pada mata pelajaran matematika di sekolah SMPN 9 Kota Kediri.
Observasi dan wawancara dilakukan pada salah satu guru mata pelajaran matematika
kelas VII Ibu Linda Setyaningsih, S.Pd, yang dilakukan pada tanggal 14 oktober 2024.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara diperoleh mata pelajaran Al-jabar
merupakan mata pelajaran yang dianggap cukup sulit oleh siswa kelas VII. Hal itu
terjadi karena mereka baru mengenal variabel sedangkan sekolah belum menyediakan
buku paket untuk siswa serta nilai STS siswa yang masih dibawah rata-rata.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Researc and Development (R&D) model
4D dimana terdapat 4 tahapan Define (pendefinisian), Design (perancangan), Develop
(pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Penelitian dan pengembangan ini
menghasilkan produk berupa e-book interaktif pada materi aljabar dengan subjek
penelitian peserta didik kelas VII H SMPN 9 Kota Kediri yang berjumlah 28 siswa.
Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validasi, tes pretest
& Posttest dan lembar kepraktisan.

Hasil penelitian menunjukkan rata-rata hasil validasi media dan validasi materi
sebear 86,21% yang termasuk dalam kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan
menunjukkan respon siswa dan guru positif terhadap media, dengan rata-rata skor
angket respon sebesar 81,07% dengan kategori sangat praktis. Diketahui juga terdapat
perbedaan yang signifikan dari hasil belajar siswa antara sebelum dan sesudah diberikan
media e-book interkatif. Diperoleh N-Gain skor sebesar 0,54 dengan persentase 54,72 %
% . Sehingga keefektifan E-book interaktif dalam kategori sedang.
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ABSTRACT

Jabbar, Ubaidil. Supervisors Agus Miftakhus Surur, S. Si.,, M. Pd and Ahmad
Syamsudin, M.Kom. Development of Interactive E-books Using Kotobee Applications
to Improve Learning Outcomes of Junior High School Students. Thesis, Mathematics
Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri. 2025.

Keywords: Interactive E-book, Kotobee, Learning Outcomes

This study is titled “Development of Interactive E-books Using Kotobee
Applications to Improve Learning Outcomes of Junior High School Students” with the
research objective of understanding the process of developing media and the feasibility
(validation, practicality, and suitability) of interactive ebook media to improve students'
learning outcomes. The background of this study is based on observations and
interviews regarding issues in mathematics lessons at SMPN 9 Kediri City.
Observations and interviews were conducted with one of the seventh-grade mathematics
teachers, Mrs. Linda Setyaningsih, S.Pd, on October 14, 2024. Based on the results of
the observations and interviews, it was found that algebra is considered a difficult
subject by seventh-grade students. This is because they are just beginning to learn about
variables, while the school has not yet provided textbooks for students, and their STS
scores are still below average.

The type of research used is the Research and Development (R&D) 4D model,
which consists of four stages: Define, Design, Develop, and Disseminate. This research
and development resulted in an interactive e-book on algebra material, with the research
subjects being 28 seventh-grade students from SMPN 9 Kota Kediri. Data collection
techniques in this study used validation sheets, pretest and posttest, and practicality
sheets.

The research results showed an average media validation and material validation
score of 86.21%, which falls into the highly valid category. The practicality test results
showed positive responses from students and teachers toward the media, with an
average questionnaire response score of 81.07%, categorized as highly practical. It was
also found that there was a significant difference in students' learning outcomes before
and after being provided with the interactive e-book media. An N-Gain score of 0.54
was obtained, with a percentage of 54.72%. Thus, the effectiveness of the interactive e-
book is categorized as moderate.
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