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MOTTO 

 

اَ آمَنُوا الَّذِيناَ أيَ ُّهَا ياَ راُ إِنََّّ مَخ نَخصَاباُ وَالخمَيخسِراُ الْخ َزخلََماُ وَالْخ الشَّيخطاَناِ عَمَلاِ مِنخا رجِخس ا وَالْخ  
تَنِبُوهاُ لِحُوناَ لَعَلَّكُمخا فاَجخ تُ فخ  

Hai orang-orang yang beriman, sesungguhnya (meminum) khamar, berjudi, 

(berkorban untuk) berhala, mengundi nasib dengan panah, adalah termasuk 

perbuatan syaitan. Maka jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu mendapat 

keberuntungan. 

(Q.S. al-Ma>’idah ayat 90) 
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ABSTRAK 

NURUL KUSMIATI, 2019. Sistem Tukar Poin dalam Zona Permainan 

Modern Ditinjau dari Hukum Islam (Studi Kasus Game Fantasia, Kediri Mall), 

Skripsi, Program Studi Hukum Ekonomi Syariah, Fakultas Syariah, IAIN Kediri. 

Pembimbing (1) Drs. H. M. Mahdil Mawahib, S.H, M.Ag. dan (2) Syaiful Bahri, 

MHI. 

Kata Kunci: Sistem Tukar Poin, Hukum Islam, Game Fantasia. 

Permainan adalah sarana untuk melakukan aktivitas yang banyak diminati 

oleh anak-anak bahkan remaja untuk bersenang-senang. Permainan ini bisa 

dijumpai di mall-mall besar seperti di Kediri Mall yang sudah menyediakan 

berbagai jenis permainan modern, bisa diperoleh dengan cara menyewanya. Cara 

untuk menjalankan permainan ini harus membayar sejumlah uang yang kemudian 

total uang tersebut akan dimasukkan ke sebuah kartu. Dari kartu tersebut dapat 

memainkan sejumlah permainan yang diinginkan, apabila beruntung maka akan 

mendapatkan jumlah poin yang banyak. Permainan Game Fantasia yang ada di 

Kediri Mall tersebut mengandung unsur untung-untungan. Permasalahan tersebut 

dalam Islam termasuk judi yang tidak dibenarkan dalam Islam. 

Penelitian ini memfokuskan pada: (1) bagaimana sistem tukar poin pada 

permainan modern di Game Fantasia Kediri Mall, (2) bagaimana tinjauan hukum 

Islam terhadap sistem tukar poin pada permainan modern di Game Fantasia Kediri 

Mall. Metode penelitian ini yaitu penelitian kualitatif. Data yang dikumpulkan 

merupakan data primer dan sekunder dengan menggunakan metode pengumpulan 

data observasi, wawancara dan dokumentasi. Metode analisis data yang digunakan 

pada penelitian ini adalah dengan metode analisis data deskriptif sehingga 

penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana mekanisme tukar poin 

dari permainan Game Fantasia yang berada di Kediri Mall tersebut ditinjau dari 

hukum Islam. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, peneliti dapat menyimpulkan bahwa 

sistem tukar poin dalam permainan Game Fantasia merupakan permainan yang 

menggunakan sistem bertahap. Tahapan pertama yaitu mengisi saldo dalam kartu. 

Setelah itu bermain sesuai dengan selera permainan yang sudah disediakan oleh 

pihak Game Fantasia. Dalam permainan ada sistem poin, terdapat poin yang rendah 

dan yang tinggi. Apabila beruntung maka akan mendapatkan poin yang banyak dan 

dapat ditukarkan dengan hadiah sesuai dengan ketentuan yang sudah ada. Praktek 

yang terjadi pada sistem tukar poin dalam zona permainan modern Game Fantasia 

di Kediri Mall tidak dibenarkan dalam Islam karena mengandung unsur judi yang 

bersifat untung-untungan dan prosedur penukaran poin dalam permainan ini 

mengandung unsur gharar. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

A. Huruf Transliterasi 

 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 }D ض ’ ء

 }T ط B ب

 }Z ظ T ت

 ‘ ع Th ث

 Gh غ J ج

 F ف }H ح

 Q ق Kh خ

 K ك D د

 L ل Dh ذ

 M م R ر

 N ن Z ز

 W و S س

 H ه Sh ش

 Y ي }S ص

 

B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap (shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ yang 

ditulis sebagai penunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya. 

 Ditulis Ah}madi>yah :  احمدية
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Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel 

hurufnya 

 Ditulis Dalla :  دل َّ

C. Ta’ Marbutah 

1. Bila dimatikan ditulis “ah” : 

 Ditulis Jamᾱ’ah :  جماعة

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai mudhaf), 

ditulis “at” : 

 Ditulis ni’mat Allah :        نعمةَّالله

 Ditulis zakāt al-fiṭr :    زكاةَّالفطر

D. Vokal Pendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dhammah ditulis u, masing-masing dengan 

huruf tunggal. 

E. Vokal Panjang 

a panjang ditulis ā, i panjang ditulis Ī, u panjang ditulis ū, masing-masing 

dengan coretan diatas huruf a, i, u. 

F. Bunyi Hidup Dobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan menggabung 

dua huruf “ay” dan “aw” masing-masing untuk (اي) dan (او). 

G. Kata Sandang Alif + Lam 

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf qamariyah maupun diikuti 

huruf shamsiyah, huruf al ditulis : 

 Ditulis al-Jᾱmi’ah :  الجامعة

 Ditulis al-Shi>’ah :     الشية
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H. Huruf Besar 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD. 

I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat 

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase dan 

kalimat ditulis kata per kata. 

 Ditulis Shaykh al-Islᾱm : شيخَّالإَّسلاَّم

J. Lain-lain 

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(seperti kata ijmak, nash, Al-Qur’an, Hadits), tidak mengikuti pedoman 

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 
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