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MOTTO 

 

“Keterangan-keterangan (mukjizat) dan kitab-kitab. Dan kami turunkan kepadamu Al 

Quran, agar kamu menerangkan pada umat manusia apa yang telah diturunkan kepada 

mereka dan supaya mereka memikirkan.” (QS. An Nahl ayat 44) 

 

“Jadilah seperti filososfi benih padi yang unggul, agar kamu bisa ditanam dimanapun 

kamu berada” (Mudi Adjruin) 
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ABSTRAK 

 

Nisa Akmalun Nisak, Dosen pembimbing Dr. Dewi Agus Triani, M.Pd.I 

dan Aziza Anggi Maiyanti, S.Si, M.Pd, Pengembangan Media EDUP 

(Energi dan Perubahannya) Berbasis Android untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas III MI Unggulan Al Hikmah Nganjuk, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah, Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah 

IAIN Kediri, 2025. 

 

 Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kelayakan, Keefektifan 

 

 Media pembelajaran merupakan suatu alat atau sarana pembelajaran yang 

dimanfaatkan dalam kegiatan belajar mengajar untuk mempermudah penyampaian 

materi. Latar belakang penelitian ini karena kurangnya media pembelajaran yang 

dapat menunjang pembelajaran di kelas. Sehingga kegiatan pembelajaran peserta didik 

kelas III MI Unggulan Al Hikmah pada materi energi dan perubahannya kurang 

maksimal. Adapun guru dalam kegiatan pembelajaran hanya menggunakan buku paket 

sebagai medianya dan kurangnya ketertarikan peserta didik pada materi yang 

diajarkan. Hal tersebut menyebabkan kurang maksimalnya hasil belajar peseta didik 

terhadap materi energi dan perubahannya. Maka dari itu, peneliti mengembangkan 

media pembelajaran interaktif EDUP berbasis android. Tujuan dari media 

pembelajaran ini yaitu untuk mengetahui kelayakan dan keefektifan media EDUP 

berbasis android untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas III MI Unggulan 

Al Hikmah Nganjuk pada semester ganjil.  

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri 

dari lima tahapan yaitu, Analisis (Analysis), Desain (Design), Pengembangan 

(Developmen), Implementasi (Implementasi), dan Evaluasi (Evaluation). Subjek 

penelitian ini yaitu, ahli materi, ahli media, ahli soal pretest posttest, dan ahli 

pembelajaran. Metode pengumpulan data dilakukan yaitu melalui observasi, angket, 

dan tes.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) pada validasi ahli materi, keduanya 

menyimpulkan bahwa materi dalam media sangat layak digunakan digunakan dalam 

proses pembelajaran dengan nilai rata-rata penilaian validasi sebesar 94%. Validasi 

ahli media, keduanya menyimpulkan bahwa materi dalam media sangat layak 

digunakan digunakan dalam proses pembelajaran dengan nilai rata-rata penilaian 

validasi sebesar 97%. Validasi ahli soal pretest posttest dengan penilaian sebesar 80%, 

masuk pada kategori sangat layak dan yang terakhir validasi ahli pembelajaran dengan 

nilai sebesar 98%, masuk pada kategori sangat layak. (2) setelah mengetahui bahwa 

media yang dikembangkan mencapai kriteria sangat layak digunakan. Maka peneliti 

melakukan pretest posttest untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran pada 

saat diimplementasikan kepada peserta didik. Pada uji coba pretest mendapatkan hasil 

nilai rata-rata sebesar 57,5% dengan kriteria N-Gain score diantara 56%-75% cukup 

efektif. Setelah melakukan uji pretest, peneliti melanjutkan dengan uji posttest yang 

mendapatkan hasil rata-rata sebesar 90% dengan kriteria N-Gain score >76% efektif. 

 

 



 
 

x 
 

ABSTRACT 

 

Nisa Akmalun Nisak, Supervisor Dr. Dewi Agus Triani, M.Pd.I and Aziza 

Anggi Maiyanti, S.Si, M.Pd, Development of Android-Based EDUP 

(Energy and Its Changes) Media to Improve Learning Outcomes of Class 

III Students of MI Unggulan Al Hikmah Nganjuk, Thesis, Madrasah 

Teacher Education Study Program, Ibtidaiyah, Faculty of Tarbiyah IAIN 

Kediri, 2024. 

 

Keywords: Learning Media, Feasibility, Effectiveness 

 

Learning media is a tool or learning facility that is utilized in teaching and 

learning activities to facilitate the delivery of material. The background of this 

research is due to the lack of learning media that can support learning in the 

classroom. So that the learning activities of class III students of MI Unggulan Al 

Hikmah on the material of energy and its changes are less than optimal. The teacher 

in learning activities only uses textbooks as the media and the lack of student interest 

in the material being taught. This can lead to a lack of student understanding of the 

material on energy and its changes. Therefore, the researcher developed an 

interactive learning media EDUP based on android. The purpose of this learning 

media is to determine the feasibility and effectiveness of EDUP media based on 

android to improve the learning outcomes of students in class III MI Unggulan Al 

Hikmah Nganjuk in the odd semester.  

This research and development uses the ADDIE model which consists of five 

stages, namely, Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

subjects of this study were material experts, media experts, pretest-posttest question 

experts, and learning experts. The data collection method was carried out through 

observation, questionnaires, and tests.  

The results of the study showed that (1) in the validation of material experts, 

both concluded that the material in the media was very suitable for use in the learning 

process with an average validation assessment value of 94%. Validation of media 

experts, both concluded that the material in the media was very suitable for use in the 

learning process with an average validation assessment value of 97%. Validation of 

pretest-posttest question experts with an assessment of 80%, fell into the very suitable 

category and the last validation of learning experts with a value of 98%, fell into the 

very suitable category. (2) after knowing that the media developed met the criteria of 

very suitable for use. Then the researcher conducted a pretest-posttest to determine 

the effectiveness of the learning media when implemented to students. In the pretest 

trial, the average score was 57.5% with the N-Gain score criteria between 56% -75% 

quite effective. After conducting the pretest, the researcher continued with the posttest 

which obtained an average result of 90% with the N-Gain score criteria >76% 

effective. 
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