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MODUL AJAR IPAS 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Sekolah                       : SD Islam Bandar Kidul Kota Kediri 

Mapel                          : IPAS 

Elemen                          : Bentang Alam dan Profesi Masyarakat Sekitarnya 

Fase/ Kelas/ Semester : B/3/2   

Alokasi Waktu            : 2 JP (2 x 35 menit) 

Tahun Pelajaran          : 2025 

Penyusun                    : Eka Farimatuzzahro 

B. KOMPETENSI AWAL 

a. Peserta didik pada awalnya belum memahami arti bentang alam dan profesi 

masyarakat lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari.  

b. Setelah pembelajaran peserta didik mampu memahami dan menyebutkan 

profesi masyarakat lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

a. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan YME, diwujudkan ketika berdo’a 

sebelum dan sesudah pembelajaran. 

b. Bernalar kritis, diwujudkan dalam kegiatan tanya jawab terkait materi yang 

disampaikan. 

c. Mandiri, diwujudkan dalam mengerjakan tugas LKPD Mandiri. 

d. Gotong royong, diwujudkan dalam mendiskusikan tugas 

D. TARGET PESERTA DIDIK 

a. Peserta didik kelas III (Fase B) 

b. Siswa reguler/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar 

c. Peserta didik berjumlah 29 anak 

E. SARANA DAN PRASARANA 

a. Sarana dan Prasarana Guru : Papan tulis, Kapur tulis, Bahan Bacaan (Buku 

siswa kelas III) 

Lampiran 13. Modul Ajar 
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b. Media pembalajaran konvensional Rolling Ball 

F. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN 

a. Pendekatan : Saintifik Learning  

b. Model  : Problem Based Learning (PBL)  

c. Metode : Ceramah, tanya jawab, penugasan, diskusi 

G. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 

Peserta didik dapat mengidentifikasi ragam bentang alam dan keterkaitannya 

dengan profesi masyarakat. 

H. TUJUAN PEMBELAJARAN (TP) 

a. Peserta didik diharapkan mampu menyebutkan berbagai jenis bentang alam 

yang ada di lingkungan sekitar. 

b. Peserta didik diharapkan mampu mengidentifikasikan jenis bentang alam 

berdasarkan ciri-cirinya. 

c. Peserta didik diharapkan mampu menghubungkan antara bentang alam 

dengan profesi masyarakat sekitarnya. 

I. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN (KKTP) 

a. Peserta didik mampu menyebutkan minimal tiga jenis bentang alam 

di lingkungan sekitar dengan tepat. 

b. Peserta didik mampu mengidentifikasi jenis bentang alam beserta 

ciri-cirinya secara rinci. 

c. Peserta didik mampu menghubungkan jenis bentang alam dengan 

profesi masyarakat disertai penjelasan logis secara tepat. 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Setelah pembelajaran, peserta didik akan menyebutkan contoh bentang alam dan 

keterkaitannya dengan profesi masyarakat lingkungan sekitar. 

K. PERTANYAAN PEMANTIK 

a. Apa yang kalian ketahui tentang bentang? 

b. Apa saja jenis-jenis bentang alam yang kalian ketahui? 

c. Apakah ada keterkaitannya antara bentang alam dan profesi masyarakat 

sekitarnya? 
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L. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

a. Kegiatan Awal (10 menit) 

1. Guru memberi salam, menyapa siswa (menanyakan kabar, kesiapan 

siswa, serta melakukan absensi). (Orientasi) 

2. Peserta didik berdoa bersama dipimpin oleh ketua kelas. 

3. Menyanyikan lagu wajib nasional “Garuda Pancasila” secara bersama-

sama. 

4. Melakukan pembiasaan motivasi sebelum di laksanakannya 

pembelajaran. (Motivasi) 

5. Mengondisikan peserta didik dengan mengingat kembali pembelajaran/ 

materi yang di pelajari sebelumnya. (Apersepsi) 

6. Siswa menyimak penjelasan guru dalam menyampaikan tujuan 

pembelajaran dan penjelasan ruang lingkup materi. (Acuan) 

7. Siswa dan guru melakukan ice breaking dengan tepuk semangat. 

b. Kegiatan Inti (50 menit) 

1. Fase 1: Mengorientasi peserta didik pada masalah 

a) Guru menanyakan pertanyaan pemantik. 

1) Apa yang kalian ketahui tentang bentang? 

2) Apa saja jenis-jenis bentang alam yang kalian ketahui? 

3) Apakah ada keterkaitannya antara bentang alam dan profesi 

masyarakat sekitarnya? 

b) Peserta didik mendengarakan penjelasan singkat guru mengenai 

gambaran materi tentang bentang alam dan profesi masyarakat sekitar. 

c) Peserta didik menggali informasi melalui penjelasan singkat yang 

diberikan guru. 

d) Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab terkait materi hari ini. 

2. Fase 2: Mengorganisasikan peserta didik 

a) Guru mengajak peserta didik bernyanyi bersama sebelum bermain 

media Rolling Ball guna menentukan giliran peserta didik untuk 

bermain. 

b) Guru meminta satu pesatu peserta didik maju kedepan secara bergilir 

untuk bermain media Rolling Ball. 
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3. Fase 3: Membimbing penyelidikan individu dan kelompok 

a) Guru meminta peserta didik untuk mengambil satu kartu di media 

Rolling Ball dan meminta peserta didik untuk menjalankan instruksi 

dalam kartu. 

b) Guru meminta peserta didik untuk diskusi terkait materi yang ada 

dalam kartu soal. 

c) Guru membantu peserta didik yang kesulitan dalam diskusi. 

4. Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

a) Guru memberikan soal posttes dan meminta peserta didikuntuk 

mengerjakannya. 

5. Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

a) Guru mengajak peserta didik untuk mengoreksi bersama hasil 

pengerjaan soal posttest. 

b) Guru memberikan penjelasan penguat terkait materi yang dipelajari. 

c. Kegiatan Akhir (10 menit) 

1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang telah 

berlangsung. Seperti apa saja yang telah dipahami peserta didik? Apa 

yang belum dipahami peserta didik? Bagaimana perasaan selama 

mengikuti pelajaran? Reflective thinking 

2. Peserta didik melakukan tanya jawab tentang materi yang sudah 

dipelajari. Communication   

3. Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang aktifitas pembelajaran 

pada pertemuan selanjutnya.  

4. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan berdo`a bersama. 

5. Guru mengingatkan peserta didik agar selalu menjaga kesehatan dan 

menutup pembelajaran dengan salam. 

M. REFLEKSI GURU 

Setelah melakukan pembelajaran hari ini , guru mengevaluasi kembali hasil 

refleksi yang di peroleh dari siswa sebagai bahan evaluasi pembelajaran 

selanjutnya. 
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Pertanyaan Ya Tidak 

Apakah model Problem Based Learning bisa meningkatkan 

semangat belajar peserta didik saat proses pembelajaran?  

  

Apakah media yang digunakan sudah membantu dalam 

proses pembelajaran? 

  

Apakah dalam proses pembelajaran sudah melibatkan 

peserta didik secara optimal?  

  

Apakah ada kendala saat proses pembelajaran?   

 

N. REFLEKSI PESERTA DIDIK 

Pertanyaan Ya Tidak 

Apakah kalian senang dengan pembelajaran hari ini?   

Apakah kalian sudah memahami materi pembelajaran hari 

ini? 

  

Apakah masih ada kendala atau kesulitan untukn 

memahami terkait materi hari ini? 

  

 

O. ASSESMEN 

1. Penilaian Awal (Diagnostik) : soal  pretest 

2. Penilaian Tengah (Formatif) : mengerjakan soal dalam media 

3. Penilaian Akhir (Sumatif) : soal posttest 

P. REMIDIAL DAN PENGAYAAN 

1. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang sudah mencapai tujuan 

pembelajaran, guru memberikan kegiatan pengayaan yang lebih menantang 

dan memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah dipelajari. 

2. Remidial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai target guru 

melakukan pengulangan materi dengan pendekatan yang lebih individual dan 

memberikan tugas individual tambahan untuk memperbaiki hasil belajar 

peserta didik yang bersangkutan. 

Q. SUMBER BELAJAR/ REFERENSI 

1. Buku Paket IPAS siswa kelas III 

2. Buku LKS Kelas III 

3. Fitriani. R. (2019). Ensiklopedia kenampakan alam Indonesia (L. Febiana, 

Ed.). PT Jepe Press Media Utama. 
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4. Suyatman & Endrawati, T. (2019). Asyiknya Belajar Ilmu Pengetahuan 

Alam. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional. 

R. GLOSARIUM 

Bentang alam: bentuk permukaan bumi yang terbentuk secara alami 

Profesi     : pekerjaan yang dilakukan seseorang dengan membutuhkan 

kemampuan khusus 

S. LAMPIRAN 

1. Materi ajar 

2. Media pembelajaran Rolling Ball 

3. Soal Pretest dan Posttest 

4. Instrumen Penilaian 
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LAMPIRAN LAMPIRAN 

1. Materi Ajar 

 
 

2. Media Pembelajaran Rolling Ball 
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3. Soal Pretest dan Posttest 

 
 

4. Instrumen Penilaian 

a. Pengetahuan  

Tes tertulis dilakukan dengan cara posttest 

Skor maksimal  : 100 

Penilaian   : Total nilai peserta didik x 100% 

      Total nilai maksimal 

b. Keterampilan : Mengerjakan kartu soal 

c. Sikap 
 

No. 

 

Nama 

Aspek Penilaian 

Beriman dan 

Bertakwa 

Bernalar 

Kritis 

Mandiri Gotong 

Royong 

1.      

2.      

3.      
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