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Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Bopinpas (Box Pintar Ipas) Berbasis

AR (dugmented Reality) Pada Mata Pelajaran Ipas “Berkenalan Dengan Bumi Kita” Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

Komponen : Bopinpas (Box Pintar IPAS)
Sasaran : Peserta Didik Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

A. PENGANTAR

Lembar identifikasi media Bopinpas (Box Pintar IPAS) ini dimaksudkan untuk memberi

informasi mengenai kualitas media Bopinpas yang sedang dikembangkan dari sisi ahli

materi.
B. PETUNJUK

1. Lembar observasi ini diberikan kepada observer yang bertujuan untuk memberikan
penilaian terkait media Bopinpas, sehingga memperoleh pedoman dan tindak lanjut
mengenai pengembangan media yang dikembangkan.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket sesuai dengan kondisi yang
sebenamya serta memberikan pendapat, masukan dan saran akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan menyempurnakan media yang dikembangkan.

3. Berilah tanda (V) dan skor pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan jawaban
Bapak/Ibu pada tempat alternatif jawaban yang dipilih.

C. KRITERIA PENILAIAN

1 = Tidak Layak

2 = Kurang Layak

3 = Cukup Layak

4 = Layak

5 = Sangat Layak

Skor

llzlsl4|5

No. Indikator

Kesesuaian dengan Kurikulum

1. | Kesesuaian materi  dalam  media
pembelajaran bopinpas dengan
kurikulum merdeka.




No.

Indikator

Skor

Kesesuaian materi dalam media
pembelajaran bopinpas dengan capaian
pembelajaran.

v

Kesesuaian materi dalam media
pembelajaran bopinpas dengan tujuan
pembelajaran

Kelengkapan materi tentang berkenalan
dengan bumi (perubahan bumi) dalam
media pembelajaran bopinpas

Kesesuaian dengan Tujuan Pendidikan

Materi mendukung pencapaian profil
pelajar pancasila (bernalar kritis)

2. |Materi dalam media  bopinpas
memfasilitasi  pemahaman  siswa
terhadap bumi.

3. |Materi dalam media  bopinpas

menumbuhkan rasa ingin tahu.

Kesesuaian dengan Bahasa dan Perkembangan Iimu

Bahasa yang digunakan dalam materi
pada media bopinpas sesuai dengan
kaidah bahasa.

2. | Bahasa yang digunakan dalam materi
pada media bopinpas lugas dan mudah
dipahami.

3. | Memanfaatkan multimedia atau media

pembelajaran digital untuk memperkaya
pemahaman peserta didik.

Kesesuaian dengan Perkembangan Kognitif Peserta Didik

1.

Menggunakan pendekatan dan metode
yang sesuai dengan tingkat berpikir

konkret pada peserta didik kelas 5.

2. | Menyertakan aktivitas interaktif seperti
praktik sederhana dan diskusi.

3. | Menyediakan variasi bahan ajar seperti

teks bacaan dan gambar 3D sederhana




Skor
No. Indikator

untuk membantu pemahaman peserta
didik.
Jumlah Total Skor

Skor Maksimal

Catatan/Saran:

- feta Fongz‘;a dirtamlaahtan

— dlibgttea penbahulan  matan, (“{’”" b -
"“AW\'/M‘W» g.mlu/

—kavbabior  matin k"‘th szl d“"ﬁ" Tply)
— Camlxr  Pbertian {:e'hw‘d‘\m

Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf dibawah
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu berikan.

A. Layak digunakan tanpa perbaikan
/B Layak digunakan dengan perbaikan
C. Kurang layak digunakan

D. Tidak layak digunakan

Kediri, 14 Mei 2025
Validasi Ahli Materi Pembelajaran

ka Anggraini, M.Pd
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Nama Peneliti : Sania Mahfuda
NIM : 21206063
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Bopinpas (Box Pintar Ipas) Berbasis

AR (Augmented Reality) Pada Mata Pelajaran Ipas “Berkenalan Dengan Bumi Kita” Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

Komponen

Sasaran

: Bopinpas (Box Pintar IPAS)

: Peserta Didik Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

A. PENGANTAR
Lembar identifikasi media Bopinpas (Box Pintar IPAS) ini dimaksudkan untuk memberi
informasi mengenai kualitas media Bopinpas yang sedang dikembangkan dari sisi ahli

materi.

B. PETUNJUK

Lembar observasi ini diberikan kepada observer yang bertujuan untuk memberikan
penilaian terkait media Bopinpas, sehingga memperoleh pedoman dan tindak lanjut
mengenai pengembangan media yang dikembangkan.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket sesuai dengan kondisi yang
sebenarnya serta memberikan pendapat, masukan dan saran akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan menyempurnakan media yang dikembangkan.

3. Berilah tanda (V) dan skor pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan jawaban
Bapak/Ibu pada tempat alternatif jawaban yang dipilih.

C. KRITERIA PENILAIAN

1 = Tidak Layak

2 = Kurang Layak

3 = Cukup Layak

4 = Layak

5 = Sangat Layak

Skor

No. Indikator

||2|3|4|5

Kesesuaian dengan Kurikulum

Kesesuaian materi dalam media
pembelajaran bopinpas dengan
kurikulum merdeka.

Kesesuaian materi dalam  media
pembelajaran bopinpas dengan capaian
pembelajaran.

Kesesuaian materi dalam media
pembelajaran bopinpas dengan tujuan
pembelajaran

Kelengkapan materi tentang berkenalan
dengan bumi (perubahan bumi) dalam
media pembelajaran bopinpas

L8 e o A
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No.

Indikator

Skor

Kesesuaian dengan Tujuan Pendidikan

Materi mendukung pencapaian profil
pelajar pancasila (bernalar kritis)

2. |Materi dalam  media  bopinpas
memfasilitasi  pemahaman  siswa ‘/
terhadap bumi.

3. |Materi dalam  media  bopinpas

menumbuhkan rasa ingin tahu.

Kesesuaian dengan Bahasa dan Perkembangan llmu

1.

Bahasa yang digunakan dalam materi
pada media bopinpas sesuai dengan
kaidah bahasa.

2. | Bahasa yang digunakan dalam materi
pada media bopinpas lugas dan mudah \/
dipahami.

3. | Memanfaatkan multimedia atau media

pembelajaran digital untuk memperkaya
pemahaman peserta didik.

<

Kesesuaian dengan Perkembangan Kognitif Peserta Didik

Menggunakan pendekatan dan metode
yang sesuai dengan tingkat berpikir
konkret pada peserta didik kelas 5.

vV
2. | Menyertakan aktivitas interaktif seperti
mempraktikkan media AR dan diskusi. \/
3. | Menyediakan variasi bahan ajar seperti
teks bacaan dan gambar 3D sederhana \/
untuk membantu pemahaman peserta
didik.
Jumlah Total Skor 65
Skor Maksimal
Catatan/Saran:

Media Qm\oz&a\‘]arnn Poyingar (Box Dinkar \PAS)

Songat cocok i untuk di teraglean dalowm

Cegosan Gegjor Mavgajor di elor . Feserte
didie congat omtvriar mengiboti B M .
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Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf dibawah
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu berikan.

@) .ayak digunakan tanpa perbaikan
B. Layak digunakan dengan perbaikan
C. Kurang layak digunakan
D. Tidak layak digunakan

Kediri, 15 Mei 2025

Validasi Ahli Mageri Pembelajaran

Lampiran 5 Validasi Ahli Media
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Nama Peneliti : Sania Mahfuda
NIM : 21206063
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Bopinpas (Box Pintar Ipas) Berbasis

AR (Augmented Reality) Pada Mata Pelajaran Ipas “Berkenalan Dengan Bumi Kita” Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

Komponen

Sasaran

: Bopinpas (Box Pintar IPAS)
: Peserta Didik Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri

A. PENGANTAR
Lembar identifikasi media Bopinpas ini dimaksudkan untuk memberi informasi
mengenai kualitas media Bopinpas yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media.

B. PETUNJUK

Lembar observasi ini diberikan kepada observer yang bertujuan untuk memberikan
penilaian terkait media Bopinpas, schingga memperoleh pedoman dan tindak lanjut
mengenai pengembangan media yang dikembangkan.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket sesuai dengan kondisi yang
sebenarnya serta memberikan pendapat, masukan dan saran akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan menyempurnakan media yang dikembangkan.

Berilah tanda (V) dan skor pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan jawaban
Bapak/Ibu pada tempat alternatif jawaban yang dipilih.

C. KRITERIA PENILAIAN

1=
2=
3=
4=
5=

Tidak Layak
Kurang Layak
Cukup Layak
Layak

Sangat Layak

No.

Skor
Indikator

Tujuan Pembelajaran

Media bopinpas mendukung pencapaian
tujuan  pembelajaran  yang telah \/
ditetapkan sesuai kurikulum merdeka.

2. | Media bopinpas membantu siswa dalam
mengembangkan keterampilan berpikir \/
kritis melalui media.
Konten

L.

Media bopinpas sesuai dengan isi
kurikulum dan Tujuan Pembelajaran 4
mata pelajaran IPAS kelas 5.
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No.

Indikator

Skor

Media bopinpas mengandung elemen
visual dan audio yang mampu
menjelaskan materi secara efektif serta
menarik.

Kelayakan Media

Media bopinpas praktis dan mudah
diperoleh dan dicari, tidak memerlukan
biaya yang mahal.

Media bopinpas mudah untuk disimpan.

"

Media bopinpas mudah untuk difahami
dan dicerna materinya oleh peserta didik.

Keefektifan Media

Media bopinpas memberi kemudahan
navigasi, schingga peserta didik tidak
harus memiliki pengetahuan kompleks
mengenai media ketika
menggunakannya.

Bahasa dan materi yang dibungkus
dengan design yang bagus guna menarik
perhatian peserta didik untuk mencerna
informasi yang terkandung didalam
media tersebut.

Ketersediaan Media

Mengoptimalkan media konvensional
yang dikembangkan dengan berbasis
digital.

2.

Mengoptimalkan media cetak

Penge

mbangan Media

1.

Mengembangkan media pembelajaran
sendiri sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik peserta didik.

Media bopinpas memuat praktikum
sederhana.

Media bopinpas menyesuaikan dengan
sarana prasarana yang mudah digunakan

untuk mengakses digital pada media

15




Skor
No. Indikator

tersebut.

Faktor Fleksibilitas

1. |Media  bopinpas  fleksibel  dapat
digunakan daring/luring.

Daya Tahan

1. | Media bopinpas dapat digunakan dalam
jangka waktu lama.

Tampilan Media

1. | Tampilan media menarik.

2. | Kombinasi warna pada media.

3. | Kesesuaian pemilihan gambar design

4. | Tingkat keterbacaan yang digunakan
pada media pembelajaran.

v

v
dalam media. J

V4

Jumlah Total Skor

Skor Maksimal

Catatan/Saran :

j.‘[‘w\,.\k\cm \Aab\H‘&S ‘\Wu’&: fotale Vf""an‘mk-\r\o.n

2. Tarbddern barcode yodert s heodut, den Seorongiativ..
3. oskilon barcode bisa diokses dengan mudah
4. 'Vra\d&\ww Kdal (avu Q.,wwu\(—a\/\
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Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf dibawah
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu berikan,

Layak digunakan tanpa perbaikan
Layak digunakan dengan perbaikan
C. Kurang layak digunakan
D. Tidak layak digunakan

Kediri, 9 Mei 2025
Validasi Ahli Media Pembelajaran

Lampiran 6 Validasi Ahli Instrumen
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Nama Peneliti

NIM

Judul Peneliti

Komponen

Sasaran

Lembar identifikasi media Bopinpas ini dimaksudkan untuk memberi informasi
mengenai kualitas media B

LEMBAR ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

: Sania Mahfuda
: 21206063

Kediri

: Bopinpas (Box Pintar IPAS)

: Peserta Didik Kelas 5 MIN 1 Kota Kediri
A. PENGANTAR

b

B. PETUNJUK

1. Lembar observasi ini diberikan kepada observer yang bertujuan untuk memberikan

penilaian terkait media Bopinpas, schingga

mengenai pengembangan media yang dikembangkan.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket sesuai dengan kondisi yang
sebenarnya serta memberikan pendapat, masukan dan saran akan sangat bermanfaat

pinpas yang sedang dik

untuk memperbaiki dan menyempurnakan media yang dikembangkan.
3. Berilah tanda (\)) dan skor pada kolom yang telah disediakan sesuai d

Bapak/Ibu pada tempat alternatif jawaban yang dipilih.

C. KRITERIA PENILAIAN
1 = Tidak Layak

2=K

urang Layak

3 = Cukup Layak
4 = Layak
5 = Sangat Layak

: Pengembangan Media Pembelajaran Bopinpas (Box Pintar Ipas) Berbasis
AR (Augmented Reality) Pada Mata Pelajaran Ipas “Berkenalan Dengan
Bumi Kita” Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 MIN | Kota

gkan dari sisi ahli media.

leh pedoman dan tindak lanjut

No.

Indikator

Skor

I

2

3 [ 4]

5

Tujuan Pembelajaran

Bahan ajar pada media bopinpas

dukung pencapai tujuan
pembelajaran  yang telah  ditetapkan
sesuai kurikulum merdeka

Bahan ajar pada media bopinpas
membantu siswa dalam mengembangkan
keterampilan dalam berpikir kritis.

Konten

Media bopinpas sesuai dengan isi
kurikulum dan tujuan pembelajaran mata
pelajaran IPAS kelas 5.

Media bopinp gandung el
visual, audio yang mampu menjelaskan
materi secara efektif dan menarik.

Kelay:

akan Media

Media bopinpas praktis dan mudah
diperoleh dan dicari ( ).

Media bopinpas bisa digunakan untuk
waktu yang relatif lama.

Media_bopinpas mudah untuk_difahami

s B
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No.

Indikator

Skor

dan dicerna materinya oleh peserta didik.

Media bopinpas disusun dengan susunan
yang sistematis.

Keefe

ktifan

Media bopinpas memberi kemudahan
navigasi, sehingga peserta didik tidak
harus memiliki pengetahuan kompleks
mengenai media ketika menggunakan
media tersebut..

Bahasa dan materi yang dibungkus
dengan design yang bagus guna menarik
perhatian peserta didik untuk mencerna
informasi yang terkandung didalam
media tersebut.

Media bopinpas disajikan dengan bentuk
yang menarik sehingga dapat menarik
perhatian para peserta didik.

S

Ketersediaan

1.

Mengoptimalkan media konvensional
yang dikembangkan dengan berbasis
digital.

S

2.

Mengoptimalkan media cetak atau

on

Pengembangan

1.

Mengembangkan media pembelajaran
sendiri sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik peserta didik kelas 5.

Media bopinpas menyesuaikan dengan
sarana prasarana yang mudah digunakan
untuk mengakses digital pada media

tersebut.

Faktor Fleksibilitas

Media bopinpas  fleksibel dapatJ
digunakan daring/luring.

| V]

Daya

Tahan

1. [ Media bopinpas dapat digunakan dalam
jangka waktu lama.

Tampilan

Tampilan media bopinpas menarik

2.

Kombinasi warna pada media

3.

Kesesuaian pemilihan gambar design
dalam media

4.

Tingkat keterbacaan yang digunakan
pada media pembelajaran.

J< el [«

Jumlah Total Skor

Skor Maksimal

Catatan/Saran :
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Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf dibawah
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu berikan.

@ Layak digunakan tanpa perbaikan
B. Layak digunakan dengan perbaikan
C. Kurang layak digunakan
D. Tidak layak digunakan

Kediri, 26 Mei 2025
Validasi Ahli Instrumen

Kurnia Ahadiyah, S.Si..M.Si

Lampiran 7 Modul Ajar
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MODUL AJAR

. Identitas Sekolah

Nama Sekolah : MIN 1 Kota Kediri

Mapel : [PAS

Tema : Perubahan Bumi

Fase/Kelas/Smt : C/5/2

Tahun Pelajaran : 2024/2025 Alokasi Waktu : 2JP

. Kompetensi Awal

o= N e

1. Peserta didik sudah mampu memahami gaya magnet untuk kehidupan sehari-hari.

2. Peserta didik mampu mendeskripsikan bagaimana energi listrik diperoleh dan
digunakan.

3. Peserta didik mampu menggunakan perangkat teknologi yang memanfaatkan
perubahan energi listrik.

. Profil Pelajar Pancasila

1. Gotong royong, dilaksanakan ketika adanya kerja kelompok.

2. Bernalar kritis, terwujud dari kegiatan mengerjakan LKPD atau bahkan kegiatan
tanya jawab.

. Target Peserta Didik

1. Peserta didik kelas 5 (Fase C)

2. Peserta didik dengan gaya belajar visual dan auditori.

3. Peserta didik dengan kemampuan berpikir tinggi (HOTS)

. Sarana Prasarana

1. Buku Paket dan LKS IPAS kelas 5
2. Proyektor

3. Handphone

4. Laptop

5. Media Bopinpas

. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

1. Pendekatan : Kontruktivisme dan TPACK

2. Model Pembelajaran : Kooperatif tipe STAD (Student Team Achievement Division)

Metode Pembelajaran : Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab, Kerja Kelompok.
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G. Capaian Pembelajaran

Pada Fase C peserta didik diperkenalkan dengan sistem - perangkat unsur yang saling

terhubung satu sama lain dan berjalan dengan aturan-aturan tertentu untuk menjalankan

fungsi tertentu - khususnya yang berkaitan dengan bagaimana alam dan kehidupan sosial

saling berkaitan dalam konteks kebhinekaan. Peserta didik melakukan suatu tindakan,

mengambil suatu keputusan atau menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan

kehidupan sehari-hari berdasarkan pemahamannya terhadap materi yang telah dipelajari.

H. Tujuan Pembelajaran

L.
2.

6.

Peserta didik mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer).
Peserta didik menjelaskan terjadinya siklus air dan perubahan-perubahan di
permukaan Bumi

Peserta didik dapat mengenal dan memahami berbagai jenis peristiwa alam.

Peserta didik dapat mengetahui faktor alam dan faktor manusia penyebab terjadinya
peristiwa alam.

Peserta didik mengetahui tindakan antisipasi bencana alam, tindakan saat bencana,
dan tindakan pasca bencana.

Peserta didik mengetahui dampak yang ditimbulkan oleh peristiwa alam.

I. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)

1.
2%

6.

Mampu mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer).
Mampu menjelaskan terjadinya siklus air dan perubahan-perubahan di permukaan
bumi.

Mampu mengenal dan memahami berbagai jenis peristiwa alam.

Mampu mengetahui faktor alam dan faktor manusia penyebab terjadinya peristiwa
alam.

Mampu mengetahui tindakan antisipasi bencana alam, tindakan saat bencana, dan
tindakan pasca bencana.

Mampu mengetahui dampak yang ditimbulkan oleh peristiwa alam.

J. Pemahaman Bermakna

Dengan memahami materi ini, peserta didik dapat mengetahui tentang litosfer, hidrosfer,

atmosfer dan perubahan bumi.
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K. Pertanyaan Pemantik

1.

2
3.
4
5

Bagaimana bentuk bumi kita?

. Apa saja yang ada di permukaan bumi?

Peristiwa alam apa saja yang terjadi di bumi?

. Tindakan apa

pasca bencana?

L. Tabel Kegiatan

. Apa saja dampak jika peristiwa alam terjadi?

saja yang harus dilakukan ketika prabencana, bencana dan

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu
1. Guru mengucapkan salam/kalimat
pembuka di hadapan peserta didik.
2. Guru menanyakan kabar kepada seluruh
peserta didik.
3. Guru mengajak  kepada seluruh
peserta didik untuk berdoa.
4. Guru mengajak para peserta
didik untuk  bernyanyi bersama
“Garuda Pancasila” untuk menu-
Peniliiniian mbuhkan rasa nasionalisme. i it
5. Guru memeriksa  kehadiran pe-
serta didik.
6. Guru mengintruksikan  untuk ice
braking bersama  untuk menam- bah
rasa semangat dalam belajar.
7. Apersepsi
Fase 1. Menyampaikan Tujuan dan Motivasi
Siswa
1. Guru menyampaikan tujuan

pembelajaran.
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2.

Guru menyampaikan pertanyaan

Inti

pemantik.
Fase 2. Menyajikan atau menyampaikan
Informasi

1. Peserta didik melihat video lagu

2. Peserta didik memberi tanggapan berupa
pertanyaan atau jawaban.

3. Guru memberikan satu contoh dari
litosfer, hidrosfer, atmosfer dan
perubahan bumi.

Fase 3. Mengordinasikan Siswa ke dalam
Kelompok

1. Guru membagi kelompok sebanyak 5
kelompok.

2. Kemudian peserta didik diminta untuk

memperhatikan layar proyektor didepan.

Fase 4 Membimbing Kelompok Bekerja dan

Belajar
I

Fase 5.

Peserta didik diberi pengarahan oleh guru
untuk mengerjakan susunan puzzle, cara
scan barcode di semua media
pembelajaran.

Setelah berkelompok peserta didik
diminta untuk mengerjakan LKPD secara
mandiri. (guru berkeliling untuk
mengarahkan/memberi tahu apa yang
siswa bingungkan.

Setelah selesai mengerjakan LKPD,
peserta didik diminta untuk mencoba
mengerjakan quiz di word wall.

Melakukan Evaluasi

50 Menit
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1.

Guru mengajak evaluasi dan
menyimpulkan hasil diskusi mengenai
materi berkenalan dengan bumi kita

(kenampakan alam) & perubahan bumi.

Penutup Faseif
ase 6.

Sebelum mengakhiri pembela- jaran,
guru mengajak peserta didik untuk
menyimpulkan materi yang sudah
disampaikan guru.

Guru melakukan  refleksi un- tuk
mengetahui seberapa jauh pemahaman
para peserta didik.

Memberikan Penghargaan Apresiasi

. Guru memberi reward berupa tepuk

tangan/ memuyji / gift sederhana.

Guru memberi motivasi dan mengakhiri
pembelajaran dengan salam. Link
wordwall :

https://wordwall.net/resource/91320436

10 enit

. Refleksi Peserta Didik

Pertanyaan Refleksi

Ya

Tidak

1. Apakah kalian senang dengan pembelajaran hari ini?

2. Apakah pembelajaran hari ini cukup susah?

3. Apakah kalian sekarang sudah faham tentang kenampakan

alam dan peristiwa alam?

. Refleksi Guru

Pertanyaan Refleksi

Ya

Tidak

1. Apakah pemilihan

media pembelajaran telah mencerminkan

tujuan pembelajaran yang akan dicapai?

2. Apakah secara keselirthan pembelajaran dapat memberikan

makna pembelajaran yang hendak dicapai?
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3. Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah efektif untuk
membantu tercapainya tujuan pembelajaran?

4. Apakah pembelajaran hari ini dapat memberikan semangat
belajar pada siswa untuk lebih antusias dalam pembelajaran

berikutnya?

O. Asesmen
1. Asesmen Asesmen Diagnostik : bentuk tulis (LKPD)
2. Asesmen Formatif : mengerjakan soal secara individu
a. Instrumen penilaian sikap
b. Instrumen penilaian pengetahuan
c. Instrumen penilaian keterampilan
3. Asesmen Sumatif : Soal-soal
P. Sumber Belajar
Sumber Belajar/ Referensi Fitri Amalia, Rasa A. Anggayudha, and Kusumawardhani
Aldilla. (2021). Ilmu Pengetahuan Alam Dan Sosial Untuk SD Kelas V, Ilmu
Pengetahuan Alam Dan Sosial Buku Siswa, 2021. Rifai, Muh. Ekhsan. (2022). Modul
Kurikulum Merdeka IImu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD/MI. Sukoharjo:
CV Sindunata ISBN: 978-623-237-244-3.
Kediri, 22 Mei 2025
Penyusun Modul

(Sania Mahfuda)

Mengetahui
Kepala Madrasah Wali Kelas

Lampiran 8 Lembar Kisi-Kisi Soal Pre-test post-test
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No TP Materi Indikator | Bentuk | Nomor Level
' Pokok Soal Soal Soal Kognitif
Mengidentifikasi Cara_
upaya manusia Gempa manusta | pijinan
1. A . mengurangi 1 C4
mengurangi risiko Bumi . Ganda
. risiko gempa
gempa bumi bumi
Alasan
tsunami
Mengklasifikasika . sangat Pilihan
2 n bahaya tsunami Tsunami berbahaya Ganda 2 c4
bagi
manusia
Mengidentifikasi Ben_cana -
X akibat Pilihan
3. bencana akibat Longsor 3 C4
pergerakan Ganda
pergerakan tanah
tanah
Menjelaskan TmQakan
. terbaik saat -
tindakan tepat Gempa T Pilihan
4. o . terjadi 4 C3
saat terjadi gempa bumi empa di Ganda
di sekolah gemp
sekolah
Menjelaskan ) b:rfjrl?l g?ﬁkr)lg Pilihan
5. penyebab banjir Banjir L 5 C3
. terjadi di Ganda
di kota besar
kota besar
: Cara efektif
Menjelaskan cara Tanah mencegah Pilihan
6. mencegah tanah 6 C3
longsor tanah Ganda
longsor
longsor
menguraikan Lap';?]n gas Pilihan
7. lapisan pelindung | Atmosfer yang 7 C5
. melindungi Ganda
bumi .
bumi
Mengklasifikasi Peta Pentlngnya} -
; memahami Pilihan
8. pentingnya peta rawan 8 C4
peta rawan Ganda
rawan bencana bencana b
encana
Mengidentifikasi Ge_zmpa yang
jenis gempa Gempa disebabkan Pilihan
9. . aktivitas 9 C4
berdasarkan vulkanik qunung Ganda
penyebabnya berapi
Cara
Menjelaskan cara sederhana
menghadapi Gunung | menghadapi | Pilihan
10. 10 C3
letusan gunung meletus letusan Ganda
berapi gunung
berapi
Tiga contoh
Mengkritik Bencana a?aer:lcagr?
11. contoh bencana NYaNg | Urajan 1 C5
. alam tidak
alam alami . .
dipengaruhi
manusia
Salah satu
12. Memprediksi .| Tsunami pen_ye_bab Uraian 2 C5
penyebab tsunami peristiwa
tsunami
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Menyimpulkan " Penyepab .
13. penyebab banjir Banjir perlst_lyva Uraian 3 C5
banjir
Contoh
Menguraikan Gunung keggtteulr;ﬂan
14, manfaat pasca S Uraian 4 C4
gunung meletus meletus terjadi
gunung
meletus
Menyimpulkan nggetztlan
15. pengertian Hidrosfer ga Uraian 5 C5
hidrosfer conton
hidrosfer
Tsunami
. iklim, Definisi dan
16 p';?]‘agjrgriliz\ikggn atmos.fer, istilah terkait Ttii? 15 ca
. contoh hidrosfer angin dalam silang
puting bentuk TTS
beliung

Lampiran 9 Lembar Hasil Pretest
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'I'\{'olr"‘ncl:A‘)Me8 oAl Kelas:s 3

KENAMPAKAN ALAM DA
PERUBAHAN BUMI?

Pilihlah jawaban yang paling benar dengan memberikan tanda silang
(x) pada huruf g, b, ¢, atau d!

1. Bagaimana cara manusia mengurangi risiko gempa bumi? (HOTS)

a. Membuat rumah dari kaca ¢. Membuat sumur bor

XMembcngun rumah tahan gempa d. Menebang semua pohon

- Mengapa bencana tsunami bisa sangat berbahaya bagi manusia? (HOTS)
arena anginnya kencang ¢. Karena menghantam daratan dengan
b. Karena membawa lumpur kekuatan besar
d. Karena menimbulkan badai pe\ir
3. Bencana yang terjadi karena pergerakan tanah adalah... (MOTS) /L

a. Banjir c. Tsunammi l

)(Longsor d. Angin topan

- . Saat terjadi gempa bumi di sekolah, tindakan terbaik adalah... (HOTS) l O

>( Berlari keluar dengan cepat c. Berteriak keras \
b. Bersembunyi dibawah meja d. Berdiri di dekat jendela /

5. Mengapa banjir sering terjadi di kota besar? (HOTS) 0
a. Karena banyak taman c. Karena banyak kolam
&(Kcrenc sistem drainase buruk d. Karena tanah subur
. Cara efektif mencegah tanah longsor adalah... (HOTS) A }
a. Membangun gedung di tebing embuat jalan di lereng curam & 2l
. Menanam pohon & membuat terasering d. Menebang semua pohon 85!
. Lapisan gas yang melindungi bumi disebut.... (MOTS) 3
')@(erck bumi c. Atmosfer '
b. Inti bumi d. Mantel bumi
8. Apa pentingnya memahami peta rawan bencana di daerah kita? (HOTS)
a. Untuk memilih lokasi liburan )x;Untuk mengantisispasi dan mengurangi
b. Untuk membangun rumah ditempat  risiko bencana
rawan d. Untuk membuat jalan lebih banyak |
9. Gempa yang disebabkan oleh aktivitas gunung berapi disebut.. (MOTS) !
a. Gempa tektonik ¢.Gemmpa runtuhan
\p<Gempo vulkanik d. Gempa buatan
10. Bagaimana cara sederhana menghadapi letusan gunung berapi? (HOTS)
a. Lari ke arah gunung c. Bersembunyi di dalam rumah
“rMengungsi ke tempat aman dan d. Menonton dari dekat

menmakai masker
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/i Jawablah pertanyaan berikut ini!

; 1. Sebutkan tiga contoh bencana alam yang tidak dipghgaruhi oleh manusia!
/ Jawab : 32 Bemjic.Conam

Sebutkan sulaE satu penyebab peristiwa tsunami!

Jawab : MAembLANG. scarPeh. Cerbarangan

kg 3. Peristiwa banjir disebabkan oleh?

Jawab : MEMbuang. LmPah. rlemangen. bidAL Menjeda linkIuungen...

047 sebutk n salah satu gontoh keuntungan (ang diperoleh setelah terjadi gunung meletus!
Jawab (\:\Aq\lc«)o%glgoﬂvngne etusZ9em P

. Jelaskan apa yang dimaksud dengan hidrosfer lalu seb

Jawab : hidS ¢ geritoadulel Pefeai fan.conto

tkag 3 contoh dari hidrosfer!
Bt ton, Pembut fhom_ P

HlasSUECEd e Lolal Semiddi b O Qi SeRiclion.
%
¢
/
[EEEETETE  fo
) ¢
/”‘a i [clh |5 [a]oo
it n
UMV [edD G
i
Isilah teka-teki silang di atas! J

o Bagian dari permukaan bumi yang menjulang tinggi, melebihi tinggi bukit.

o Gelombang air laut yang sangat besar dan kuat yang datang tiba-tiba ke
daratan.

Keadaan cuaca rata-rata di suatu tempat dalam waktu yang lama, biasanya
o selama bertahun-tahun.

@ (opisan udara yang menyelimuti bumi

9 Angin yang berputas sangat kencang dan berbentuk seperti corong yang bisa
menghancurkan apapun yang dilalui nya

Lampiran 10 Lembar Hasil Posttest
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Nama:Avdtey Vetyy; ocx Al Kelas: <

KENAMPAKAN ALAM DAN
PERUBAHAN BUMI?
Pilihiah jawaban yang paling benar dengan memberikan tandg silan
(x) pada hurufq, b, c, atau d!

1. Bogeimana cara sederhana menghadapi letusan gunung berapi? (HOTS)

a.lori ke oreh gunung c. Bersembunyi di dalam rumah
7<engungsi ke tempat aman dan d. Menonton dari dekat

memakai masker

Gempa yang disebabkan oleh aktivitas gunung berapi disebut.. (MOTS)

2QBempa tektonik c. Gemmpa runtuhan
@mmB.uo vulkanik d. Gempa buatan
." Apa pentingnya memahami peta rawan bencana di daerah kita? (HOTS)

0. Untuk memilin lokasi liburan A n.—c_.:cx mengantisispasi dan mengurangi
w.m...:r.x membangun rumah ditempat  risiko bencana

rawan d. Untuk membuat jalan lebih banyak

- Lapisan gos yang melindungi bumi disebut.... (MOTS) o
Q. Kerck bumi Atmosfer N\
b. Inti bumi .@ro:a_ bumi QO

. Cara efektif mencegah tanah longsor adalah... (HOTS) O
. Membangun gedung di tebing Xz_mng_u:o’ jalan di lereng curam &
@im:u:uﬂ pohon & membuat terasering d. Menebang semua pohon \
6. ‘Mfengopa banijir sering terjadi di kota besar? (HOTS) N~V
©. Kcrena banyak toman c. Karena banyak kolam \~
X Kcrena sistem drainase buruk d. Karena tanah subur
. _Saat terjodi gempa bumi di sekolah, tindakan terbaik adalah... (HOTS)
Nmm:o‘_ keluar dengan cepat c. Berteriak keras
Qmm;mauf_% dibawah meja d. Berdiri di dekat jendela
8. Fencana yang terjadi karena pergerakan tanah adalah... (MOTS)
a. Banjir c. Tsunammi
Xosmmoﬂ d. Angin topan
9. Mengapa bencana tsunami bisa sangat berbahaya bagi manusia? (HOTS)
a. Karena anginnya kencang Xcﬂmac menghantam daratan dengan
b. Karenc membawa lumpur kekuatan besar
d. Karena menimbulkan badai petir
10. Bagaimana cara manusia mengurangi risiko gempa bumi? (HOTS)
a. Membuat rumah dori kaco €. Membuat sumur bor
sz.ﬂco:mc: rumah tahan gempa d. Menebang semua pohon

2 awablah pertanyaan berikut ini!
. J

elaskan g ang MM.:Q d den, OM.F:.Q sfer lolu sebytkan 3 contoh d :.:. rosfer!
Jovan [ow nHOS EEC O Tantel bitni Cotrioh 141G by,

2. Peristiwi
Jawab

whe | ot bomi
Wawmﬂ 50ng SovnPeh Grmburongin A Penige gl

3. Sebutka :mono:.om.%m:nu: alam yan :Qn.x%mm.om:wo-:!o_m: manusia!
Fomdin | ew

Jowab: p}e—_ﬁs if. e

1 4/Sebutkan salah satu nm3<moouﬂ%m:wzio sunami!
C

Jawab : 720 hg.Sa?

hSambaemban,
v

w\ .mmuc;oﬂ salah satu contoh keuntungop yang diperoleh setelah terjadi gunung meletus!
1

Jawab:

Isilah teka-teki silang di atas!

©060 O

09V e Dranjeds els

W lylalrn]
tlelel¢ [FTe

Vi ]

=

NEIE cwrhl

)

telsls v [~

Gelombang air laut yang sangat besar dan kuat yang datang tiba-tiba ke
daratan.

Keadaan cuaca rata-rata di suatu tempat dalam waktu yang lama, biasanya
selama bertahun-tahun

Bagian dari permukaan bumi yang menjulang tinggi, melebihi tinggi bukit.

Angin yang berputas sangat kencang dan berbentuk seperti corong yang bisa
menghancurkan apapun yang dilalui nya.

Lapisan udara yang menyelimuti bumi

ipsi

Lampiran 11 Konsultasi Skr
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KEDIRI

FAKULTAS TARBIYAH
Jalan 3uran Ampel Ne. 7 Nzronzzo Keia Eadiri Jawa Timar Eode Pos 64127
N Telepon (0534) 529251 | Wighsite: worw fzinkedin ac id

NIM
Program Studi

EKARTU BUKTI BINBINGAN SERTPSI (SIMATA)

- SANTA MAHFUDA
- 21206063
: Pendidikan Guru MI

No

Keterangan

Tanggal

Silakan Lanjutkan Ke Pengembangan Media
kreatif, Inovatif, SEMANGAAATTTTT

23-12-2024

WAALATRUMUSSALAM WE.WB.
silakan Medianva Di Konsultasikan Kepada Pembimbing | Dan 2 Secara Bertahap.
silaken Deszmnya Dikensultasikan, jangan Langsung Bentuk Jadi

03-02-20235

Wa'alaikumszalam Wrwh.
gilakan Perbaiki Sesual Dengan Bimbingan Offline

12-02-2025

Walatkumussalam Wrwh.

siapkan [zntrumen Untuk Validator

Validatornya Antara Lain : Ahli IPAS (dosen Dan Guru), Ahli Bshaza {dosen), Ahli Media {dosen), Ahli
Instrumen (doszen)

jangen Lupa Juga Siapkan Surat Permohonan Sebagai Validator

SEMANGAAATTTT

21-03-2023

Lanjutkan Sesual Dengan Arahen Bimbingan Offline
selamat Melakzanakan Penelitian
semangzaaatit Ya

07-03-2023

Apakah Sudah Dilakukan Validasi Semua Instrumen, Up Coba Kelompok Kecil, Uji Coba Kelompok
Beszar?

Jika Sudzh, Silakan Lanjut Penulizan Bab Iv Paparan Data

semangaaaatttt

16-03-2025

Betul Mbak, Segera Selesaikan Bab 4 & 5 Apar Segera Di Turnitin
mgat!!! Maksimal Dh Bawah 40% Plagiasiya
SEMANGAAAATTTTTT

02-06-2023

Skripsi - ACC
silakan Daftar MMunagozah, Persizkan Semua Dengan Sebaik-baiknyva
semoza Lancar, Sukses, Manfaat Dan Barokah [mumyva

03-06-20235

Dosen Pembimbing 1

| [ o,
Dr. Fartika Ifrigia M Pd.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

[ INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KEDIRI
o FAKULTAS TARBIYAH
Jalan Sunan Amps] No. 7 Herorzgo Kota Kadin Jowa Tienr Kode Pos 64127
AN Telzpar, (0354) 689283 | Website: wvmwzirkediri ac id
EKARTU BUKTI BIMBINGAN SKRIPST (SIMATA)
Nama : SANIA MAHFUDA
NIM : 21206063
Program Studi : Pendidikan Gurn MI
No Keterangan Tanggal
1 Silakan Lanjutlan K Pengembangan Media Ya Mbak 21-11-2024
2 Lanjutkan Pengembangan Medianva 03-02-2025
3 Silakan Perbaikn Desam Dan Beberapa Catatan Penting Yang Sava Samaiken Saat Brmbmgan Offline 25-02-2025

Kemarin Termasuk Gunakan Gambar Yang Lebih Real Denpan Menggunakan Bantuan AT | Barcode
Kazih Wara Yang Tidak Bias Dengan Background Supava Terlithat Dengan Jelas

4 Silakan Dilanjutkan Dengan Uji Kelayakan Mbak 21-03-2025
5 Lanjutksn Dan Segera Dizelesaikan .. semanpat!!!! 07-03-2025
6 Silakan Di Implementasikan 16-05-2025
7 Gunakan Uji Wilcoxon Karena Uji Data Tidak Terdistribusi Normal Lanjut K Uji N Gain. Selesatkan 02-06-2025
Eba 4 Dengan Ditambahkan Pembahasan
2 Silakan Persiapkan Untuk Daftar Sidang Munagoszh.. zemangat 03-06-2025
Dosen Pembimbing 2

[O]785 &,
Tutik Dinur Rofish M.Pd.

Lampiran 12 Hasil Turnitin
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Turnitin dua.docx

DRGANALITY B PORT

3/« 32« 18, 26

SIMILARITY INDEX INTERNET SQUACES PUBLICATIONS STUDENT 2AFER0

FRIMARY “OURCES

n Submitted to IAIN Kediri 8%
rgpgéitgry.radenintan.ac.id 3%

r.e_gqs:,itqry.uin-suska.ac.id 2%

n etheses.iainkediri.ac.id 2%

sdblog.blogspot.com
pgsdblog blogspo 1w

ﬂ digilib.uinkhas.ac.ic 1
.40 %

efl}'e's:egigin-maIang.ac.ld 1%
n ia802708.us.archive.org 1%

n repo.pndiksha.ac.ld

Lampiran 13 Dokumentasi
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Media Bopinpas (Box Pintar IPAS) Pembagian Soal Post Test
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Foto Bersama Kelas A Foto Bersama Kelas B
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Lampiran 14 Daftar Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Penulis bernama lengkap Sania Mahfuda, lahir di Kota
Bojonegoro Jawa Timur pada tanggal 3 Oktober 2002. Penulis berdomisili
di kelurahan Ngronggo, Kediri Kota, Kota Kediri. Penulis merupakan
anak kedua dari tiga saudara. Dengan Bapak Moh. Mahfudl dan Ibu Era

Yunaida selaku orang tua dari penulis. Penulis telah menempuh jenjang
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