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ABSTRAK

Dewi Putri Ayu Wifdaturronmah, Dosen Pembimbing Ratna Wahyu Wulandari,
M.Pd. Dan Atika Anggraini, M.Pd.: Pengembangan Multimedia Interaktif
Ruren Eco-game Berbasis Adobe Animate Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Pada Materi Ekologi Dan Keanekaragaman Hayati Kelas VII MTsN 2 Nganjuk,
Skripsi, Program Studi Tadris llmu Pengetahuan Alam, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri,
2025.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Hasil Belajar Siswa, Ekologi dan
Keanekaragaman Hayati

Banyak guru yang masih menggunakan media konvensional saat mengajar materi
abstrak yang membutuhkan media lain selain buku saja. Penggunaan media konvensional
ini menyebabkan siswa kurang tertarik, sulit memahami materi dan merasa bosan,
sehingga hasil belajar siswa kurang. Multimedia interaktif dapat membantu
meningkatkan hasil belajar siswa. Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui prosedur
pengembangan Multimedia interaktif Ruren Eco-game berbasis adobe animate dalam
pembelajaran IPA untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi ekologi dan
keanekaragaman hayati di MTsN 2 Nganjuk. (2) Mengetahui kelayakan Multimedia
interaktif Ruren Eco-game berbasis adobe animate dalam pembelajaran IPA untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi ekologi dan keanekaragaman hayati di
MTsN 2 Nganjuk. (3) Mengetahui keefektifan Multimedia interaktif Ruren Eco-game
berbasis adobe animate dalam pembelajaran IPA untuk meningkatkan hasil belajar siswa
pada materi ekologi dan keanekaragaman hayati di MTsN 2 Nganjuk.

Multimedia interaktif Ruren Eco-game merupakan gabungan berbagai elemen-
elemen media seperti teks, audio, video dan gambar yang dikemas dalam sebuah aplikasi
android. Di dalamnya terdapat menu kurikulum, materi, rangkuman, referensi, quiz dan
profil peneliti. Jenis penelitian ini adalah RnD dengan model pengembangan ADDIE
yang terdiri dari Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate. Subjek penelitian ini
adalah kelas VII 2 MTsN 2 Nganjuk yang berjumlah 31 siswa di data penelitian
ditentukan dengan menggunakan wawancara guru IPA dan juga observasi lapangan.
Teknik validasi multimedia melibatkan dua dosen Tadris IPA IAIN kediri dan satu guru
IPA MTsN 2 Nganjuk dan 6 siswa kelas VII 2 MTsN 2 Nganjuk. Teknik analisis data
yang digunakan dalam mengukur tingkat ke validan adalah menggunakan skala likert
pada penilaian validator ahli media, validator ahli materi dan penilaian respon peserta
didik. Sedangkan untuk mengukur ke efektifan sebuah media ini dilakukan uji hipotesis
dengan uji paired sample t-test dan uji N-Gain pada nilai pretest dan posttest.

Hasil presentase rata-rata yang didapat dari validator ahli materi mencapai skor
91,95% dengan kategori sangat valid, validator ahli media sebesar 92,35% dengan
kategori sangat valid, penilaian pengguna dari 6 siswa mencapai skor 95,6% dengan
kategori sangat valid. Sedangkan persentase rata-rata dari uji keefektivan dari
perhitungan uji paired sample t-test pada nilai pretest dan posttest siswa kelas VII-2
memiliki hasil sig. (2-tailed) < 0,05 yaitu sebesar 0,001. Kemudian nilai N-Gain Score
dari pengujian SPSS diperoleh hasil 0,7201 termasuk nilai N-Gain Tinggi. Maka
multimedia interaktif Ruren Eco-game efektif dalam meningkatan hasil belajar siswa.



ABSTRACK

Dewi Putri Ayu Wifdaturrohmah, Supervisors: Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd. and
Atika Anggraini, M.Pd. : Development of Interactive Multimedia Ruren Eco-game
Based on Adobe Animate to Improve Students’ Learning Outcomes in Ecology and
Biodiversity Materials for Grade VIl at MTsN 2 Nganjuk. Thesis, Natural Science
Education Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025

Keywords: Interactive Multimedia, Student Learning Outcomes, Ecology and
Biodiversity

Many teachers still rely on conventional media when teaching abstract material that
requires more than just textbooks. This use of conventional methods often leads to
decreased student interest, difficulty in understanding the material, and boredom, which
in turn results in low learning outcomes. Interactive multimedia can help improve student
learning outcomes. This study aims to: (1) Identify the development procedures of the
Ruren Eco-game interactive multimedia based on Adobe Animate for science learning to
improve students’ learning outcomes on ecology and biodiversity material at MTsN 2
Nganjuk. (2) Determine the feasibility of the Ruren Eco-game interactive multimedia
based on Adobe Animate. (3) Assess the effectiveness of the Ruren Eco-game interactive
multimedia in improving learning outcomes in science subjects at MTsN 2 Nganjuk.

The Ruren Eco-game interactive multimedia combines various media elements
such as text, audio, video, and images, and is packaged into an Android application. It
includes menus for curriculum, materials, summaries, references, quizzes, and researcher
profiles. This research uses the Research and Development (RnD) method with the
ADDIE development model, which consists of Analyze, Design, Develop, Implement,
and Evaluate. The research subjects were 31 students from class VII-2 at MTsN 2
Nganjuk, selected through science teacher interviews and field observations. The
multimedia validation involved two lecturers from the Natural Science Education
program at IAIN Kediri, one science teacher from MTsN 2 Nganjuk, and six students
from class V1I-2. The data analysis techniques to measure validity used the Likert scale
for assessments by media experts, material experts, and student responses. The
effectiveness of the media was analyzed using hypothesis testing with paired sample t-
test and N-Gain test on pretest and posttest scores.

The average percentage score from the material expert validators reached 91.95%
(very valid), from the media expert validators was 92.35% (very valid), and student
assessments reached 95.6% (very valid). The effectiveness test showed a paired sample
t-test result with a significance value (2-tailed) of 0.001 (< 0.05), indicating a significant
difference. The N-Gain score obtained using SPSS was 0.7201, classified as a high gain.
Therefore, the Ruren Eco-game interactive multimedia is effective in improving student
learning outcomes.
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