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ABSTRAK 

IMAMATUL IZZA, Dosen Pembimbing MUHAMMAD ILMAN 

NAFI’AN, M.Pd. dan AYU RIDHO SARASWATI, M.Pd. Pengembangan 

Media PUDATY (Puzzle Daily Activity) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Dalam Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas Iv Di Mi Miftahul 

Falah Manisrenggo Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025. 

Kata Kunci : Bahasa Inggris, Media Pembelajaran, PUDATY, Hasil Belajar 

Bahasa Inggris merupakan bahasa universal yang digunakan oleh sebagian 

besar negara di dunia. Pada dunia pendidikan saat ini dirasa sangat perlu untuk 

belajar bahasa Inggris, karena tidak menutup kemungkinan hal itu akan diperlukan 

pada jenjang selanjutnya. Apalagi dalam pembeljaaran bahasa Inggris peserta didik 

masih kesulitan dalam pembelajarannya. Media pembelajaran merupakan sebuah 

alat bantu yang digunakan pendidik untuk menyampaikan materi pembelajaran 

kepada peserta didik. Media pembelajaran juga dapat membantu agar suasana di 

dalam kelas tidak membosankan dan berjalan dengan menyenangkan, sehingga 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Adapun media pembelajaran yang 

menyenangkan adalah media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan, kelayakan, dan 

keefektifan media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity) sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Jenis penelitian dan pengembangan yang digunakan yaitu model penelitian 

ADDIE yang memiliki 5 tahapan, yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, (3) 

Pengembangan, (4) Implementasi, (5) Evaluasi. Pada peneltiian ini, instrumen yang 

digunakan yaitu lembar validasi dari ahli media, materi, dan hasil nilai pretest dan 

posttest. 

Kelayakan media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity) dapat 

dilihat dari perolehan nilai para validator. Hasil validasi dari ahli media yaitu 78,7% 

dengan keterangan “layak” dan 87,5% dengan keterangan “sangat layak”. 

Kemudian hasil validasi dari ahli materi mendapatkan persentase 78,4% dengan 

keterangan “layak” dan 70,7% dengan keterangan “layak”. Uji efektifitas 

penggunaan media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity) ini dapat dilihat 

dari hasil pretest dan posttest yang telah dilakukan pada peserta didik uji coba 

kelompok besar. Peningkatan hasil belajar dapat dilihat dari rata-rata hasil pretest 

dan posttest yang telah dilakukan dengan menggunakan perhitungan N-Gain Score. 

Hasil yang diperoleh dari  perhitungan N-Gain Score adalah 3,23. Keefektifan 

media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity) juga dapat diperoleh dari 

hasil uji paired sample t-test yang diketahui nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 

0,05. Maka dapat disimpulkan dari pemaparan hasil data di atas bahwasanyya 
penggunaan media pembelajaran PUDATY (Puzzle Daily Activity) layak dan 

efektif digunakan dalam proses pembelajaran. 
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ABSTRACT 

IMAMATUL IZZA, Supervisors MUHAMMAD ILMAN NAFI'AN, M.Pd. and 

AYU RIDHO SARASWATI, M.Pd. Development of Daily Activity Puzzle 

Media to Improve Student Learning Outcomes in English Class Iv Subjects 

at Mi Miftahul Falah Manisrenggo Kediri City, Thesis, Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN 

Kediri, 2025. 

Keywords: English, Learning Media, PUDATY, Learning Outcomes. 

 

English is a universal language used by most countries in the world. In the 

world of education today it is very necessary to learn English, because it is possible 

that it will be needed at the next level. Moreover, in English language learning 

students still have difficulty in learning. Learning media is a tool used by educators 

to convey learning materials to students. Learning media can also help so that the 

atmosphere in the classroom is not boring and runs pleasantly, so that it can improve 

students' learning outcomes. The fun learning media is PUDATY (Puzzle Daily 

Activity) learning media. This study aims to determine the development, feasibility, 

and effectiveness of PUDATY (Puzzle Daily Activity) learning media so that it can 

improve student learning outcomes. 

The type of research and development used is the ADDIE research model 

which has 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) 

Implementation, (5) Evaluation. In this research, the instruments used are validation 

sheets from media experts, materials, and the results of pretest and posttest scores. 

The feasibility of PUDATY (Puzzle Daily Activity) learning media can be 

seen from the scores of the validators. The validation results from media experts 

are 78.7% with a description of "feasible" and 87.5% with a description of "very 

feasible". Then the results of validation from material experts get a percentage of 

78.4% with a description of "feasible" and 70.7% with a description of "feasible". 

The effectiveness test of the use of PUDATY (Puzzle Daily Activity) learning 

media can be seen from the results of pretests and posttests that have been carried 

out on large group trial students. The increase in learning outcomes can be seen 

from the average pretest and posttest results that have been carried out using the N-

Gain Score calculation. The result obtained from the calculation of N-Gain Score 

is 3.23. The effectiveness of PUDATY (Puzzle Daily Activity) learning media can 

also be obtained from the results of the paired sample t-test which is known to have 

a Sig. (2-tailed) of 0.000 <0.05. So it can be concluded from the presentation of the 

data results above that the use of PUDATY (Puzzle Daily Activity) learning media 

is feasible and effective in the learning process. 
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