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MOTTO

Teknologi adalah kekuatan yang dapat menginspirasi dan membebaskan Kita,
tetapi juga dapat memperbudak dan menghancurkan kita. Kita harus
menggunakan teknologi dengan bijak.

Barack Obama

Bila kau tak sanggup menahan lelahnya belajar, Maka kau harus sanggup
menahan perihnya kebodohan.

Imam Syafi’i
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ABSTRAK

Alfina Anggraini, Dosen Pembimbing Dr. Mochamad Desta Pradana, M.Pd dan
Dr. Septiana Purwaningrum, M.Pd.l, Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis Android Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas Il SD Negeri 2 Dermo Kota
Kediri, Skripsi, Progam Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah,
Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia Interaktif Berbasis Android, Hasil
Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas 11 SD
Negeri 2 Dermo Kota Kediri dalam memahami materi keberagaman pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila, khususnya Bab 3 “Aku dan Teman - temanku”
yang bersifat abstak. Metode pembelajaran yang masih dominan menggunakan
ceramah dan buku teks membuat siswa kurang tertarik dan sulit memahami
materi. Padahal, siswa di era digital sudah terbiasa dengan perangkat teknologi
dan membutuhkan media pembelajaran yang lebih visual dan interaktif. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 1) mengembangkan multimedia
interaktif berbasis android, 2) menganalisis kelayakan produk, serta 3)
mengidentifikasi peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media
tersebut.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian adalah siswa kelas
I1 SD Negeri 2 Dermo Kota Kediri. Penelitian melibatkan 6 peserta didik sebagai
subjek uji coba kelompok kecil dan 25 peserta didik sebagai subjek uji coba
kelompok besar. Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, dokumentasi,
lembar angket, dan tes hasil belajar. Data dianalisis secara deskriptif kualitatif dan
kuantitatif untuk menilai kelayakan media.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa, 1) proses pengembangan
multimedia interaktif berbasis Android dilakukan secara sistematis melalui lima
tahap model ADDIE, yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. 2) produk multimedia yang dikembangkan dinyatakan layak berdasarkan
hasil validasi ahli media dengan persentase kelayakan media sebesar 80%
(kategori layak), validasi ahli materi | sebesar 72,3% (kategori layak), ahli materi
Il sebesar 92,3% (kategori sangat layak), serta validasi soal pretest dan posttest
sebesar 88,8% (kategori sangat layak). 3) hasil belajar siswa mengalami
peningkatan yang signifikan setelah menggunakan multimedia interaktif,
dibuktikan melalui hasil uji-t pada kelompok kecil (t-hitung = -13,148 < t-tabel = -
2,571) dan kelompok besar (t-hitung = -11,956 < t-tabel = -2,064). Selain itu,
peningkatan hasil belajar juga terlihat dari nilai rata-rata N-Gain, yaitu 0,6244
pada kelompok kecil dan 0,5864 pada kelompok besar yang termasuk dalam
kategori sedang. Maka dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbasis
android ini mampu meningkatkan hasil belajar siswa.
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ABSTRACK

Alfina Anggraini, Supervisors: Dr. Mochamad Desta Pradana, M.Pd and Dr.
Septiana Purwaningrum, M.Pd.l. Development of Android-Based Interactive
Multimedia for Pancasila Education Subject to Improve Learning Outcomes of
Second Grade Students at SD Negeri 2 Dermo, Kediri City. Thesis,
Undergraduate Program of Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education, Faculty of
Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Keywords: Development, Android-Based Interactive Multimedia, Learning
Outcomes.

This research was motivated by the low learning outcomes of second grade
students at SD Negeri 2 Dermo, Kediri City, in understanding the material on
diversity in the Pancasila Education subject, especially Chapter 3 "My Friends and
I," which is abstract in nature. The dominant use of lecture methods and textbooks
in teaching makes it difficult for students to understand and engage with the
material. In the digital era, students are already familiar with technological
devices and require more visual and interactive learning media. Therefore, this
study aims to: 1) develop Android-based interactive multimedia, 2) analyze the
feasibility of the product, and 3) identify the improvement in students’ learning
outcomes after using the media.

This study employed a Research and Development (R&D) approach using
the ADDIE development model, which includes the stages of analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The subjects were second grade
students at SD Negeri 2 Dermo. A small group trial involved 6 students, while a
large group trial involved 25 students. Data collection techniques included
observation, interviews, documentation, expert validation, and learning outcome
tests. The data were analyzed qualitatively and quantitatively to assess the media’s
feasibility.

The results of this study show that: 1) the development process of Android-
based interactive multimedia was carried out systematically through the five
stages of the ADDIE model, namely analysis, design, development,
implementation, and evaluation. 2) the multimedia product developed was
declared feasible based on expert validation results, with the media validation
scoring 80% (categorized as feasible), validation from material expert | scoring
72.3% (feasible), material expert Il scoring 92.3% (very feasible), and validation
of the pretest and posttest items scoring 88.8% (very feasible). 3) students’
learning outcomes significantly improved after using the interactive multimedia,
as shown by the t-test results in the small group (t-count = -13.148 < t-table = -
2.571) and the large group (t-count = -11.956 < t-table = -2.064). In addition, the
improvement in learning outcomes was also evident from the average N-Gain
scores, which were 0.6244 in the small group and 0.5864 in the large group, both
of which fall into the moderate category. Therefore, it can be concluded that the
Android-based interactive multimedia developed in this study is feasible and
effective in improving students’ learning outcomes.
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