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MOTTO 

“Dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda) seluruhnya, kemudian Dia 

memperlihatkannya kepada para malaikat, seraya berfirman, Sebutkan kepada-Ku 

nama-nama (benda) ini jika kamu benar!” 

(Q.S Al-Baqarah: 31) 
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ABSTRAK 

MIFTAHUL AINI, Dosen Pembimbing Dr. Dewi Agus Triani, M.Pd., dan Atika 

Anggraini, M.Pd., Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis QR-Code Pada 

Mata Pelajaran IPAS untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN 

Dermo II Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri 2025. 

 

Kata kunci: Bahan Ajar Interaktif, QR-Code, IPAS, Hasil Belajar, Kelas IV 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya sumber belajar yang efektif, 

rendahnya hasil belajar kognitif peserta didik pada materi pancaindra manusia, serta 

pemanfaatan teknologi pembelajaran yang belum optimal dan minimnya keterlibatan 

peserta didik dalam proses belajar. Penelitian ini bertujuan: (1) Mengembangkan dan 

menghasilkan bahan ajar interaktif berbasis QR-Code pada mata pelajaran IPAS sebagai 

sumber belajar inovatif bagi siswa kelas IV di SDN Dermo II; (2) Menganalisis tingkat 

kelayakan bahan ajar tersebut, dan; (3) Mengukur efektivitas penggunaannya dalam 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

(RnD) dengan model pengembangan ADDIE. Dengan 5 tahapan, yaitu: tahap analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Instrumen pengumpulan data 

meliputi: angket validasi oleh ahli serta soal pre-test dan post-test. Penelitian ini 

dilaksanakan di SDN Dermo II Kota Kediri dengan subjek penelitian ini adalah peserta 

didik kelas IV yang berjumalah 24 peserta didik. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini adalah wawancara, observasi, angket validasi, soal pre-test dan post-test 

serta dokumentasi. Teknik analisis data meliputi uji kelayakan, uji normalitas, uji-t, dan 

uji N-Gain.  

Produk bahan ajar yang dikembangkan berupa buku interaktif cetak yang 

dilengkapi QR-Code untuk mengakses konten digital seperti video, animasi, dan kuis. 

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini, yaitu (1) Pengembangan bahan ajar interaktif 

berbasis QR-Code ini menggunakan model ADDIE dengan 5 tahapannya untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik (2) Hasil kelayakan bahan ajar divalidasi oleh 

ahli materi dan ahli desain dengan dua validator mendapatkan skor persentase 90,6% dan 

90% dengan kategori “sangat layak”; (3) Hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah 

menggunakan bahan ajar interaktif berbasis QR-Code dilakukan dengan melihat hasil 

pre-test dan post-test. Pada uji pre-test diperoleh hasil rata- rata pre-test sebesar 63,6% 

dan meningkat pada uji post-test dengan hasil rata-rata sebesar 83,2%. Serta uji-T dengan 

hasil -5,743 dengan kesimpulan adanya perbedaan yang signifikansi. Selain itu dilihat 

dari uji N-Gain yang memperoleh hasil 0,49 yang artinya peningkatan pada penggunaan 

bahan ajar interaktif berbasis QR-Code dinyatakan pada kategori “sedang”. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar tersebut efektif digunakan, karena 

terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik kelas IV pada pembelajaran IPAS dengan 

materi pancaindra manusia.  
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ABSTRACT 

MIFTAHUL AINI, Supervisors: Dr. Dewi Agus Triani, M.Pd., and Atika Anggraini, 

M.Pd. The Development of Interactive Learning Materials Based on QR-Code 

in IPAS Subject to Improve Learning Outcomes of Fourth Grade Students at 

SDN Dermo II Kediri City. Undergraduate Thesis, Department of Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025. 

 

Keywords: Interactive Learning Materials, QR-Code, IPAS, Learning Outcomes, Fourth 

Grade 

 

This research was motivated by the lack of effective learning resources, the low 

cognitive learning outcomes of students on the topic of human senses, the suboptimal use 

of educational technology, and the limited student engagement in the learning process. 

The objectives of this study were: (1) To develop and produce interactive learning 

materials based on QR-Code in the IPAS subject as an innovative learning resource for 

fourth-grade students at SDN Dermo II; (2) To analyze the feasibility level of the 

developed materials; and (3) To measure their effectiveness in improving students' 

cognitive learning outcomes. 

The research method used was Research and Development (RnD) with the 

ADDIE development model, which includes five stages: analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. Data collection instruments included validation 

questionnaires by experts and pre-test and post-test items. The research was conducted at 

SDN Dermo II Kediri City, involving 24 fourth-grade students as the research subjects. 

The data collection techniques used were interviews, observations, validation 

questionnaires, pre-tests and post-tests, and documentation. Data analysis techniques 

included feasibility testing, normality testing, t-test, and N-Gain analysis. 

The developed product was a printed interactive book equipped with QR Codes 

to access digital content such as videos, animations, and quizzes. The results of the 

research and development were: (1) The development of interactive learning materials 

based on QR-Code followed the five stages of the ADDIE model to improve students' 

learning outcomes; (2) The feasibility of the learning materials, validated by material and 

design experts, received a percentage score of 90.6% and 90% respectively, categorized 

as "very feasible"; (3) Students' learning outcomes before and after using the interactive 

QR-Code-based materials were measured through pre-test and post-test scores. The 

average pre-test score was 63.6%, which increased to 83.2% in the post-test. The t-test 

result was -5.743, indicating a significant difference. Additionally, the N-Gain analysis 

resulted in a score of 0.49, which falls into the "moderate" category of improvement. 

Therefore, it can be concluded that the learning materials are effectively used, as 

evidenced by the difference in learning outcomes of fourth-grade students in IPAS subject 

on the topic of human senses. 
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