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ABSTRACT
Amila Widiyanti, 2025. Thesis supervisor (1) Dr. Umar Faruq, M.Fil.l, and (2)
Nur Khamidah, S.S, M.Hum. The effect of using the Educaplay web as an Arabic
language learning medium to improve the learning outcomes of seventh-grade
students at MTsN 2 Nganjuk. Thesis, Arabic Language Education Study Program,
Faculty Of Tarbiyah, IAIN Kediri.
Keywords: Influence, Educaplay, Learning Outcomes

One of the causes is the use of unvaried media that fails to attract students'
attention. Arabic language learning often encounters obstacles in achieving
optimal learning outcomes. This makes the learning process feel monotonous and
less effective. To overcome this problem, innovative and interactive learning
media are needed. Web-based media such as Educaplay is a relevant option to be
used in learning, as it offers various engaging and interactive activities, which can
enhance students' motivation and learning outcomes in Arabic language
education. The objectives of this research are: (1) To find out the use of
Educaplay web-based media as an Arabic learning tool to improve the learning
outcomes of seventh-grade students at MTsN 2 Nganjuk. (2) To find out the effect
of using the Educaplay web as an Arabic learning medium on improving the
learning outcomes of seventh-grade students at MTsN 2 Nganjuk.

This research uses a quantitative approach. The method used in this study
is a quasi-experimental method involving two classes: a control class and an
experimental class. The data collection technique used is through pretest and
posttest. The data analysis technique in this study includes normality test and
homogeneity test to assess the feasibility of the data, as well as T-test and N-Gain
test to measure the significance and effectiveness of the improvement in learning
outcomes. The results of this study indicate that the use of the web-based Arabic
language learning media, Educaplay, is effective and has a significant impact on
improving the learning outcomes of 7th-grade students at MTsN 2 Nganjuk. The
implementation of Educaplay made the learning process more interactive,
enjoyable, and encouraged active student engagement in the three learning
domains: cognitive, affective, and psychomotor. The t-test results showed a
significance value (2-tailed) of 0.000 (< 0.05), while the average N-Gain score in
the experimental class was 0.7646 (high category), which was higher than that of
the control class, which was 0.5791 (medium category). Thus, Educaplay makes a
tangible contribution to improving the quality of students’ Arabic learning
outcomes.



ABSTRAK

Amila Widiyanti, 2025. Pembimbing skripsi (1) Dr. Umar Faruq, M.Fil.I, dan (2)
Nur Khamidah, S.S, M.Hum. Pengaruh penggunaan web Educaplay sebagai
media pembelajaran bahasa Arab untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas
tujuh di MTsN 2 Nganjuk. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab.
Fakultas Tarbiyah. IAIN Kediri.

Kata kunci: Pengaruh, Educaplay, Hasil Belajar.

Pembelajaran Bahasa Arab sering kali mengalami kendala dalam
mencapai hasil belajar yang optimal. Salah satu penyebabnya adalah penggunaan
media yang kurang variatif dan kurang mampu menarik perhatian siswa. Hal ini
membuat pembelajaran terasa monoton dan kurang efektif. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, diperlukan media pembelajaran yang inovatif dan
interaktif. Media berbasis web seperti Educaplay merupakan salah satu pilihan
yang relevan untuk digunakan dalam pembelajaran, karena menyediakan berbagai
aktivitas yang menarik dan interaktif, sehingga dapat meningkatkan motivasi dan
hasil belajar siswa dalam pembelajaran Bahasa Arab. Tujuan dari penelitian ini
adalah V). Untuk mengetahui bagaimana penggunaan web Educaplay sebagai
media pembelajaran bahasa Arab dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas
tujuh di MTsN 2 Nganjuk. 2) Untuk pengaruh penggunaan web Educaplay
sebagai media pembelajaran bahasa Arab dalam meningkatkan hasil belajar siswa
kelas tujuh di MTsN 2 Nganjuk..

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Quasi Eksperimen yang melibatkan
dua kelas, yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah melalui pretest dan posttest. Teknik analisis data dalam
penelitian ini meliputi Uji Normalitas dan Uji Homogenitas untuk mengetahui
kelayakan data, serta Uji-T dan uji N-Gain untuk mengukur signifikansi dan
efektivitas peningkatan hasil belajar. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran bahasa Arab berbasis web Educaplay efektif dan
berpengaruh signifikan dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas tujuh MTsN
2 Nganjuk. Penerapan Educaplay menjadikan proses pembelajaran lebih
interaktif, menyenangkan, dan mendorong keterlibatan aktif siswa dalam tiga
ranah belajar: kognitif, afektif, dan psikomotorik. Hasil uji-t menunjukkan nilai
signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 (< 0,05), sedangkan nilai rata-rata N-Gain
pada kelas eksperimen sebesar 0,7646 (kategori tinggi), lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol sebesar 0,5791 (kategori sedang). Dengan demikian, Educaplay
memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan kualitas hasil belajar bahasa
Arab siswa.
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