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ABSTRAK 

 

NURIVA DURROTUL HIKMAH, Dosen Pembimbing, Ibu Ratna Wahyu 

Wulandari, M.Pd  dan Bapak Moch. Desta Pradana, M.Pd Pengembangan 

Media Board Game “Dunia Cahaya” Untuk Meningkatkan Literasi Sains 

Siswa Kelas V Pada Materi Cahaya Di Mi Darul Falah Sidomulyo, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, 

Institut Agama Islam Negeri Kediri (IAIN) Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Board Game, Literasi Sains 

Penelitian ini dilakukan di MI Darul Falah Sidomulyo untuk 

mengembangkan media pembelajaran berbasis board game yang bertujuan 

meningkatkan literasi sains siswa kelas V pada materi cahaya. Pengembangan 

ini didasarkan pada analisis kebutuhan pembelajaran yang belum optimal 

dalam memanfaatkan media. Tujuannya adalah untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan media board game dalam mengukur efektivitasnya 

pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima 

tahapan: analisis kebutuhan, analisis kurikulum dan produk, perancangan 

desain media, pengembangan sesuai saran ahli, implementasi pada kelompok 

kecil dan besar, serta evaluasi produk. Dilakukan uji coba pada 6 peserta didik 

untuk kelompok kecil dan 25 peserta didik untuk kelompok besar. Data 

dikumpulkan melalui wawancara, observasi, angket, dokumentasi, dan tes 

untuk mengukur efektivitas dan kelayakan media yang dikembangkan. 

Berdasarkan analisis penelitian yang sesuai dengan penelitian 

ADDIE tersebut, peneliti memperoleh hasil bahwa : 1) Media pembelajaran 

board game terbukti baik, layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran. 

media board game ini telah melewati perkembangkan sesuai dengan penelitian 

Addie dan kevalidasian para ahli media dan materi dengan ahli media bersama 

dosen IAIN Kediri mendapatkan skor 86,6% dan bersama ahli media bersama 

guru MI darul Falah mendapatkan skor 94.4% yang arti bahwa media ini baik 

digunakan dalam pengimlementasian dengan dilekapi materi yang sesuai yang 

telah divalidasi oleh para ahli materi bersama dosen IAIN mendapatkan skor 

94,6% dan bersama ahli materi bersama guru MI darul Falah mendapatkan 

skor 76% yang arti bahwa materi ini baik digunakan dalam melengkapi media 

yang akan diimplementasikan. 2) Kelayakan media didapat dari hasil nilai uji 

respon yang lakukan 6 peserta didik mendapatkan presentase dengan nilai rata-

rata 97% yang artinya media layak digunakan di kelompok selanjutnya. 3) 

Hasil kefektifan penerapan media dianalisis dari hasil nilai kelompok besar 

yang mana sebelumnya produk diuji cobakan atau pre test nilai skor rata – rata 

yang diperoleh 55% yang artinya masih rendah sedangkan hasil postest 

mencapai resentase rata-rata 95% dengan arti bahwa media board game efektif 

digunakan dalam proses pembelajaran . Berdasarkan paparan hasil data 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media board game merupakan media yang 

cocok digunakan dalam pembelajaran sains pada tingkat kelas V dan dapat 

dikembangkan sesuai dengan problematika pembelajaran yang dihadapi.  
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ABSTRACT 

 

NURIVA DURROTUL HIKMAH, Supervisor, Mrs. Ratna Wahyu Wulandari, 

M.Pd and Mr. Moch. Desta Pradana, M.Pd Development of Media Board 

Game "World of Light" to Improve Science Literacy of Fifth Grade Students 

on Light Material at Mi Darul Falah Sidomulyo, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic Institute 

of Kediri (IAIN) Kediri, 2023. 

 

Keywords: Development, Board Game, Science Literacy 

 

This research was conducted at MI Darul Falah Sidomulyo to 

develop board game-based learning media aimed at improving the science 

literacy of grade V students on light material. This development is based on an 

analysis of learning needs that have not been optimal in utilizing the media. 

The goal is to describe the process of developing board game media in 

measuring the effectiveness of learning. 

This research uses the ADDIE model which consists of five stages: 

needs analysis, curriculum and product analysis, media design design, 

development according to expert advice, implementation in small and large 

groups, and product evaluation. It was tested on 6 students for small groups 

and 25 students for large groups. Data were collected through interviews, 

observations, questionnaires, documentation, and tests to measure the 

effectiveness and feasibility of the developed media. 

Based on the research analysis in accordance with the ADDIE 

research, the researcher obtained the results that: 1) This board game media 

has passed the development in accordance with Addie's research and the 

validation of media and material experts with media experts with IAIN Kediri 

lecturers getting a score of 86.6% and with media experts with MI darul Falah 

teachers getting a score of 94. 4% which means that this media is well used in 

the implementation with the appropriate material that has been validated by 

the material experts with IAIN lecturers get a score of 94.6% and with material 

experts with MI teachers darul Falah get a score of 76% which means that this 

material is well used in completing the media to be implemented. 2) The 

feasibility of the media obtained from the results of the response test scores 

that do 6 students get a percentage with an average value of 97% which means 

that the media is feasible to use in the next group. 3) The results of the 

effectiveness of media implementation are analyzed from the results of large 

group scores where previously the product was tested or the pre-test average 

score value obtained was 55% which means it is still low while the postest 

results reached an average percentage of 95% which means that the board 

game media is effectively used in the learning process. Based on the exposure 

of the data results, it can be concluded that board game media is a suitable 

media used in science learning at the fifth grade level and can be developed 

according to the learning problems faced.  
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