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ABSTRAK

NURIL ASHARI ACHMAD, Dosen Pembimbing Sheila Fakhria, M.H dan
Novi Rosita Rahmawati, M.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Fiqih
Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik
Kelas VII MTs Nurul Islam Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan
Agama Islam, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Audio Visual, Motivasi Belajar

Salah satu faktor yang dapat mempengaruhi prestasi peserta didik adaah
motivasi. Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk mendorong motivasi peserta
didik adalah dengan menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran yaitu
alat atau bentuk stimulus yang berfungsi untuk menyampaikan pesan pembelajaran.
Salah satu jenis media pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar
peserta didik adalah media audio visual. Tujuan penelitian dan pengembangan ini
dalah untuk menjelaskan pengembangan media pembelajaran figih berbasis audio
visual dan menjelaskan peningkatan motivasi belajar peserta didik kelas VII di MTs
Nurul Islam Kota Kediri.

Metode penelitian yang digunakan oleh peneiti adalah Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE. Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan angket sebelum dan sesudah, serta observasi. Data
yang dihasilkan dianalisis secara kuantitatif dan deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian ini yaitu: (1) proses pengembangan media pembelajaran
berbasis audio visual yang dihasikan dalam penelitian dan pengembangan ini
melalui beberapa tahap. Yaitu tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Mendapatkan prsesentase hasil dari ahli materi 96%
dan ahli media 98%. (2) terdapat peningkatan motivasi belajar sebesar 62%
(sebelum penggunaan media pembelajaran) dan meningkat menjadi 84% (sesudah
penggunaan media pembelajaran). Angka tersebut jika dikonversikan dalam tabel
konversi skala motivasi belajar peserta didik, tingkat pencapaian 84% berada pada
kualifikasi sangat tinggi.
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ABSTRACT

NURIL ASHARI ACHMAD, Academic Supervisor of Sheila Fakhria, M.H
and Novi Rosita Rahmawati, M.Pd, Development of Audio Visual-Based
Learning Media in Figh to Enhance Learning Motivation of Seventh Grade
Students at MTs Nurul Islam, Kediri City, Thesis, Islamic Education Study
Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Keywords: Learning Media, Audio Visual, Learning Motivation.

One of the factors that can influence students' performance is motivation. One
way to encourage students' motivation is by using learning media. Learning media
refers to tools or forms of stimulus that function to deliver learning messages. One
type of learning media that can improve students' motivation is audio-visual media.
The purpose of this research and development is to explain the development of
audio-visual-based figh learning media and to explain the increase in learning
motivation among seventh-grade students at MTs Nurul Islam City of Kediri.

The research method used by the researcher is Research and Development
(R&D) with the ADDIE model. Data collection techniques in this study use pre and
post questionnaires, as well as observations. The data produced is analyzed
quantitatively and descriptively qualitatively.

The results of this study are: (1) the process of developing audio-visual-based
learning media produced in this research and development through several stages.
Namely the analysis stage, design stage, development stage, implementation, and
evaluation. Getting a percentage of results from material experts 96% and media
experts 98%. (2) there is an increase in learning motivation of 62% (before using
learning media) and increasing to 84% (after using learning media). If this figure is
converted into a conversion table of student learning motivation scale, the
achievement level of 84% is in a very high qualification.

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT. Atas
Rahmat serta yang telah disampaikan, sehingga skripsi ini dapat terselesaikan
dengan baik. Skripsi ini mengungkapkan Pengembangan Media Pembelajaran
Figih Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik

Kelas VII Mts Nurul Islam Kota Kediri.

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis mengakui bahwa penulis
mendapatkan banyak bantuan dari beberapa pihak yang telah bersedia mendukung
dan meluangkan waktunya agar terselesaikan dengan baik. Untuk itu penulis
mengungkapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang secara langsung
membantu menyelesaikan skripsi ini, ucapan terima kasih penulis sampaikan

terutama kepada yang terhormat:

1. Bapak Prof. Dr. H. Wahidul Anam, M. Ag selaku Rektor IAIN Kediri.

2. Ibu Prof. Dr. Hj. Munifah, M. Pd selaku Dekan Fakultas Tarbiyah [AIN Kediri.

3. Bapak Moh. Zainal Fanani, M. Pd. I selaku Kepala Program Studi Pendidikan
Agama Islam beserta para dosen dan staff.

4. Ibu Sheila Fakhria, M. H selaku dosen pembimbing I, dan Ibu Novi Rosita
Rahmawati, M. Pd selaku dosen pembimbing Il yang telah memberikan
bimbingan pengarahan, dan dorongan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.

5. Kepala sekolah, guru, staff, dan siswa-siswi MTs Nurul Islam yang telah
mendukung penyususnan skripsi ini sehingga penelitian dapat berjalan dengan

lancar.

viii



10.

Ibu Nisfia Yuliatin, S.Pd.I selaku guru mata pelajaran Fiqih sekaligus ahli
validasi materi, dan Ibu Maimunatun Habibah, M. Pd.I selaku ahli vaidasi
media yang telah mengarahkan penyusunan produk pengembangan skripsi ini.
Bapak Sumarman dan Alm. Ibu Saniati tersayang yang selalu membimbing,
mengasuh, mednoakan, membiayai dan merawat sampai sekarang, serta
dukungannya dari segi apapun sehingga penulis dapat menyelesaikan
penelitian ini.

Teman-teman PAI-A angkatan 2021 yang selalu memberikan informasi dan
motivasi dalam penyusunan skripsi ini.

Rusnaini Azlina Fiza, S. Pd yang selalu menemani ketika proses penyusunan
skripsi ini.

Serta diriku sendiri yang senantiasa semangat dalam proses pengerjaan skripsi

ini hingga selesai.

Semoga segala bantuan yang telah diberikan kepada penulis menjadi amal

baik dan akan mendapat balasan dari Allah SWT. Penulis menyadari bahwa skripsi

ini masih jauh dari harapan, oleh karena itu kritik dan saran yang mendukung dari

pembaca sangatlah diharapkan demi kebaikan penulisan pada skripsi ini. Akhir

kata penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi orang banyak.

Aminn



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...uuuiiiiieiisiissnncssecsssicssisssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssss i
HALAMAN PERSETUJUAN ...cooiiiiiiiiniinnicnnicssisssisssnsssssssssesssssssssssssssssessss ii
HALAMAN PENGESAHAN .....ucoiinintinennticssisssisesssissssssessssssssssssssesssssssssane iii
HALAMAN MOTTO .uccouiiiiiennninsnisenssecssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssans iv
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ..cccceviesensecsnicsessaecssessenes \4
ABSTRAK .uuoiiiitiitinntncninnninnecinecsntisssnssseesssesssssssessssesssesssssssssssssssssasssssssassss vi
KATA PENGANTAR.....iiiiiitintrnntnnncssntessissstssssssssssssssssssssssssssssssssass viii
DAFTAR ISL.uuiiiiiiiiiinniinninsninsnicssssssissssissssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssessassns X
DAFTAR TABEL xiii
DAFTAR GAMBAR ......oiiiiiitiitinninniissnisssississsissssssssssssssssssssssssssssssssssss Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...uuiiviiriiruicstisenssisssnssssssesssisssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssss XV
BAB I PENDAHULUAN ......ccotiniistinecstissenssesssissssssesssissssssessssssssssssssssssssssssssssssss 1
A. Latar BelaKang ........ciiiiiivnniinsisnnniccsssnnnicsssssncsssssssessssssssssssssssssssssssssssssns 1
B. Rumusan Masalah........iiiiiniinninnieinninnnennennecnneinsecneisesesseeses 6
C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan ..........cueeneenseenseensnensncsseecsneesnens 6
D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan ..........eeeeeenenneensneensnecsenssncsssennne 7
E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan............coueeveecsencncnsnecsnecnnes 7
F. Asusmsi Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan............c..ccceeuueee. 8
G. Penelitian Terdahulu ........uuoueioueineiinuennninninnnenseeseecsenssnecseesssesssseaees 9
H. Definisi IStilah c....ccoueiceeniiiiiiiiiiiiiiitiiniiitennnnsnenseessescsesssesssnessenns 12
BAB II KAJIAN PUSTAKA ...cuuiivuirinsuecsnicensnncssessssssecssicssssssssssssssssessssssasssssses 14
A. Media Pembelajaran .....eeeieeeneennennseensenssnecsensssecssesssscsssessssesssssssacns 14
1. Pengertian Media Pembelajaran ............cccooeiieiiiniiniieniieccieeee 14

2. Manfaat Media Pembelajaran ............cccoocvveeiiiiiiiieeiiecce e 15

3. Pemilihan Media Pembelajaran ............cccccooveviiiiiiiiiiiiiieeciee e 16



1. Pengertian Rukhsah ...........ccccooiiiiiiiiiiic e 16

2. Macam-Macam Sholat Dalam Berbagai Keadaan..............ccccceevveennnn. 17
C. Media Audio ViSual ........cueeeieiiisiecsseicsseicssnnecssnecsssnncsssecssssncssssessssencses 19
1. Pengertian Media Audio Visual .........cccceeeieriiieiiiiniiieiieieeeeee e 19

2. Macam-Macam Media Pembelajaran Audio Visual .............ccccveevrennnnnn. 19

3. Fungsi dan Manfaat Media Audio Visual .........c.cccceeviierireiiienieeiieene, 20
D. Motivasi Belajar ........ccceiiiiviiiisniiissnninisnnininncssnncssnnecsssnscssssnsssssscssssscssnes 21
1. Pengertian MOtIVAST .......eeouiiriieiieiieeieeeee ettt 21

2. Fungsi Motivasi Belajar...........coooiiiiiiiiiiiiie e 22
3. Peran Motivasi dalam Proses Pembelajaran .............ccccoeeveeveiiiiiinnnnnnne 23
4. Bentuk-Bentuk Motivasi Belajar.........ccccocveeiiiiniiiiniiieniee e 24
BAB III METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN........cccceceeessueenne 28
A. Model Penelitian dan Pengembangan ..........eeeeevneennnenssnensecssnecsaensanens 28
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan...........eeeecnenneensnecsnecsaensanenns 29
C. Uji Coba Produk......cueeeeisnenseensnenssnensannssncssseessnssssesssncsssessssessassssassssassnns 30
1. Desain Uji Coba......ccciiieiiieeiiieeiieeeiie ettt e e e sreeeseaeeseaeeens 30

2. SUDJEK CODA....ueiiiiieciieecee e e 31
3. JeniS DAt c..eiiiieiiee e 31
4. Instrumen Pengumpulan Data...........cccccoeviiiiiiiiiiiiiiiieeceeee 32
5. Teknik Analisis Data.........coceeveriiriiiinieniiiieneeeeee e 34

Xi



BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Penyajian Data Uji Coba ......ueeveecnuennseecsnensnnnsnenssnecsnenseccssesssecssnssssens

1. Tahap Analysis (ANALISIS) .....ccueeevveeeiiireeiieeeiee e eeree e esveeeeeaeeeereeens
2. Tahap Design (DeSAIN).......ccccuiieriieeiiieeiieeeieeeieeeeieeesreeeereeeseveeeneneeens
3. Tahap Development (Pengembangan) .............ccceeeeervieenieerieenveenieennnenn
4. Implementation (IMPlementasi).........cccceeveeeieeriieniieeniienieeiee e e
5. EVAIUAST.c.eeiiiietece e
6. Penyajian Data Peningkatan Motivasi Belajar............cccccoeiiiniiniiennn

B. Analisis Data

C. Revisi Produk

D. Pembahasan

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpualan

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih

LANJUE ecerreeiiennnininensnennsnecsenssnesssensssesssnssssessssessassssassssessssssssssssassssasssssssanss

1. Sarana Pemantaatan .........coeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e eeeaaa e

2 DISEIMINAST c.oeeeeeeeeeeeee e

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut............ccccoooviiviiiiiniennnns

DAFTAR PUSTAKA.....uutiiterennennnnnecssnnecsstessstesssssessssesssssessssssssssssssssssssssssssss
LAMPIRAN-LAMPIRAN ...coiiiiriiininncssnnecssnecsssnecsssnsssssessssesssssesssssssssssssssses
DAFTAR RIWAYAT HIDUP .....ccoiuiiniriruensnensnnnssnecsaenssacsssesssnessssssssssssasssssesaens

xii

37
37

37

40

41

45

45

46

47

54

56

62
62



Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Indikator pada ASpek Materi.......cc.ceevveeerrieeeiieeciee e 33
2 Indikator pada Aspek Media ........cccceevieeiiieeiiiieeie e 34
3 Indikator Motivasi Belajar ..........cccoeeviieriiiieiiiiecee e 34
4 Kuaifikasi Tingkat Kelayakan Berdasarkan Presentase Rata-Rata....... 35
5 Skala Penilaian Angket Motivasi Belajar..........ccccoeeveieeiieicieecieee, 35
6 Kualifikasi Hasil Presentase Tingkat Motivasi Peserta Didik.............. 36
1 CP dan TP Materi Shalat Dalam Berbagai Keadaan ............................ 40
2 Hasil Validasi Ahli Materi.........cocceeiieeiiiniieiieieeeee e 44
3 Hasil Validasi Media ........cccoeiiiiiiiiieniieieeceeeeee e 44
4 Skor Hasil Analisis Data Angket Motivasi Belajar...........ccccceceeneenin. 46
5 Angket Hasil Validasi Materi ........cc.cocevveriininieninicniceeiceeceeene 47
6 Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Materi ........coceeevieniincnicnicnennene 48
7 Angket Hasil Validasi Media.........cccceceviininiiniininiiniiccicneccee 48
8 Rekapitulasi Hasil Validasi Media ..........ccccooceniiiiniiniininicniccnne 49
9 Data Nama Peserta DidiK .......ccccoceviiiiniiniiiiiiiccecc 50
10 Hasil Anaisis Data Angket Sebelum Penggunaan Media Pembeajaran

.................................................................................................................. 51
11 Hasil Anaisis Data Angket Sesudah Penggunaan Media Pembelajaran

.................................................................................................................. 52
12 Hasil Revisi Media Pembelajaran .............cccoeveveeiiieniieniienieeeee, 55

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4. 1 DeSAIN ANIINIAST «.u.eeeeeeeeeeeeeeeeee et e e e e e e eeeeeeeeeaeeeeeeereeeaaaeeeeeeeneans

Gambar 4. 2 Latar Belakang Animasi .........ccceeevieeeiiiesiieecie e

Gambar 4. 3 Dubbing Suara

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. 1 Surat [zin Penelitian............cccccoeeviiieiiieiieeeeeceee e 69
Lampiran 1. 2 Daftar Nama Peserta Didik..........cccccccveeriiiiniiiinieeiie e 70
Lampiran 1. 3 Hasil Angket Validasi Materi ..........ccccoeevveeeciieeecieecieeeiee e 71
Lampiran 1. 4 Hasil Angket Validasi Media..........ccceeeviieeiiieeciieecieceee e, 73
Lampiran 1. 5 Hasil Angket Sebelum Penggunaan Media Pembelajaran............. 75
Lampiran 1. 6 Hasil Angket Sesudah Penggunaan Media Pembelajaran ............. 77
Lampiran 1 7 Modul AJar........coooiioiiiieieeeeee et 79
Lampiran 1. 8 DOKUMENLAST......cccueeeriiieiiieeiieeciie et 86

XV



