LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1.1 Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI

FAKULTAS TARBIYAH
Jalan Sunan Ampel No. 7, Kec, Ngronggo, Kota Kodirl, Jawa Timur. Kode Pos 64127
Telepon (0354) 689282 | Webslle: www.lalnkedir.ac.ld

Nomor : B-2830/In.36/D2/PP.07.01.05/05/2025

Lamp.
Perihal

: Permohonan Izin Observasi

Kepada
Kepala MI Miftahul Muna Gondanglegi Prambon
DI Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka meningkatkan wawasan mahasiswa secara empiris (lapangan), bersama
ini kami mohon untuk dapatnya mengizinkan mahasiswa kami melakukan observasi dalam
rangka menyelesaikan tugas:

Dosen Pengampu : Septiana Purwaningrum, M.Pd.I.
Mata Kuliah : Skripsi
Tujuan Observsi : Mengamati proses pembelajaran siswa disekolah, me

wawancara i wali kelas

Waktu Pelaksanaan  : 09 September 2024
No. Nama Mahasiswa NIM Prodi
LINDA DEWI NUR HASANAH 21206122 | PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

wlivlo|ln|lalw|n]|-

Besar harapan kami Bapak/Ibu berkenan memberikan izin serta kesempatan kepada
mahasiswa tersebut.

Demikian surat permohonan ini disampaikan, atas perhatian dan kesediaan dari
Bapak/Ibu, kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Kediri, 26 May 2025
a.n. Dekan Fakultas Tarbiyah,
Kepala Bagian Tata Usaha

4

MARHASAN, (M.
NIP. 196706012000031001
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Lampiran 1.2 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI

FAKULTAS TARBIYAH
Jalan Sunan Ampel No. 7, Kec. Ngronggo, Kota Kedirl, Jawa Timur. Kode Pos 64127
Telepon (0354) 689282 | Website: www.lalnkediri.ac.ld

Nomor :

Lamp.

Perihal :

8-2836/In.36/D2/PP.07.01.05/05/2025 Kediri, 26 May 2025

Permohonan Izin Riset / Penelitian

Kepada
Kepala MI Miftahul Muna Gondanglegi Prambon
di Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan hormat kami beritahukan bahwa mahasiswa lersebut di bawah ini :

Nama : LINDA DEWI NUR HASANAH

NIM ;21206122

Semester : 8

Prodi . PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

Dalam rangka menyelesaikan studi dan menyusun skripsinya yang perlu melakukan
penelitian lapangan. Untuk itu kami memohon agar mahasiswa yang bersangkutan diberi
izin dan kesempatan untuk melakukan penelitian di wilayah / lembaga yang menjadi
wewenang Bapak / Ibu, dalam bidang-bidang yang terkait dengan judul skripsinya, yaitu :

"Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Game Edukasi "BAJUNDA"
(Perubahan Wujud Benda) Pada Mata Pelajaran IPAS Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Kelas IV Di MI Miftahul Muna Gondanglegi Prambon"
Mahasiswa yang melaksanakan riset/penelitian akan berkewajiban mentaati semua
peraturan yang berlaku di lembaga/instansi tempat penelitiannya.
Demikian atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu. kami sampaikan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb.

a.n. Dekan Fakultas Tarbiyah,
Kepala Bagia.?_ Tata Usaha

MARHASAN, MM.
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Lampiran 1.3 Surat Melakukan Penelitian

MADRASAH IBTIDAIYAH
MIFTAHUL MUNA

Gondanglegi — Prambon — Nganjuk
NSM 111235180023 - NPSN 60717666
Telp (0358) 792080, email :mimiftahulmuna@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor ; 106/ MI/SK /023 /V /2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Nafhan Taufikul Khakim, M.Pd.
Jabatan : Kepala MI Miftahul Muna desa Gondanglegi

Kecamatan Prambon, Kabupaten Nganjuk

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa :

Nama : Linda Dewi Nur Hasanah

NIRM 121206122

Semester 18

Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Tbtidaiyah

Bahwa nama tersebut diatas adalah benar-benar telah melaksanakan penelitian di MI Miftahul

Muna desa Gondanglegi Kec. Prambon, Kab. Nganjuk mulai bulan Mei sampai dengan selesai.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Prambon, 26 Mei 2025
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Lampiran 1.4 Instrumen Validasi Media Pembelajaran

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS BAJUNDA
(Perubahan Wujud Benda)
NARASUMBER : AHLI MEDIA

A. Pengantar

Sehubungan dengan adanya rendahnya hasil belajar siswa kelas IV Semester 11 Ml
Miftahul Muna Gondanglegi, maka peneliti bermaksud mengadakan validasi media
pembelajaran yang akan diproduksi sebagai salah satu pendamping dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak / Ibu agar bersedia
mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli desain produk. Tujuan pengisian
angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan media pembelajaran
BAJUNDA (Perubahan Wujud Benda) yang dikembangkan ini dengan tujuan
pembelajaran IPAS terutama pada kelas IV Semester II.

Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempumna
media pembelajaran sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran.
Sebelumnya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Bapak / Ibu sebagai

validator ahli isi.

Nama Dhefs HoW (AR
NIP H9ateLoAlle LI I~d
Instansi DA Kaggu

Alamat 1 e

B. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak / Ibu mempelajari media pembelajaran
yang dikembangkan terlebih dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut :

C. Keterangan

1. Skor | : Sangat tidak tepat, tidak sesuai, tidak menarik, tidak mudah

2. Skor 2 : Kurang tepat, kurang sesuai, kurang menarik, kurang mudah

3. Skor 3 : Tepat, sesuai, menarik, mudah

4. Skor 4 : Sangat tepat, sangat sesuai, sangat menarik, sangat mudah



D. Pernyataan-pernyataan angket

No. Pernyataan Skor Penilaian
112(3]|4

1. | Kesesuaian media dengan materi pembelajaran o
2. | Kesesuaian media untuk mempermudah pembelajaran 7
3. | Kemenarikan media pembelajaran interaktif game edukasi

“BAJUNDA" (perubahan wujud benda) v
4. | Media ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa v
5. | Penggunaan media dapat membuat siswa aktif saat kegiatan

pembelajaran v
6. | Media dapat digunakan secara efektif dan efisien v
7. | Keselarasan wama pada media v
8. | Kejelasan gambar pada media 7
9. | Desain media menarik dan memperjelas konsep dengan baik i
10. | Kerapihan tata letak media v
11. | Jenis font dan ukuran font pada media pembelajaran ini jelas,

menarik dan sesuai dengan siswa kelas IV SD/MI WV
12. | Kualitas gambar sudah bagus v
13. | Media pembelajaran ini menarik sesuai dengan mata

pelajaran IPAS Y
14. | Susunan isi media pembelajaran ini mudah dipahami siswa

kelas IV SD/MI v
15. | Kejelasan petunjuk penggunaan media 7
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KRITIK
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E. Kesimpulan

Pengembangan Media Pembelajaran Game Interaktif BAJUNDA (Perubahan
Wujud Benda) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV di MI Miftahul
Muna Gondanglegi Prambon dinyatakan :
D Layak digunakan tanpa revisi

m. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

D Tidak layak digunakan

Chote Bee, | RO AT
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Lampiran 1.5 Instrumen Validasi Materi I

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS BAJUNDA
(Perubahan Wujud Benda)

NARASUMBER : AHLI MATERI

A. Pengantar

Sehubungan dengan adanya rendahnya hasil belajar siswa kelas IV Semester I1 di M1
Miftahul Muna Gondanglegi, maka peneliti bermaksud mengadakan validasi media
pembelajaran yang akan diproduksi sebagai salah satu pendamping dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak / Ibu agar bersedia
mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli desain produk. Tujuan pengisian
angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan media pembelajaran
BAJUNDA (Perubahan Wujud Benda) yang dikembangkan ini dengan tujuan
pembelajaran IPAS terutama pada kelas IV Semester I1.

Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurna
media pembelajaran sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran.
Sebelumnya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Bapak / Ibu sebagai
validator ahli isi.

Nama De Yuliont Yusal , M.f4.
NIP : 2002039002

Instansi AN KEDI\R
Pendidikan

Alamat : eniRy

B. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak / Ibu mempelajari media pembelajaran
yang dikembangkan terlebih dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut :
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C. Keterangan

1. Skor 1 : Sangat tidak tepat, tidak sesuai, tidak menarik, tidak mudah
2. Skor 2 : Kurang tepat, kurang sesuai, kurang menarik, kurang mudah
3. Skor 3 : Tepat, sesuai, menarik, mudah

4. Skor 4 : Sangat tepat, sangat sesuai, sangat menarik, sangat mudah

D. Pernyataan-pernyataan angket

No. Aspek Yang Diamati Skor
Penilaian
1|12(3|4
1. | Kesesuaian materi dengan kurikulum merdeka S
2. | Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran ¥
3. | Kesesuaian materi untuk anak kelas IV »
4. | Kesesuaian materi dengan tingkat pemahaman anak -
5. | Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi pembelajaran L7
6. | Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa »
7. | Materi yang disajikan dapat mendorong keingintahuan siswa. r
8. | Kemenarikan isi materi
9. | Materi yang disajikan dapat dipahami dengan mudah P
10. | Bahasa dalam media pembelajaran mudah dipahami siswa ”
11. | Materi media dapat dipelajari dimana saja dan kapan saja »
12. | Kejelasan huruf dan tulisan P
13. | Keruntutan materi P
14. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi yang S




dibutuhkan
15. | Media memuat materi yang mampu meningkatkan minat baca Y
siswa
Total
Kediri, 28 .. Atri).......2025
O Niows Yorzl, M2
NIP. 200203%9002
KRITIK
SARAN
[\ keposon o dos tulican )

A

2. Keguntuean moeeci

3. vefpsuaian Maker
fenaYaMan AN

dengon cingunt

_/

E. Kesimpulan

Pengembangan Media Pembelajaran Game Interaktif BAJTUNDA (Perubahan
Wujud Benda) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV di MI Miftahul

Muna Gondanglegi Prambon dinyatakan :

D Layak digunakan tanpa revisi

lZI Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

[ ] Tidak layak digunakan
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Lampiran 1.6 Instrumen Validasi Materi 11

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN IPAS BAJUNDA
(Perubahan Wujud Bendn)

NARASUMBER : AHLI MATERI

A. Pengantar

Sehubungan dengan adanya rendahnya hasil belajar siswa kelas IV Semester IT di Ml
Miftahul Muna Gondanglegi, maka peneliti bermaksud mengadakan validasi media
pembelajaran yang akan diproduksi sebagai salah satu pendamping dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak / Ibu agar bersedia
mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli desain produk. Tujuan pengisian
angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan media pembelajaran
BAJUNDA (Perubahan Wujud Benda) yang dikembangkan ini dengan tujuan
pembelajaran IPAS terutama pada kelas IV Semester II.

Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurna
media pembelajaran sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran.
Sebelumnya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Bapak / Ibu sebagai

validator ahli isi.

Nama : Math  fwan N aged

NIP

Instansi o MU My tag) Muma

Pendidikan : S1 QeadiGtEnn Brologyi

Alamat  : Den, Compl DeTaqugbeal R Pom bon fep- NPkt

B. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak / Ibu mempelajari media pembelajaran
yang dikembangkan terlebih dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut :
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C. Keterangan

1. Skor 1 : Sangat tidak tepat, tidak sesuai, tidak menarik, tidak mudah
2. Skor 2 : Kurang tepat, kurang sesuai, kurang menarik, kurang mudah
3. Skor 3 : Tepat, sesuai, menarik, mudah

4. Skor 4 : Sanga tepat, sangat sesuai, sangat menarik, sangat mudah

D. Pernyataan-pernyataan angket

No. Aspek Yang Diamati Skor
Penilaian
112(3(4
1. | Kesesuaian materi dengan kurikulum merdeka v

2. | Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran dan tujuan

pembelajaran v
3. | Kesesuaian materi untuk anak kelas IV v
4. | Kesesuaian materi dengan tingkat pemahaman anak Vv

5. | Kesesuaian pemilihan gambar dengan materi pembelajaran

6. | Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa

7. | Materi yang disajikan dapat mendorong keingintahuan siswa.

8. | Kemenarikan isi materi

9. | Materi yang disajikan dapat dipahami dengan mudah

10. | Bahasa dalam media pembelajaran mudah dipahami siswa

11. | Materi media dapat dipelajari dimana saja dan kapan saja

12. | Kejelasan huruf dan tulisan

13. | Keruntutan materi

AR EREEREEREREEeERE

14. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi yang
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dibutuhkan
15. | Media memuat materi yang mampu meningkatkan minat baca
siswa &
Total
Kediri, 14. ... M€......2025

(]

NIP.
KRITIK
SARAN
Kesesuoion Mmoxeri dengan tingieot
femakamn anaw
E. Kesimpulan
Pengembangan Media Pembelaj Game [ ktif BAJUNDA (Perubahan

Wujud Benda) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV di MI Miftahul
Muna Gondanglegi Prambon dinyatakan :

[:] Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
[ Tidak layak digunakan
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Lampiran 1.7 Soal Pretest dan Soal Posttest

Lembar Soal Pretest

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberi
tanda silang pada salah satu jawaban yang kamu anggap
paling benar!

1. Perubahan wujud benda yang terjadi pada agar-agar yang
semula berwujud cair lama kelamaan menjadi padat
adalah...

b. Mencair
c. Menyublim
d. Membeku
e. Menguap
2. Perubahan wujud benda pada mentega yang dipanaskan
adalah....
a. Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
c. Cair menjadi padat
d. Padat menjadi cair

3. Perubahan wujud benda pada bensin yang dibiarkan di

ruangan terbuka akan berubah wujud menjadi....

a. Padat



b.

C.

d.
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Gas

Cair

Beku

4. Pada siang hari Valen memasukkan es batu ke dalam air

minumannya. Kemudian muncul butiran air di bagian

dinding gelas. Perubahan wujud benda tersebut dinamakan....

a.

b.

C.

d.

Menguap
Mencair
Membeku

Mengembun

5. Proses perubahan wujud benda pada saat peristiwa hujan

yang sebelumnya mendung yaitu....

a.

b.

C.

d.

Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
Awan (gas) menjadi hujan (cair)
Awan (padat) menjadi hujan (cair)

Awan (cair) menjadi hujan (gas)

6. Air laut dapat terbentuk menjadi kristal-kristal garam.

Peristiwa tersebut terbentuk akibat....

a.

b.

C.

d.

Air laut yang membeku
Air laut yang mengembun
Angin yang berhembus kencang

Penguapan air laut

7. Perubahan wujud benda es batu yang dibiarkan di luar

ruangan vyaitu....
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a. Menyublim
b. Mencair
c. Membeku
d. Menguap

Perhatikan gambar dibawah ini !

8. Benda pada gambar diatas biasa di letakkan didalam lemari
sehingga dapat mengharumkan seisi lemari. Perubahan
wujud yang terjadi yaitu....

a. Mencair dari beku menjadi cair

b. Membeku dari cair menjadi beku
c. Menyublim dari padat menjadi gas
d. Menguap dari cair menjadi uap

9. Bagaimana perubahan wujud benda menyublim...
a. Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
c. Padat menjadi gas
d. Gas menjadi padat

10. Disebut apakah perubahan wujud benda cair menjadi padat...
a. Menguap

b. Membeku



1.

12.

13.
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c. Menyublim
d. Mencair

Perhatikan gambar dibawah ini !

Perubahan wujud benda yang terjadi pada aktivitas tersebut
yaitu....

a. Menguap

b. Menyublim

c. Membeku

d. Mencair

Deposisi merupakan salah satu perubahan wujud yang terjadi
akibat....

a. Melepas tekanan

b. Menerima kalor

c. Menerima tekanan

d. Melepas kalo

Es batu — Asap — Susu

Secara berurutan benda-benda diatas adalah....

a. Padat — Cair — Gas

b. Cair — Gas — Padat



14.

15.
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c. Padat — Gas — Cair
d. Cair — Padat- Gas
Candra membiarkan spirtus pada udara terbuka, lama

kelamaan akan hilang/ habis adalah bentuk perubahan wujud

a. Gas ke Cair

b. Gas ke Gas

c. Padat ke Cair

d. Cair ke Gas

Di bawah ini ciri-ciri benda padat adalah.......
a. Volumenya berubah-ubah

b. Bentuk dan volumenya tetap

c. Bentuknya berubah-ubah

d. Tidak bisa dilihat dan disentuh
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Lembar Soal Posttest

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberi

tanda silang pada salah satu jawaban yang kamu anggap

paling benar!

1. Perubahan wujud benda yang terjadi pada es batu yang

semula berwujud cair lama kelamaan menjadi padat adalah...

a.

b.

C.

d.

Mencair
Menyublim
Membeku

Menguap

2. Perubahan wujud benda pada lilin yang dipanaskan adalah....

a.

b.

C.

d.

Cair menjadi gas
Gas menjadi cair
Cair menjadi padat

Padat menjadi cair

3. Perubahan wujud benda pada solar yang dibiarkan di ruangan

terbuka akan berubah wujud menjadi....

a.

b.

Padat

Gas

Cair

Beku
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4. Muncul butiran air di bagian dinding gelas pada saat

memasukkan es batu ke dalam air minuman merupakan

perubahan wujud benda yang....

a.

b.

C.

d.

Menguap
Mencair
Membeku

Mengembun

5. Pada saat mendung sebelum hujan turun proses perubahan

wujud benda yang terjadi yaitu....

a.

b.

C.

d.

Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
Awan (gas) menjadi hujan (cair)
Awan (padat) menjadi hujan (cair)

Awan (cair) menjadi hujan (gas)

6. Peristiwa yang terbentuk akibat air laut dapat menjadi kristal-

kristal garam disebabkan oleh....

a.

b.

C.

d.

Air laut yang membeku
Air laut yang mengembun
Angin yang berhembus kencang

Penguapan air laut

7. Perubahan wujud benda es krim yang dibiarkan di luar

ruangan vyaitu....

a.

b.

C.

Menyublim
Mencair

Membeku
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d. Menguap

Perhatikan gambar dibawah ini !

8. Benda pada gambar diatas biasa di letakkan didalam lemari
sehingga dapat mengharumkan seisi lemari. Perubahan
wujud yang terjadi yaitu....

a. Mencair dari beku menjadi cair

b. Membeku dari cair menjadi beku
c. Menyublim dari padat menjadi gas
d. Menguap dari cair menjadi uap

9. Bagaimana perubahan wujud benda pada es kering (dry
ice)...

a. Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
c. Padat menjadi gas
d. Gas menjadi padat

10. Disebut apakah perubahan wujud benda yang terjadi pada lilin

yang mencair setelah dipanaskan akan mengeras lagi...
a. Menguap
b. Membeku

c. Menyublim
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d. Mencair

Perhatikan gambar dibawah ini !

11. Perubahan wujud benda yang terjadi pada aktivitas tersebut
yaitu....
a. Menguap
b. Menyublim
c. Membeku
d. Mencair
12. Perubahan wujud dari gas menjadi padat tanpa melewati
fase cair, merupakan salah satu perubahan wujud benda
yang terjadi akibat....
a. Melepas tekanan
b. Menerima kalor
c. Menerima tekanan
d. Melepas kalor
13. Gula — Asap — Minyak
Secara berurutan benda-benda diatas adalah....
a. Padat — Cair — Gas
b. Cair — Gas — Padat

c. Padat — Gas — Cair



14.

15.

114

d. Cair — Padat- Gas

Candra menjemur pakaian yang masih basah pada udara
terbuka, lama kelamaan akan kering adalah bentuk
perubahan wujud benda dari................... Ke oo
b. Gas ke Cair

c. Gas ke Gas

d. Padat ke Cair

e. Cair ke Gas

Di bawah ini ciri-ciri benda padat kayu adalah.......

b. Volumenya berubah-ubah
c. Bentuk dan volumenya tetap
d. Bentuknya berubah-ubah

e. Tidak bisa dilihat dan disentuh



Lampiran 1.8 : Soal Pretest dan Dokumentasi

G |

silang pada salsh satu jewaban yang kamu anggap paling benar!

1. Peruhahan wujud benda yang terjadi pada agar-agar yang semula

padat adalah,

a Mencair
b Menyublim
X Membeku
& Meagusp
/émwmmmmpmﬁmmm..
o Cairmenjadi gas
b. Gas menjadi cair
“F~Cair menjadi padat
d Padat menjadi cair
 Perubahan wyjud benda pada bensin yang dibiarkan di ruangan
terbuka skan berubah wujud meojadi...
o Padat
b Gas

¢ Cair

x!dm

Perhatikan gambar dibewah ini !

/z—- poda gambar distas bissa di letakkan didalam lemari
\Ms-'hibehnmilﬁui
L Membeku dari cair menjadi beku
€ Menyublim dari padat menjadi gas
& Menguap dari cair menjadi uap
/4 8 id ben
'ﬁCi-qi-h-
b Gas menjadi cair
. Padat menjadi gas
d Gas menjads padat
10. Disebut apakah perubahan wujud benda cair menjodi padat...
2 Menguap
r\m
¢ Menyublim
d Mencair

‘Padat ke Chir
o Cair ke Gas.
awah i cirivciri benda podat adalab......
%‘Mumam
s/ Bentuk dam volumenya tetsp
¢ Beotuknya berubah-ubab

d Tidsk basa dilibst dan discatuh
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/ﬁ. sisng hari Valen memasukkan s butu ke dalam sir
minumannya. Kemudian muncul butiran air di bagian dinding
a Menguap
X v
© Membeku
d Mengembun
/ﬁ-wﬁ-wm-m—m-j-m
sebelumnya mendung yaitu .
2 Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
B. Awan (gas) menjadi hujan (cair)
S Awan (padat) mesjadi bujan (cair)
d. Awan (cair) menjadi hujan (gas)
a  Air laut yang membeku
~SiC_Air laut yang mengembun
. Angin yang berhembus kencang
d Penguapan air lat
7. Perubahan wujud benda es batu yang dibiarkan di uar ruangan
& Menyublim
Mencair
c. Membeku
d Menguap

Perhatikan gambar dibawah ini !

11, Perubahan wujud benda yang terjadi pada aktivitas tersebut yaina...
‘f\m
b. Menyublim
< Membekn
d Mencair
Deposisi merupakan salah satu perubshan wujud yang terjadi akibat._
*Melq-uknn
b. Menerima kalor
& Menerima tekanan
d Melepas kalor

).mﬁ--m-s\m
Sceara berurutan benda-benda diatas adalsh ..

* > Pad—Cair—Gas

b. Cair — Gas ~ Padat
¢. Padat - Gas —Cair
d Cair — Padat- Gas

T

habis adalah bentuk perubahan wujud dari ............ K€ .o
& Gas ke Cair
b. Gas ke Gas



silaag pads salsh satu jewaban yang kamu anggap paling benar!

1 Perubehan wyud benda yang terjadi pada agar-agar yang semula
berwupud carr lama kelamaan menjadi padat adalsh .,
o Mencar

b Menyublim

4 Padat menjadi cair
% Perubshan wyjud benda pada bensin yang dibiarkan di ruangan
terbuka skan berubsh wujud menjadi...
& Padat
b Gas
d Beku

)(ﬂua pada gambar distas biasa di letakkan didalam lemari
schingga dapat mengharumkan seisi lemari. Perubshan wujud
yang terjadi yaitu....

& Mencair dari bekn menjadi cair

b. Membeku dari cair menjadi beku

© Menyublim dari padat menjadi gas
A~ Menguap dari cair menjadi usp

%

o Cairmenjadi gas
b. Gas menjadi cair
‘e Padat menjadi gas
d Ges menjadi padat
10. D jud benda cai

2 Menguap
StMembeku
. Menyublim
& Mencair

e Padal ke Cair
d Car ke Gas
LS. Di bawah ini ¢iri~iri benda padat adalah......
a Volumesyu beribah-ubal
b. Bentak dan volumenya tessp
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4 Pada siang hari Valen memasukkan es batu ke dalam air
i b gindi
gelas. Perubahan wujud benda tersebut dinamakan ..

minumannya. Kemudian muncul butirn ir

a Menguap
b Mencair
© Membeku
“&._Mengembun

57 Proses perubshan wujud benda pada saat peristiwa bujmn yang
sebelumnya mendung yastu....
a Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
b. Awan (gas) menjadi hujan (cair)

" Awan (padat) menjadi bujan (cair)
d Awan (cair) menjadi hujan (gas)

a Airlout yang membeku

;I(Ail-ny-.nmh-

¢ Angin yang berhembus kencang

4 Penguapan air laut

7 Perubahan wujud benda cs batu yang dibisrkan i fusr rusmgan

/{ isi salah wyjud yang terjadi akibat...
& Melcpas tekanan
b. Mencrima kalor
~& Mencrima tekanan
d Melepas kalor
7Es batu — Asap - Susu
Secara berurutan benda-benda diatas sdalah ..
a Podat — Cair - Gas
>b<Cair - Gas - Padat
<. Podat - Gas — Cair
d. Cair ~Padat- Gas

habis adalah beatuk uj
}Guh&'ﬂ

b. Gas ke Gas
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Lampiran 1.9 Soal Posttest dan Dokumentasi

LEMBAR SOAL POSTEST
Nema 02V ALY 24, BARY % 2
Kelas :. w—
No. Abs

Jawablah pertanyasn di bawah ini dengan memberi
tanda silang pada salsh satu jawaban yang kamu anggap paling
benar!

1. Perubshan wujud benda yang terjadi pada s batu yang semula
‘berwujud cair lama kelamaan menjadi padat adalab...
* Mencair
b. Menyublim
¥ Membein
d Mengusp
2 i ilin yang di adalah...

& Cairmenjadi gas

b. Gas menjadi cair

. Cair menjadi padat

x Padat menjadi cair

Perubahan wujud benda pada solar yang dibiarkan di rusngan
terbuka skan berubah wujud menjadi...

o Padat

b Gas
%cw
4 Beku

8 Benda pada gambar distas biasa di letakkan didalam lemari
schingga dapat mengharumkan seisi lemari. Perubshan wujud
yang terjadi yaitu...

& Mencair dari beku menjadi cair
b. Membeku dari cair menjadi beku
K Menyublim dari padat menjadi gas
4 Mengusp daricair menjdi usp

9. Bagaimana perubahan wujud benda pada cs kering (dby ice).
& Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
. Pacat menjadi gas
4 Gas menjadi padat

10. Disebut apakah perubshan wujud benda yang terjadi pada lilin
yang mencair sctelah dipanaskan akan mengeras lagi...

& Mengusp
xStembeku
. Menyublim
d Mencar

14. Candra menjemur pakaizn yang masih basah pada udara terbuka, lama

kelamaan akan kering adalsh bentuk perubahan wujud dari ke

a. Gas ke Cair
b. Gas ke Gas >
c. Padat ke Cair
P Gair ke Gas
15. Di bawah ini ciri-ciri contoh dari benda padat kayu adalah.......
a Volumenya berubah-ubah
%Benmkdnvolmyamm
¢ Bentuknya berubah-ubah
d Tidek bisa dilihat dan discntuh

4. Muncul butinn sir di bogin dinding gelas pada saat

‘batu ke dalam air minuman

wujud benda yang dinamakan....
o Menguap
b, Mencair
& Membeku
x Mengembun
. Pada saat mendung scbelum hujan turun proses perubahan wujud
benda yang terjadi yaitu....
o Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
Awan (gas) menjadi hujan (cair)
¢ Awan (padat) menjadi hujan (cair)
d. Awan (cair) menjadi hujan (gas)
/n{aciw. yang terbentuk akibat air laut dapat menjadi kristal—
kristal garam di sebabkan oleh....
o Air laut yang membeku
b, Air laut yang mengembun
)€ Angin yang bebembus kencang
d. Penguspan air laut
7. Perubshan wujud benda s krim yang dibiarkan di luar ruangan
yaitu...
2 Menyublim
Y oo
©. Membeku

4 Menguap

12. Pervbahan wujud dari gas menjodi padat anpa melewati fase cair,
merupakan salah satu perubshan wujud yang terjadi akibat. .
& Melepas tekanan
b. Menerima kalor
. Menerima tekanan
“-Melepas kalor

13. Gula - Asap - Minyak
Secara berurutan benda-benda diatas adalah .

a Padat — Cair - Gas
b Cair — Gas — Padat

Padat - Gas ~ Cair
d Cair —Padat- Gas
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Jawablah pertanyasn di bawsh ini dengan memberl
tanda silang pada salah satu jawaban yang kamu anggap paliog
benar!

/a:‘ismwmmyqujdipﬁummmm

jodi padat adalsh,

4 Mengusp
2. Perubshan wujud benda pada llin yang dipanaskan adalah...
2 Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
c. Cair menjadi padat
_B<Padat mesjadi cair
/ﬂdﬂn wujud benda pada solar yang dibiarken di ruangan
terbuka akan berubah wujud menjadi....
a Padat
b. Gas
K Cair

d. Beku

Perhatikan gambar dibawah ini |

8. Benda pada gambar distas biasa di letakkan didalam lemari
schingga dapst mengharumkan seisi lemari. Perubahan wujud
yaog teradiyai..

& Mencair dari beku menjadi cair
b. Membeku dani cair menjadi beku

< Mesyublim dar padst meajadi g5
4 Mengusp dar cair menjadi uap

9. i j kering (dry ice)...

o Cair menjadi gas
b. Gas menjadi cair
" Padat menjadi gas
4 Gos meojadi padat
10. Disebut apaksh perubshan wujud benda yang terjadi pada lilin
yang mencair sctelah dipanaskan akan mengeras lagi...
2 Menguap
. Menyublim
d. Mencair

14. Candra menjemur pakaisn yeng masih basah pada udara terbuka, lama

kelamazn akan kering adalah bentuk pervbahan wujud dari ............. ke

& Gas'ke Cair
b. Gas ke Gas
<. Padat ke Cair

/}-e&bcm

15. Dibawah ini ciri~ciri contoh dari benda padat kayu adalah......
a Volumenya berubah-ubah
-Bentuk dan volumenya tetsp
. Benmknya berubah-ubsh

d. Tidak bisa dilihat dan disentuh

®e

4, Muncul butimnn air di bagian dinding gelas pada saat
batu ke dalam air mis

‘wujud benda yang dinamakan....
& Mengusp
b. Mencair
¢ Membeku
3 Mengembun
5. Pada sast mendung sebelum bujen turun proses perubshan wujud
benda yang terjadi yaitu..
o Awan (padat) menjadi menjadi hujan (cair)
. Avan (g25) menjadi hjan (i
¢, Awan (padat) menjadi hujan (cair)
& Awan (cair) menjadi hujan (gas)
6. Peristiwa yang terbentuk akibat air laut dspat menjadi kristal—
keistal garam di sebabkan oleh...
2 Airlaut yang membeku
b. Air laut yang mengembun
¢ Angin yang berhembus kencang
. Penguapan air laut
7. Perubshan wujud benda es krim yang dibiarkan di luar rusngan
yaitu...
& Meayublim

Perhatikan gambar dibawah ini |

11. Perubshan wrjud benda yang terjadi pada akdivitas tersebut yait...
Adenguap
b. Menyublim
< Membeku
4 Mencair
12. Perubshan wujud dari gas menjadi padat tanpa melewati fase cair,
merupakan salsh satu perubshan wijud yang terjadi akibat...
a Melcpas tekanan
b. Menerima kalor
¢ Mencrima tekanan
EMelepas kalor
13. Gula-Asap - Minyak
2 Padat— Cair ~Gas
b. Cair —~Gas ~Padat
& Padat - Gas - Cair
d Cair —Padat- Gas
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Lampiran 1.10 Penerapan Media Pembelajaran
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Lampiran 1.11 Pedoman Wawancara
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No

Pertanyaan Wawancara

Jawaban Wawancara

1.

Latar belakang peserta didik kelas 1V

Kelas IV umumnya sudah melakukan
kegiatan belajar mengajar dengan cukup
baik, namun masih kurang adanya
pengembangan game edukasi yang
menarik  berbasis teknologi untuk
mendukung pembelajaran IPAS, karena
siswa lebih menyukai proses
pembelajaran yang berbasis teknologi.
Selain itu, siswa juga mengalami
kesulitan pemahaman materi IPAS
terutama materi wujud benda dan
perubahannya, terlihat dari hasil rekapan

nilai ulangan harian.

sudah pernah kan menggunakan media

pembelajaran

2. | Metode pembelajaran yang di gunakan | Ceramah dan penugasan
3. | Sudah pernah atau belum | Tidak pernah menggunakan media
menggunakan media pembelajaran pembelajaran, hanya menggunakan
sarana TV sebagai penunjang kegiatan
belajar mengajar
4. | Bahan ajar yang di gunakan Buku siswa, buku guru dan lembar tugas
5. | Pada materi perubahan wujud benda | Belum pernah
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Hasil belajar materi perubahan wujud

benda

Ada yang sudah mencapai KKTP dan
ada sebagian yang masih di bawah

KKTP
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Lampiran 1.12 Hasil Rekapan Nilai Ulangan Harian Siswa Kelas 1V
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