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ABSTRAK

Kulsum, Khafifah Safinatul. Dosen Pembimbing Dr. Salma
Sunaiyah, M.Pd dan Ayu Ridho Saraswati, M.Pd, Pengembangan
Media Pembelajaran Video Interaktif Untuk Meningkatkan
Kemampuan Menyimak Siswa Pada Materi Dongeng Muatan
Bahasa Indonesia Kelas III Di SDN Doko, Skripsi, Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, TAIN
Kediri, 2025.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Interaktif, Kemampuan
Menyimak

Anak yang berada pada usia sekolah dasar memiliki perkembangan
kognitif yang penting terutama dalam berbahasa. Perkembangan berbahasa anak
usia sekolah dasar memengaruhi kemampuan komunikasi mereka. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk mengetahui prosedur pengembangan media
pembelajaran video interaktif dalam meningkatkan kemampuan menyimak siswa,
kelayakan media yang dikembangkan, serta keefektifan media pembelajaran video
interaktif dalam meningkatkan kemampuan menyimak siswa pada materi dongeng
muatan Bahasa Indonesia.

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Doko dengan subjek 25 siswa kelas III.
Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE, yang
terdiri dari lima tahap, yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi.

Prosedur pengembangan dilakukan melalui analisis kurikulum, kebutuhan,
dan karakteristik siswa, perancangan video interaktif yang menarik, serta
pengujian produk kepada ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media untuk
memastikan kelayakannya. Uji coba produk dilakukan pada siswa kelas III di
SDN Doko untuk mengetahui keefektifan penggunaan media pembelajaran video
interaktif dalam meningkatkan kemampuan menyimak siswa. Hasil penelitian
menunjukkan persentase 97,5% dari ahli materi, 79% dari ahli bahasa, 81,43%
dari ahli media tahap satu, 92,86% pada tahap dua, 87,5% respon guru, serta rata-
rata 62,14 dari respon siswa kelompok kecil, dan 70,44 dari respon siswa
kelompok besar yang berarti media pembelajaran video interaktif yang
dikembangkan dinilai sangat layak. Terbukti efektif dalam meningkatkan
kemampuan menyimak siswa dengan rata-rata pre test 52,9 dan post test 77,7
pada kelompok kecil, nilai rata-rata pre test 52,8 dan post test 80,9 pada kelompok
besar. Uji N-Gain pada kelompok kecil mencapai 0,49 dan pada kelompok besar
meningkat mencapai 0,56 di kriteria sedang. Hasil uji t yang dilakukan karena t
Stat > t Critical dan P-value < a maka menolak hipotesis nol (Ho) artinya terdapat
perbedaan yang signifikan dalam rata-rata kemampuan menyimak siswa sebelum
dan setelah menggunakan media pembelajaran video interaktif. Diharapkan media
ini dapat menjadi alternatif yang bermanfaat dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia di sekolah dasar.
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ABSTRACT
Kulsum, Khafifah Safinatul. Supervisor Dr. Salma Sunaiyah, M.Pd
and Ayu Ridho Saraswati, M.Pd, Development of Interactive Video
Learning Media to Improve Students’ Listening Skills in Indonesian
Language Content Fairy Tale Material for Grade III at SDN Doko,
Thesis, Elementary Madrasah Teacher Education Study Program,
Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Keywords: Learning Media, Interactive Video, Listening Skills

Children who are in elementary school age have important cognitive
development especially in language. Elementary school age children’s language
development affects their communication skills. The purpose of this study was to
determine the procedure for developing interactive video learning media in
improving students’ listening skills, the feasibility of the developed media, and
the effectiveness of interactive video learning media in improving students’
listening skills in Indonesian language content fairy tale material.

This research was conducted at SDN Doko with 25 grade III students as
subjects. The research method used was research and development (R&D) with
the ADDIE development model, which consists of five stages, namely analysis,
design, development, implementation, and evaluation.

The development procedure was carried out through curriculum analysis,
needs, and student characteristics, designing interesting interactive videos, and
product testing to material experts, language experts, and media experts to ensure
its feasibility. The product trial was conducted on third grade students at SDN
Doko to determine the effectiveness of using interactive video learning media in
improving students’ listening skills. The results showed a percentage of 97.5%
from material experts, 79% from language experts, 81.43% from media experts in
stage one, 92.86% in stage two, 87.5% teacher responses, and an average of 62.14
from small group student responses, and 70.44 from large group student responses,
which means that the developed interactive video learning media was considered
very feasible. Proven effective in improving students’ listening skills with an
average pre-test of 52.9 and post-test of 77.7 in the small group, an average pre-
test value of 52.8 and post-test of 80.9 in the large group. The N-Gain test in the
small group reached 0.49 and in the large group increased to 0.56 in the moderate
criteria. The results of the t-test conducted because t Stat > t Critical and P-value <
a then reject the null hypothesis (Ho) meaning that there is a significant difference
in the average listening ability of students before and after using interactive video
learning media. It is hoped that this media can be a useful alternative in the
process of learning Indonesian in elementary schools.
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PEDOMAN TRANSLITERASI
A. Huruf Transliterasi

Arab Indonesia Arab Indonesia
< ’ ua D{
< b T
& T L Z{
& Th ¢ ‘
z J ¢ Gh
z H{ - F
¢ Kh é Q
3 D & K
3 Dh d L
D) R e M
D Z o N
o 3 w
18 Sh A H

o= S{ ¢ Y

B. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’

yang ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya.
42l : ditulis Ahmadiyah

Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel

hurufnya
da - ditulis dalla

C. Ta’ Marbutah
1. Bila dimatikan ditulis “ah”
delea  :(ditulis jama ah

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf),
ditulis “at”

A dexs  :ditulis ni’mat Allah



ohdl B8y ditulis zakat al-fitr
. Vokal Pendek

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-

masing dengan huruf tunggal.

. Vokal Panjang (madd)

a panjang ditulis , i panjang ditulis , u panjang ditulis , masing-

masing dengan coretan diatas huruf a, i, u.

. Bunyi Hidup Dobel

Bunyi hidup dobel arab ditransliterasikan dengan menggabung dua

huruf “ay” dan “aw” masing-masing (') dan ().

. Kata Sanding Alif + Lam

Jika terdapat Huruf Alif + Lam yang diikuti huruf qamariyah

maupun diikuti huruf shamsiyah, huruf a/ ditulis al-
dcleal) : Ditulis al-Jami’ah
Al Ditulis al-Shi’ah

. Huruf Besar

Penulisan huruf besar disesuaikan EYD.

Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat

Tetap konsisten dengan rumusan diatas, kata dalam rangka frase

dan kalimat ditulis kata perkata.

a2uY) s : ditulis Shaykh al-Is am

. Lain-lain

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
(seperti ijmak, nash, Al-Quran, Hadits, dll), tidak mengikuti pedoman

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut.
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