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ABSTRAK 

MUHAMMAD FATHURROHMAN IKHZANUDDIEN, Dosen Pembimbing 

Ahmad Syamsudin, M.Kom. dan Agus miftakus Surur, S.Si., M.Pd., Pengembangan 

Aplikasi Pembelajaran Digital Interaktif Berbasis Problem-Based Learning Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Statistika Pada Siswa Kelas Vii Smpn 9 Kota Kediri, 

Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.  

Kata Kunci: Pengembangan media, Problem-Based Learning, aplikasi interaktif, 

Smart Apps Creator, hasil belajar, statistika, model 4D. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) yang bertujuan untuk mengembangkan aplikasi pembelajaran digital 

interaktif berbasis Problem-Based Learning (PBL) guna meningkatkan hasil belajar 

siswa pada materi Statistika kelas VII. Latar belakang dari penelitian ini adalah 

rendahnya hasil belajar matematika siswa, khususnya pada submateri data dan 

diagram, yang disebabkan oleh penggunaan metode ceramah yang dominan serta 

kurangnya media pembelajaran yang interaktif dan menarik. 

Model pengembangan yang digunakan adalah model 4D (Define, Design, 

Develop, Disseminate) yang terdiri dari empat tahapan: pendefinisian, 

perancangan, pengembangan, dan penyebaran. Media dikembangkan 

menggunakan perangkat lunak Smart Apps Creator (SAC) yang memungkinkan 

pembuatan aplikasi interaktif tanpa pemrograman. Tahap validasi dilakukan oleh 

dua dosen ahli materi dan media, sedangkan uji coba dilakukan kepada 30 siswa 

kelas VII-G SMPN 9 Kota Kediri sebagai sampel penelitian. Instrumen yang 

digunakan mencakup lembar validasi, angket respon siswa, serta soal pre-test dan 

post-test. 
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media pembelajaran yang 

dikembangkan memperoleh kategori “sangat valid” dari hasil validasi ahli materi 

dan media, (2) respon siswa menunjukkan bahwa media tersebut “sangat praktis” 

digunakan dalam proses pembelajaran, dan (3) hasil uji efektivitas menggunakan 

desain one group pretest-posttest menunjukkan adanya peningkatan signifikan pada 

nilai siswa setelah menggunakan media pembelajaran, yang berarti aplikasi tersebut 

efektif dalam meningkatkan hasil belajar Statistika. 

Kesimpulannya, aplikasi pembelajaran digital interaktif berbasis Problem-

Based Learning yang dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan efektif sehingga 

layak digunakan sebagai media pembelajaran alternatif untuk meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa pada materi Statistika di tingkat SMP.  
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ABSRACT 

Ikhzanuddien, Muhammad Fathurrohman. (2025). Development of a Digital 
Interactive Learning Application Based on Problem-Based Learning to 
Improve Statistics Learning Outcomes of Seventh Grade Students at SMPN 9 
Kota Kediri, Thesis, Mathematics Education Study Program, Faculty of 
Tarbiyah, State Islamic Institute (IAIN) of Kediri. Advisor: (I) Ahmad 
Syamsudin, M.Kom.(II) Agus miftakus Surur, S.Si., M.Pd. 

Keywords: Instructional media development, Problem-Based Learning, interactive 
application, Smart Apps Creator, learning outcomes, statistics, 4D model. 

This study is a research and development (R&D) project aimed at developing 
a digital interactive learning application based on the Problem-Based Learning 
(PBL) model to improve student learning outcomes in the topic of Statistics for 
Grade VII students. The background of this study stems from the low mathematics 
learning outcomes, particularly in data and diagram subtopics, which are caused by 
the dominance of lecture-based methods and the lack of engaging and interactive 
learning media. 

The development model used in this study is the 4D model (Define, Design, 
Develop, Disseminate), consisting of four main stages: defining, designing, 
developing, and disseminating. The media was developed using Smart Apps 
Creator (SAC) software, which allows users to create interactive applications 
without programming. The product was validated by two expert lecturers in content 
and media, and tested on 30 seventh-grade students from SMPN 9 Kota Kediri as 
the research sample. Instruments used in this study included expert validation 
sheets, student response questionnaires, and pre-test and post-test items. 

The results of this study show that: (1) the developed learning media received 
a “very valid” rating from experts, (2) student responses indicated that the media 
was “very practical” for use in learning activities, and (3) the effectiveness test 
using a one-group pretest-posttest design showed a significant increase in student 
scores after using the application, indicating that the application was effective in 
improving learning outcomes in Statistics. 

In conclusion, the digital interactive learning application based on Problem-
Based Learning is valid, practical, and effective, and can be used as an alternative 
instructional media to enhance students’ understanding and achievement in 
mathematics, especially in statistical topics at the junior high school level. 
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