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Lampiran 1: Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI
FAKULTAS TARBIYAH

EXEm Jalan Sunan Amped No. 7, Kec. Ngronggo, Kota Kedirl, Jawa Timur. Kode Pos 64127

Telepon (0354) 689282 | Website: www.lainkedin.acid

Nomor :

Lamp.
Perihal

Sent To:

B-2604/In.36/D2/PP.07.01.05/05/2024 Kediri, 6 Mei 2024

Permohonan lzin Riset / Penelitian
Kepada
Kepala SD 'Aisyiyah 1 Nganjuk
di Tempat
Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan hormat kami beritahukan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :

Nama : ADELA FAUZIAH IMADHANI

NIM : 932607419

Semester 10

Prodi : PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

Dalam rangka menyelesaikan studi dan menyusun skripsinya yang periu melakukan
penelitian lapangan. Untuk itu kami memohon agar mahasiswa yang bersangkutan diberi
izin dan kesempatan untuk melakukan penelitian di wilayah / lembaga yang menjadi
wewenang Bapak / |bu, dalam bidang-bidang yang terkait dengan judul skripsinya, yaitu :

"Pengembangan Media Pembelajaran Puzzle Pecahan Berbasis Realistic
Mathematic Education untuk Meningkatkan Pemahaman Peserta Didik pada Materi
Operasi Hitung Pecahan Kelas V SD ‘Aisyiyah 1 Nganjuk"
Mahasiswa yang melaksanakan riset/penelitian akan berkewajiban mentaati semua
peraturan yang berlaku di lembagalinstansi tempat penelitiannya.
Demikian atas perkenan dan kerjasama Bapak/lbu. kami sampaikan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb.

a.n. Dekan Fakultas Tarbiyah,
Kepala Bagian Tata Usaha

addlazr01@grai.com NIP. 186706012000031001
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Lampiran 2: Surat Keterangan Selesai Penelitian

PIMPINAN DASAR 'AISYIYAH
MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH

SEKOLAH DASAR “AISYIYAH | NGANJUK
Alamat : JI. Megantoro No. 46 Telp. (0358) 329509 Nganjuk
Email : sdaonenganiuk@gmailcom - NPSN : 20537627 - NSS : 102051401048

SURAT KETERANGAN
217/PDA/D-SDA/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini adalah Kepala SD ‘AISYIYAH 1 NGANJUK

menerangkan bahwa ;
Nama : ADELA FAUZIAH IMADHANI
NIM 932607419
Fakultas : Fakultas Tarbiyah
Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

judul sekripsi/Penilitian : “Pengembangan Media Pembelajaran Puzzle
Pecahan Berbasis Realistic Mathematic Education
untuk Meningkatkan Peserta Didik pada Materi
Operasi Hitung Pecahan Kelas V SD ‘Aisyiyah 1

Nganjuk®

Yang bersangkutan telah melakukan Penelitian di SD ‘Aisyiyah 1 Nganjuk pada
tanggal 07 Mei 2024
Demikian surat keterangan dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Nganjuk. 05 Dzulgo'ddah 1445 H
13 Mei 2024 M

f: ariyanto. S.Pd.l
NBM : 1106 777
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Lampiran 3: Hasil Validasi Ahli Materi 1

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

: Dot Hasatdah, 550, -0d.

Nama

Instansi VAN Kedin
Pendidikan Terakhir t g2

Tanggal : 08 Mel 200

Tujuan Validasi
Angket pada lembar penilaian validasi media untuk ahli materi yang

digunakan untuk mengumpulkan data mengenai aspek-aspek yang ingin diketahui
oleh peneliti dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Petunjuk:
1. Sebelum mengisi angket, Bapak Ibu diharapkan untuk mengamati media

pembelajaran yang dikembangkan terlebih dahulu
Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom Jawaban.
3 Benkan tanda (Y) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan

kriteria pernyataan Bapak/Ibu

4 Keterangan skor dan kritenia penilaiannya adalah sebagai berikut:
[ No ~ Kriteria Jawaban 1’ ~ Skor
‘ 1. |SS Sangat Setuju M ___S—_._’_ -
| 2 S Setyu - *‘ ___.w,._,,fm_.___,_..,_
|3 (S~ Cukup Setuju - 3
|4 IKS KumngSewu ,f I
[ 5 |TS Tidak Setyu e e
'.’5"%'1"",._ , —
Aspek yang | Skor
No | Dinilai { Indikator _,l_;. TS 3 ,,_g
T Ta Is maten sesuai dengan | | |
| KD (Kompetensi Dasar) v
; Ib. Kejelasan isi materi. vARR
!' ,c. Media  puzzle  pecahan
1 | Materi memiliki  materi  yang ¥y
l’ | sesuai dengan  indikator
’ I serta tujuan belajar. | n
‘ 'd Bahasa yang digunakan | ;




PUEBI yang baik dan
benar

Kurikulum

a. Materi yang disajikan
sesuai dengan kurikulum
yang berlaku.

b. Media pembelajaran
relevan dengan materi yang
diajarkan.

c. Tujuan dan manfaat materi
disampaikan dengan jelas.

Media

a. Media mudah digunakan
dan dipahami oleh peserta
didik.

b. Puzzle yang dibuat sesuai
dengan  materi  yang
dipelajari.

¢. Media puzzle pecahan
dapat menjadikan peserta
didik aktif dalam

pembelajaran.
d. Media puzzle pecahan
dapat meningkatkan

pemahaman peserta didik
dalam  materi  operasi
hitung pecahan.

Jumlah

20

30

Total Skor

b1%
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Kritik dan Saran

< Tambawgan o\ egan  kenkong s Putunu Pengaqunann Mudel
Pade outu "d‘"‘i"‘ pengaunaan meclia .

= Gombar animas pade gui‘t\uan puiile peeahan digank
Agan ammaG yong geguc .

= Tambawwan nomor walaman gade buky ‘t{\u\JuL ferggunaan
mulia,

Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan ini dinyatakan:
() Layak untuk digunakan tanpa revisi

(V) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

() Tidak layak untuk digunakan

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi terkait media yang dikembangkan. Semoga dari
validasi ini dapat menjadi acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan
media menjadi lebih baik.

Kediri, 08 Med 2024
Validator Ahli Materi
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Lampiran 4: Hasil Validasi Ahli Materi 2
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7 INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

Nama 1Eui Dyah Quspedion, S04
Instansi 4] 'Asniaq\-\ !'\3‘“3““
Pendidikan Terakhir : 51 Qendidikan Bielog:
Tanggal : %, tel- 202Y

Tujuan Validasi
Angket pada lembar penilaian validasi media untuk ahli materi yang
digunakan untuk mengumpulkan data mengenai aspek-aspek yang ingin diketahui
oleh peneliti dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Petunjuk:

2.
3

Sebelum mengisi angket, Bapak Ibu diharapk
pembelajaran yang dikembangkan terlebih dahulu.

Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.

Berikan tanda (V) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan

kriteria pernyataan Bapak/Ibu.

Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:

an untuk mengamati media

No

Kriteria Jawaban

Skor

SS = Sangat S_el_u]_u____

S = Setuju

CS = Cukup Setuju

5

KS = Kurang Setuju

— ]

W | o] —

TS = Tidak Setuju

Penilaian

No

Aspek yang

Dinilai Indikator

Skor

Materi

a Isi materi sesuai dengan
KD (Kompetensi Dasar).

b. Kejelasan isi materi.

¢. Media puzzle pecahan
memiliki materi  yang
sesuai dengan indikator
serta tujuan belajar.

d. Bahasa yang digunakan
pada materi sesuai dengan
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PUEBI yang baik dan
benar

a Materi yang disajikan
sesuai dengan kurikulum Ve
yang berlaku.

b. Media pembelajaran
relevan dengan materi yang
diajarkan.

c. Tujuan dan manfaat materi o
disampaikan dengan jelas.

Kurikulum

a. Media mudah digunakan
dan dipahami oleh peserta v
didik.

b. Puzzle yang dibuat sesuai
dengan  materi  yang
dipelajari.

¢ Media puzzle pecahan

Media dapat menjadikan peserta v
didik aktif dalam
pembelajaran.

d Media puzzle pecahan
dapat meningkatkan v
pemahaman peserta didik
dalam  materi  operasi

hitung pecahan

Jumlah e |35

Total Skor S\




Kritik dan Saran
ek pratie Ase\q;\q\ Setice, dotal sehap pownt pecahan

Ve siswa

Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan
( V Layak untuk digunakan tanpa revisi

() Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

() Tidak layak untuk digunakan

ini dinyatakan:

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi terkait media yang dikembangkan. Semoga dari
validasi ini dapat menjadi acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan

media menjadi lebih baik.

Nganjuk, 7 Mer 2624
Validator Ahli Materi

it

(B Prah Ruspading St
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Lampiran 5: Hasil Validasi Ahli Media 1 Tahap 1

Pl

INSTRUMEN VALIDASI LEMBAR ANGKET AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

Nama : B(‘kd \%rvi‘ﬂﬂﬁ. MPA
Instansi : VAN v

Pendidikan Terakhir ~ : (o a,‘f\f&\:\:',m Dhgor
Tanggal 130 Mgl 21y

Tujuan Validasi

Angket pada lembar penilaian validasi media untuk ahli media yang
digunakan untuk mengumpulkan data mengenai aspek-aspek yang ingin diketahui
oleh peneliti dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Petunjuk:
1. Sebelum mengisi angket, Bapak.Ibu diharapkan untuk mengamati media
pembelajaran yang dikembangkan terlebih dahulu.
2. Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.
3. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan
kriteria pernyataan Bapak/Ibu.
4. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:

["No Kriteria Jawaban Skor

SS = Sangat Setuju 5

S = Setuju

CS = Cukup Setuju

KS = Kurang Setuju

SN
—1 N W

TS = Tidak Setuju

Aspek Penilaian
Skor

Aspek yang Indikator 15T Tal3

No|  dinilai

a. Kombinasi warna dan Vet
ukuran dalam media

b. Komponen yang terdapat o

Kriteria pada media sesuai.

L T:;nezl.:m ¢. Keseimbangan sajian visual o
media puzzle pecahan

d. Media sesuai dengan
standar pembelajaran.
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¢. Kesesuaian media dengan

karakteristik peserta didik.

Ketertarikan
Media

a. Keseluruhan tampilan

media menarik,

b. Media mudah dipahami oleh

peserta didik

¢. Media yang dikembangkan

dapat digunakan sebagai
alternatif kegiatan
pembelajaran.

d. Desain media sesuai dengan

isi materi pembelajaran

e. Bahasa yang digunakan

dalam media mudah
dipahami.

Kriteria
Penggunaan
Media

a. Media mudah digunakan

oleh pendidik dan peserta
didik.

b. Penggunaan media sesuai

dengan materi pembelajaran
yang relevan.

¢. Media aman saat digunakan

dalam pembelajaran.

d. Media dapat meningkatkan

pemahaman peserta didik
dalam menyelesaikan soal
operasi hitung pecahan.

Ketahanan
Media

a. Media puzzle pecahan dapat

bertahan lama, tidak mudah
patah ataupun hancur saat
digunakan. '

Jumlah

Total Skor

ol
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Kritik dan Saran

- Dambahkean kdeangan e cehp Eolom
Mg

2. Puan widia  unkik \1a3ldn lapican  papon

\’Jumrﬁ e

Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan ini dinyatakan:
( ) Layak untuk digunakan tanpa revisi

(/) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

( ) Tidak layak untuk digunakan

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi terkait media yang dikembangkan. Semoga dari validasi
ini dapat menjadi acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan media

menjadi lebih baik.
kediri 30 Pyml 2034
Validator Ahli Media

-

Evika \Qury\\‘umn' . ‘;’WJ

e e Py
ﬂrp‘ [98r0r2420232128Y0
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Lampiran 6: Hasil VValidasi Ahli Media 1 Tahap 2

Y INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

Nama : Bila  Yorpitacan
;I:sn‘;:ld’llhn Terakhi . l{k “-\() &3\‘“ D
Tanggal : Dg' U"\‘iv\\ ‘2‘(}4“!? orav
Tujuan Validasi

Angket pada lembar penilaian validasi media untuk ahli media yang
digunakan untuk mengumpulkan data mengenai aspek-aspek yang ingin diketahui
oleh peneliti dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Petunjuk:
1. Sebelum mengisi angket, Bapak.Ibu diharapkan untuk mengamati media
pembelajaran yang dikembangkan terlebih dahulu.
2. Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.
3. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan
kriteria pernyataan Bapak/Ibu.
4. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:
No Kriteria Jawaban Skor
SS = Sangat Setuju 5
S = Setuju
CS = Cukup Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju

R R I
— | W

Aspek Penilaian
Aspek yang < Skor
Ginila indisates 1]2][3]4

a. Kombinasi warna dan
ukuran dalam media

b. Komponen yang terdapat
pada media sesuai.

¢c. Keseimbangan sajian visual
media puzzle pecahan

d. Media sesuai dengan
standar pembelajaran.

No

Kriteria
1. Tampilan
Media

RISl ini®




¢. Kesesuaian media dengan
karakteristik peserta didik.

Ketertarikan
Media

a, Keseluruhan tampilan
media menarik.

b. Media mudah dipahami oleh
peserta didik

¢. Media yang dikembangkan
dapat digunakan sebagai
alternatif kegiatan
pembelajaran.

d. Desain media sesuai dengan
isi materi pembelajaran

¢. Bahasa yang digunakan
dalam media mudah

dipahami.

Kriteria
Penggunaan
Media

a. Media mudah digunakan
oleh pendidik dan peserta
didik.

b. Penggunaan media sesuai
dengan materi pembelajaran
yang relevan.

¢. Media aman saat digunakan
dalam pembelajaran.

d. Media dapat meningkatkan
pemahaman peserta didik
dalam menyelesaikan soal
operasi hitung pecahan.

Ketahanan
Media

a. Media puzzle pecahan dapat
bertahan lama, tidak mudah
patah ataupun hancur saat
digunakan.

Jumlah

1

Total Skor

s
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Kritik dan Saran

‘ 474\, A i oV

Kesimpulan
Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan ini dinyatakan:

(Vf Layak untuk digunakan tanpa revisi
() Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
() Tidak layak untuk digunakan

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi terkait media yang dikembangkan. Semoga dari validasi
ini dapat menjadi acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan media

menjadi lebik baik.
Kediri, Of Mui 2024

Validator Ahli Media

ik, Turplaoni, M. 74
My 198 or6 2023212040
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Lampiran 7: Hasil Validasi Ahli Media 2

INSTRUMEN VALIDASI LEMBAR ANGKET AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

Nama : furnia M@“\“/ 5, MSi.
Instansi t AN Kedir

Pendidikan Terakhir P62 Maremarila UNES
Tanggal ! p2 - 05- 2024

Tujuan Validasi
Angket pada lembar penilaian validasi media untuk ahli media yang

digunakan untuk mengumpulkan data mengenai aspek-aspek yang ingin diketahui
oleh peneliti dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Petunjuk:
1. Sebelum mengisi angket, Bapak.Ibu diharapkan untuk mengamati media

pembelajaran yang dikembangkan terlebih dahulu.

2. Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.

Berikan tanda (¥) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan

kriteria pernyataan Bapak/Ibu.

Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:
Kriteria Jawaban Skor

SS = Sangat Setuju 5

S = Setuju

CS = Cukup Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

N W

v nlwl| =2
Rt b

Aspek Penilaian

Aspek yang ; Skor

No Binilai Indikator BERE R A

a. Kombinasi warna dan y
ukuran dalam media V]

Kriteria b. Komponep yang t'erdapat

1. | Tampilan pals e

Media c. Keseimbangan sajian visual
media puzzle pecahan

d. Media sesuai dengan \/

standar pembelajaran.

SIS




. Kesesuaian media dengan

karakteristik peserta didik.

Ketertarikan
Media

. Keseluruhan tampilan

media menarik.

. Media mudah dipahami oleh

peserta didik

. Media yang dikembangkan

dapat digunakan sebagai
alternatif kegiatan
pembelajaran.

. Desain media sesuai dengan

isi materi pembelajaran

. Bahasa yang digunakan

dalam media mudah
dipahami.

S

Kriteria
Penggunaan
Media

Media mudah digunakan
oleh pendidik dan peserta
didik.

i

. Penggunaan media sesuai

dengan materi pembelajaran
yang relevan.

 Media aman saat digunakan

dalam pembelajaran.

. Media dapat meningkatkan

pemahaman peserta didik
dalam menyelesaikan soal

operasi hitung pecahan.

Ketahanan
Media

Media puzzle pecahan dapat
bertahan lama, tidak mudah
patah ataupun hancur saat
digunakan. '

e S el

Jumlah

Total Skor

10
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Kritik dan Saran

Dafm diuankar g \strumen ?cndaham.

Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan ini dinyatakan:
(\f Layak untuk digunakan tanpa revisi

( ) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

( ) Tidak layak untuk digunakan

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi terkait media yang dikembangkan. Semoga dari validasi
ini dapat menjadi acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan media
menjadi lebih baik.

Kediri, 68 Mel 2024
Validator Ahli Media

(Kurnle yah , S5 .3M£-
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Lampiran 8: Validasi Instrumen Tes

INSTRUMEN VALIDASI TES
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN
BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI
HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

: Dewn Humidah , $:50 . M.Pd

Nama

Instansi 1 AN kedit
Pendidikan Terakhir s ¢-2
Tanggal 1 08 wmel 20y

Tujuan Validasi
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari Bapak/Ibu
kesedinan Bapak/Tbu menjadi

terhadap soal tes. Saya ucapkan terima kasih atas
validator dan mengisi lembar validasi ini.
Petunjuk:
1. Sebelum mengisi angket, Bapak.Ibu diharapk
pretest dan posttest terlebih dahulu.
2. Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.
3. Berikan tanda () pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan
kriteria penilaian Bapak/Ibu.
4. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya a
No Kriteria Jawaban
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
CS = Cukup Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju

an untuk mengamati soal tes

dalah sebagai berikut:
Skor
5

—_— N W

Sl Pl Bd i B

Penilaian
Skor
No Indikator l|213|4|5

Kejelasan
e I Kejelasan setiap butir soal I I [ I J [

Ketepatan isi
Ketepatan bahasa dengan karakteristik
peserta didik kelas V v
3 Ketepatan soal dengan Kompetensi Dasar

*_|(KD) v
4. | Ketepatan bentuk soal v

Relevansi




Kesesuaian soal dengan tujuan
pembelajaran
6. | Butir soal sesuai dengan materi

NS

Ketepatan bahasa

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

. | Bahasa yang digunakan efektif

9. | Penulisan sesuai dengan PUEBI
Kata-kata yang digunakan tidak bermakna
ganda

Jumlah
Total Skor

d<

SIS

10.

28 | \§

43

Kritik dan Saran
Predust . el reves soal A (8,4,10) , soal B (3) -serbe cucletss periomyang

soal B.

Postest . Fuig kunci \')unhn dan Soal A (0:‘5,10\).
Benaki  (udaksi porlanyaan soal B (2.3)- '
pank sonl B 0.1 aspr tidak bermakna ﬂant" bagi §5ua.

Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, le

() Layak untuk digunakan tanpa revisi
() Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
( ) Tidak layak untuk digunakan

mbar intrumen tes ini dinyatakan:

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu
untuk mengisi data validasi intrumen tes ini. Semoga dari validasi ini dapat menjadi
acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan media menjadi lebih baik.

Kediri, 08 M& 2014
Validator
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Lampiran 9: Validasi Instrumen Angket

INSTRUMEN VALIDASI ANGKET

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE PECAHAN

BERBASIS REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK

MENINGKATKAN PEMAHAMAN PESERTA DIDIK MATERI OPERASI

HITUNG PECAHAN MATEMATIKA KELAS V SD/MI

Nama Dot Hanidaw , S, M-
Instansi LAl kedin

Pendidikan Terakhir i g2

Tanggal 108 MO 202y

Tujuan Validasi

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari Bapak/Ibu

terhadap angket validasi pengembangan media pembelajaran. Saya ucapkan terima
Kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
Petunjuk:

L

Sebelum mengisi angket, Bapak.Ibu diharapkan untuk mengamati angket
yang telah disediakan terlebih dahulu.

Angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban.

Berikan tanda (V) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan
kriteria penilaian Bapak/Ibu.

Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:

No Kriteria Jawaban Skor

SS = Sangat Setuju 5

S = Setuju

CS = Cukup Setuju

KS = Kurang Setuju

e A R

e

TS = Tidak Setuju

Penilaian

No

Skor
Indikator 1|2|3l4l5

Kejelasan

Kejelasan judul pada lembar angket v

Kejelasan setiap butir pernyataan

Kejelasan petunjuk pengisian angket v

bl oo B ool o

Jenis dan ukuran font mudah dibaca %

Ketepatan isi

Ketepatan pernyataan dengan jawaban /
yang diharapkan




6 Aspek penilaian pada lembar angket dibuat
‘| dengan benar v
Relevansi
7 Keterkaitan antara pernyataan dengan
* | tujuan penelitian sl
8 Kesesuaian pernyataan dengan aspek yang
* | ingin dicapai v
Ketepatan bahasa
9 Bahasa yang digunakan mudah dipahami \/
" | oleh validator
10. | Penulisan sesuai dengan PUEBI v
Kritik dan Saran
powie angket rasgon Rusarta didik sqquaikan peruiiaan Aengan ndifator dun
asge Prdsian.
Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar intrumen tes ini dinyatakan:
( ) Layak untuk digunakan tanpa revisi

() Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

( ) Tidak layak untuk digunakan

Peneliti mengucapkan terimakasih atas waktu yang diluangkan Bapak/Ibu

untuk mengisi data validasi intrumen tes ini. Semoga dari validasi ini dapat menjadi
acuan untuk perbaikan penelitian dan pengembangan media menjadi lebih baik.

Kediri, 08 Mu 202
Validator

(Do Monideh €004 L)
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Lampiran 10: Hasil Respon Peserta Didik pada Kelompok Kecil

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP
MEDIA PUZZLE PECAHAN BERBASIS REALISTIC MATHEMATIC
EDUCATION MATERI OPERASI HITUNG PECAHAN MATEMATIKA

KELAS V SDMI
Nama H {)“ejhan
Kelas . & )
Tanggal  : } Men 20 111
Petunjuk pengisian:

I. Sebelum mengisi angket ini, dimohon untuk setiap peserta didik
mempelajari atau mengoperasikan media puzzle pecahan terlebih dahulu.
2. Angket ini berisi kolom pemyataan. Silahkan setiap peserta didik memberi
tanda centang (V) pada salah satu keterangan yang terdapat pada kolom

respon peserta didik sesuai dengan pemyataan yang ada.

Pertanyaan
Respon Peserta
No Pernyataan Didik
Ya Tidak

l. | Dengan media puzzle pecahan suasana belajar
menjadi menyenangkan. v
2. | Dengan media puzzle pecahan minat belajar saya .
pada materi operasi hitung pecahan menjadi o~/
meningkat.
3. | Dengan media puzzle pecahan dapat meningkatkan 7
motivasi saya dalam belajar operasi hitung pecahan. :
4. | Media puzzle pecahan membuat saya mengetahui -
konsep operasi hitung pecahan. S
5. | Media puzzle pecahan memudahkan saya dalam
memahami materi operasi hitung pecahan.
6. | Media puzzle pecahan membuat saya mengingat
materi operasi hitung pecahan.
7. | Belajar menggunakan media puzzle pecahan
membuat saya menjadi aktif dalam mengikuti Vv
pembelajaran matematika.
8. | Media puzzle pecahan memudahkan saya dalam \/
menyelesaikan soal operasi hitung pecahan,




Lampiran 11: Hasil Respon Peserta Didik pada Kelompok Besar

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP
MEDIA PUZZLE PECAHAN BERBASIS REALISTIC MATHEMATIC
EDUCATION MATERI OPERASI HITUNG PECAHAN MATEMATIKA

KELAS V SD/MI

Nama . : flanna
Kelas  : 6
Tanggal P9 ma 02

Petunjuk pengisian:

1. Sebelum mengisi angket ini, dimohon untuk setiap peserta didik
mempelajari atau mengoperasikan media puzzle pecahan terlebih dahulu.
Angket ini berisi kolom pernyataan. Silahkan setiap peserta didik memberi
tanda centang (V) pada salah satu keterangan yang terdapat pada kolom
respon peserta didik sesuai dengan pernyataan yang ada.

2:

Pertanyaan

No

Pernyataan

Respon Peserta
Didik

Ya Tidak

1

Dengan media puzzle pecahan suasana belajar
menjadi menyenangkan.

Dengan media puzzle pecahan minat belajar saya
pada materi operasi hitung pecahan menjadi
meningkat.

Dengan media puzzle pecahan dapat meningkatkan

motivasi saya dalam belajar operasi hitung pecahan.

Media puzzle pecahan membuat saya méngetatui
konsep operasi hitung pecahan. ;

Media puzzle pecahan memudahkan saya dalam
memahami materi operasi hitung pecahan.

Media puzzle pecahan membuat saya mengingat
materi operasi hitung pecahan.

Belajar menggunakan media puzzle pecahan
membuat saya menjadi aktif dalam mengikuti
pembelajaran matematika.

Media puzzle pecahan memudahkan saya dalam
menyelesaikan soal operasi hitung pecahan.

S S ESES AN AN AN
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Lampiran 12: Hasil Pretest dan Posttest

SOAL PRE-TEST MAT EMATIXA
(Maten Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan)
Nama ' Aya
Kelas SRS q\" 5
No. Absen  :(2, g

A. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang benar!
i 3 o1 (. dx\
1. Hasil penjumlahan dari pecahan 1 2+ 7 = s +.. ST £ A X2 -é* % ?l,'"’:‘

2. Berapakah hasil pengurangan dari pecahan 5- = il.: = 950 v

3. Tulislah hasil penjumlahan pecahan e
/ Jika hasil pengumn[,an dan Sesmi mnka bempa nilai 5 Z adalah 5) - =\ L
&
5. Hasil dari = -l-— == mka mla: x+ yadalnh W Ao

B. Jawablah pernnyun dlbnwah ini dengsn benar!
1. Hari ini xbu dan Leni pergi ke pasar untuk membeh beberapa bahan roti
. seperti ; kg tepung terigu, ; kg mentega dan : T ke telur yang akan
@ :ig\g’laknn untuk membuat roti. Berapa kilogram total belanjaan ibu dan
eni

t =z _

/2. Menurut kalian apakah hasil perhitungan pecahan berikut benar atau
salah? Jelaskan alasanmu!
2
=—==1

be‘\o.r em ?engdpwenga eana..

@)Ans rnengnntarkan = kumlal Jemk ke rumnh paman Jeruk terscbut
dimasukkan ke dalam 2 karung. Karung ‘pertama dusn — kumtal Berapa
kuintal jeruk dalam karung kedua?
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4, Tulislah kalimat matematika dari gambar dibawah inil

() A -
B I Cee ass ras ARR RRR AN

............ - R R

2 2 \e

5. Berapa hasil pengurangan pecahan berikut %—% , kemudian gambarlah
hasil pengurangan tersebut dalam bentuk persegi panjang atau lingkaran!
- SR IOP” S 1 WD 0 " JOR ¥ (X 21 PR P PRI

O s T e B T S
N

pane
]

~ Selamat Mengerjakan ~
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Lampiran 13: Hasil Posttest Kelompok Kecil

SOAL POST-TEST MATEMATIKA
(Materi Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan)

Nama : Para &6
Kelas T /

No. Absen 19

A. hll-h titik-titik dibawah ini dengan jamban yang bena'r!

. Berapakah hasil penjumlahan pecahan +-- e L
2. Hasil pengurangan dan--3= - =
7 os A2, (16

1

3, Bcnpahasllscdcrhanadanpccahanlu- 'ﬁ—‘ﬁ" i
A Hasil dan;-;adalah— maka nilai n — m adalah ..

5. Jika pcnjumlahan—+-—-, maka nllax adalah_.. 4= " .—"'-1 7

B. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan benlr!
@ 1. Pak Tono berencana ingin memasang keramik pada baglan dalam
rumahnya, Bagian ruang tamu memerlukan keramik 4- meter,

sedangkan untuk 2 kamar tidur memerlukan keramik 7; meter, Berapa
total keramik yang harus dibeli Pak Tono? _,qz , 24, H8 5

2. Menurut pendapat kalian, perhitungan dibawah ini benar atau salah?

Jelaskan alasanmu! 5 .y 48,0015 x5 | lagy 2o 4
e gt 5 1610.15 %3 il
3"s 15

er\/

3. Hari ini Pak Widodo panen mangga sebanyak £ kuintal, sedangkan
kemarin mangga yang dipanen sebanyak = 2 kuintal. Jika ?- kuintal

duual ke pasar, berapa kuintal mangga Pak WIdOdO yang lersxsa?
o ..E"...l." St ’° PRI E

o o ? L o S 7
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4. Tulislah kalimat matematika dari gambar dibawah inil

e -

,—é. |

[ it 2
TR Tk SO o

xS

5. Hitung penjumlahan pecahan berikut é-!—f , kemudian gambarlah
hasilnya kedalam bentuk persegi panjani atau lingkaran!
LR T IR IR -................-nn-u.‘.-u.---...n-u-u-un--u-n--.

~ Selamat Mengerjakan ~
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Lampiran 14: Hasil Pretest Kelompok Besar

—— o e
e
SOAL PRE-TEST MATEMATIKA
(Materi Operasi Penjumlahan dan Zengurangan Pecahan)
Nama : Raca
Kelas © Bec w .
No. Absen  : 19 e gk *

16
A. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawnbnn yang ben'lr' ¢ 16)

Y 5 H.mlpenjumlahandanpecahanl 2pl=-17 z !
- 10 _ 16 ) B . —‘; 3
2. Berapakah hasil pengurangan dan pecahan ;= 2=3 " 75 " 2°
3. Tulislah hasil penjumlahan pecahan Spr=m
4. Jika hasil pengurangan dan =— % == maka bempa nilai & £ adalah .—i— - % .

/5. Hasil dari 2 +— =5 % maka mlm X""a.a.l 7 \

B. Jawablah pertanyaan dnbawuh ini dengan benar!
1.vHari ini lbu dan Leni pergi l\e pasar untuk ..nembell beberapa bahan roti

seperti 7 kg tepung terigu, 7 kg mentega dan = kg telur yang akan
40 dlgunakan untuk membuat rotl Berapa kilogram total belanjaan ibu dan

Leni? o

Ze

oo)—

27 Menurut kalian apakah hasil perhitungan peczhan berikut benar atau
salah? Jelaskan alasanmu!

21—
P ) Bmar l«rcm R"yf-b“‘- J“" 2 R&:haq Lﬂ'\ubyb
S“‘J‘k 5907“' B P e P LR PR LA LR TEREEREURLLE (RRICRLTELE

@)Aris mengantarkan E kuintal jeruk ke rumah paman. Jeruk tersebut
dimasukkan ke dalam 2 karung. Karung pertama diisi 1—2 kuintal. Berapa

kuintal jeruk dalam karung kedua?

ey :
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4. Tulislah kalimat matematika dari gambar dibawah inil

-6
%
- .

5. Berapa hasil pengurangan pecahan berikut =2, kemudlan. gambarlah
hasil pengurangan tersebut dalam bentuk persagi panjang atau lingkaran!

e | B e A_z:_L,LI-_.E...ai‘/

~ Selamat Mengerjakan ~
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Lampiran 15: Hasil Posttest Kelompok Besar

7
4
» o -3
SOAL POST-TEST MATEMATIKA
(Materi Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan)

Nama : ehigari

Kelas (== € QS/.

No. Absen Si{le)

A. Isilah titik-titik dibawah ini dengan juwab yan benar! G e
1. Berapakah hasil penjumlahan peca = + 1 -—5 7 1/¢_ ¢
2. Hasil pengurangan dari _1_0 - -4- 2

\n

=
3. Berapa hasil sederhana dan pecahan 1= e 1— -‘jq? AR
12
4. Hasil dan-—-adalah , maka nilai n — madal o _45= 7 !
zf & 7
5. lJika pen;umlahan + 2=z maka mlal Z adalah B i 2

B. Jawablah pertanyaan dlbawnh ini dengan benar!
1. Pak Tono berencana ingin memasang keramik pada baglan dalam

Qﬁ) rumahnya. Bagian ruang tamu memerlukan keramik 4— meter,
sedangkan untuk 2 kamar tidur memerlukan keramik 7 meter. Berapa v/

total keramik yang harus dibeli Pak Tono? |9 4 ﬁ 4212 4
A = A==t IV 12
o ilsus shelsnlsesienslssniiseians .........‘......4.....4........4 2 Q—TZ
BETERTERE g 1'2 =
= P22

Menurut pendapat kalian, perhitungan dibawah ini benar atau salah?
Jelaskan alasanmu!
1,2_11

3. Hari ini Pak Widodo panen mangga sebanyak -:- kuintal, sedangkan
kemarin mangga yang dipanen scbanyak 2 kuintal. Jika 3 kuintal
dijual ke pasar, berapa kuintal mgangga Pak Wldodo y cglersxsa?

v
= ol 5 _ 1% 2202 |
Y REE E‘”.Tﬁffi.ﬁ.f‘" TR 6278
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4, Tulislah kalimat matematika dari gambar dibawah ini!

1" 11 1
M
: : o
A, hes dori.bt4m %4855 7

5, Hitung penjumlahan pecahan berikut %+§ , kemudian gambarlal‘x
hasilnya kedalam bentuk persegi panjang atau lingkaran! |

~ Selamat Mengerjakan ~



Lampiran 16: Hasil Pretest dan Posttest Kelompok Kecil

144

No Responden Pretest Posttest
1 Responden 1 20 82

2 Responden 2 46 86

3 Responden 3 38 80

4 Responden 4 66 90

5 Responden 5 20 88




Lampiran 17: Hasil Pretest dan Posttest Kelompok Besar

No Responden Pretest Posttest
1 Responden 1 38 68
2 Responden 2 20 66
3 Responden 3 50 98
4 Responden 4 58 78
5 Responden 5 56 82
6 Responden 6 30 96
7 Responden 7 38 98
8 Responden 8 34 82
9 Responden 9 66 78
10 Responden 10 100 98
11 Responden 11 46 80
12 Responden 12 13 64
13 Responden 13 54 82
14 Responden 14 48 94
15 Responden 15 84 94
16 Responden 16 70 96
17 Responden 17 26 82
18 Responden 18 25 66
19 Responden 19 66 88
20 Responden 20 100 96
21 Responden 21 8 78
22 Responden 22 48 90
23 Responden 23 42 86
24 Responden 24 20 80
25 Responden 25 34 66
26 Responden 26 34 88
27 Responden 27 62 80
28 Responden 28 36 80
29 Responden 29 24 82
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Lampiran 18: Dokumentasi Kegiatan
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Lampiran 19: Daftar Riwayat Hidup Penulis

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Penulis Bernama lengkap Adela Fauziah Imadhani lahir
di Nganjuk pada tanggal 01 Desember 2000. Penulis
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Kelurahan Kauman, Kecamatan Nganjuk, Kabupaten

Nganjuk Jawa Timur. Penulis merupakan anak pertama

dari dua bersaudara dari pasangan suami istri Bapak

Winarto dan Ibu Susi Hendri Purwanti.

Pendidikan yang telah ditempuh penulis yaitu TKIT Baitu Izza Nganjuk yang lulus
pada tahun 2007, dilanjutkan di SDIT Baitul I1zzah Nganjuk lulus pada tahun 2013,
kemudian melanjutkan ke SMPN 4 Nganjuk lulus pada tahun 2016, SMA Darul
Ulum 1 Peterongan Jombang lulus pada tahun 2019 dan melanjutkan kuliah dengan
mengambil Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas
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Penulis juga pernah mengikuti pendidikan non formal pada tahun 2016-2019 di

Pondok Pesantren Darul Ulum Peterongan Jombang.
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