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 قائمة المراجع 
 

 المراجع العربية 

 ١7(، ٢٠١٠جويس تورل، مهارات القراءة السريعة، )الرياض: مؤسسة الريان ناشرون، 

حسن الدين، "مهارة القراءة وأثرها في تعلم الكتب العرابية التراثية لغير الناطقين بها"، مجلة  
 4(، ٢٠١5، )ليزانونا: ٠١، العدد ٠٣العربية وتعلمها، المجلد      علوم اللغة 

البصيص حسين  السورية  ،  حاتم  العامة  الهيئة  )دمشق:  والكتابة،  القراءة  مهارات  تنمية 
 ٣٠(، ٢٠١١للكتاب، 

خالد بن عبد النصّار، الإضاءءة في أهمية الكتاب والقراءة، )الرياض: الكتيبة الإسلامية،  
٢٠١١ ،)47 

كيف تمتلك مهارة القراءة السريعة مع المحافظة   القراءة السريعةبيتر شيبرد، غريغوري ميتشل،  
 ١١(، ٢٠٠٦على الإستيعاب الكامل، )العدة، 

مفلحة،  أمي   اللغة حنيفة،  تعلم  تحفيز  في  التمايز  على  قائمة كويزيز  اختبارية  "وسائط 
، العدد 5: مجلة تعليم اللغة العربية والثقافة الإسلامية، المجلد    مجلة الضحى،  العربية"

(، ٢٠٢4، )جامعة سنان أمبيل الإسلامية الحكومية سورابايا، إندونيسيا، أكتوبر  ٢
١١٠   

انفتاح الأحقاف، رضا   اللغة محمد  تعليم  دارماواتي، "استفادة تطبيقات كويززز في تقويم 
العربية"، مجلة حروف: مجلة دولية لعلم اللغة العربية التطبيقي، )جامعة أنتاساري  

 ٢٠4(، ٢٠٢١بنجرماسين إندونيسيا، 
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