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ABSTRAK 

 

ADITYA PUTRI RISTANTI, Dosen Pembimbing Agus Miftakus Surur, S.Si., 

M.Pd dan Dr. Yulianti Yusal, M.Pd Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Hyperlink Canva Untuk Meningkatkan Minat Belajar Ekologi dan 

Keanekaragaman Hayati Siswa Kelas VII-2 Di MTsN 6 Nganjuk. Skripsi, 

Program Studi Tadris IPA. Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Hyperlink Canva, Minat Belajar 

Kurangnya media pembelajaran yang menarik dan interaktif dalam proses 

belajar mempengaruhi motivasi dan keaktifan siswa dalam pembelajaran, menjadi 

penyebab rendahnya minat belajar siswa. Tujuan penelitian dan pengembangan ini 

dilatar belakangi oleh kebutuhan untuk meningkatkan minat belajar siswa 

terhadap materi Ekologi dan Keanekaragaman Hayati. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media 

pembelajaran interaktif berbasis hyperlink canva untuk meningkatkan minat 

belajar ekologi dan keanekaragaman hayati pada siswa kelas VII-2 di MTsN 6 

Nganjuk. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: analysis (analisis), 

design (perancangan), development (pengembangan), implementation 

(implementasi) dan evaluation (evaluasi).  Instrumen pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, observasi, dokumentasi, dan 

angket. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil validasi media diperoleh dari 

ahli materi dan media dengan persentase validasi masing-masing sebesar 87,14% 

dan 100%, yang dikategorikan sangat valid dan layak digunakan. Sedangkan 

kepraktisan media diukur dari hasil angket respon siswa dengan hasil skor 83% 

dengan kategori sangat praktis.  Keefektifan media diukur dari hasil pretest dan 

posttest minat belajar siswa, yang dianalisis menggunakan uji N-Gain, uji 

normalitas dan uji Paired Sample T-Test. Hasil penelitian menunjukkan 

peningkatan pada minat belajar siswa, dengan rata-rata skor pretest 58% dengan 

kategori rendah dan posttest 80% dengan kategori sedang. Uji N-Gain diperoleh 

nilai 0,5 dengan kategori sedang. Uji normalitas diperoleh nilai signifikansi (Sig.) 

pada data pretest minat belajar sebesar 0,964 dan pada data posttest minat belajar 

sebesar 0,243. Uji t juga mendukung hasil ini dengan nilai sig. (2-tailed) sebesar 

0,000 < 0,05, yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pretest 

dan posttest minat belajar siswa. Kesimpulannya, media pembelajaran interaktif 

berbasis hyperlink canva efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa Ekologi 

dan Keanekaragaman Hayati pada kelas VII-2 di MTsN 6 Nganjuk. 
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ABSTRACT 

 

ADITYA PUTRI RISTANTI, Supervisor Agus Miftakus Surur, S.Si., M.Pd and 

Dr. Yulianti Yusal, M.Pd. Development of Hyperlink Canva-Based Interactive 

Learning Media to Increase Learning Interest in Ecology and Biodiversity for 

Class VII-2 Students at MTsN 6 Nganjuk. Thesis, Tadris IPA Study Program. 

Tarbiyah Faculty, IAIN Kediri, 2025. 

 

Keywords: Media Development, Hyperlink Canva, Learning Interest 

 

The lack of engaging and interactive learning media in the learning process 

affects students' motivation and activity, leading to low learning interest. The 

objective of this research and development is driven by the need to increase 

students' learning interest in Ecology and Biodiversity material. This study aims 

to determine the validity, practicality, and effectiveness of hyperlink Canva-based 

interactive learning media in increasing learning interest in ecology and 

biodiversity among class VII-2 students at MTsN 6 Nganjuk. 

The research method used is Research and Development (R&D) with the 

ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. Data collection instruments used in this study 

were interviews, observations, documentation, and questionnaires. 

The results of this study show that the media validation results obtained 

from material and media experts were 87.14% and 100% respectively, 

categorized as very valid and suitable for use. Meanwhile, the practicality of the 

media was measured from student response questionnaires with an average score 

of 83%, categorized as very practical. The effectiveness of the media was 

measured from the results of students' learning interest pretest and posttest, which 

were analyzed using the N-Gain test, normality test, and Paired Sample T-Test. 

The research results showed an increase in students' learning interest, with an 

average pretest score of 58% (low category) and a posttest score of 80% (medium 

category). The N-Gain test yielded a value of 0.5, indicating a moderate category. 

The normality test showed a significance (Sig.) value for pretest learning interest 

data of 0.964 and for posttest learning interest data of 0.243. The t-test also 

supported these results with a sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05, meaning there 

was a significant difference between the pretest and posttest results of students' 

learning interest. In conclusion, the hyperlink Canva-based interactive learning 

media is effective in increasing students' learning interest in Ecology and 

Biodiversity in class VII-2 at MTsN 6 Nganjuk. 
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