
105 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Ampuni, S. (1998). Proses Kognitif dalam Pemahaman Bacaan. Buletin Psikologi, 

VI, 2. Semarang: Universitas Diponegoro.  

Agustina dan Chaer, Sosiolinguistik Bandung: Pustaka belajar, 2010, hlm.  

Andi, D. (2023). Penggunaan Media Mistery Box dalam Pembelajaran Bahasa 

Indonesia untuk Meningkatkan Pemahaman Bacaan. 

Anisa, R. (2020). Pengembangan Media Kotak Kata untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Siswa Kelas 2 MI  

Anjani, P. N. N. (2024). Kemampuan Membaca Puisi Menggunakan Media Komik 

Strip Pada Siswa Kelas III SDN 1 Jenangan Ponorogo . IAIN Ponorogo. 

Arsyad, A. (2021). Media Pembelajaran. Jakarta: RajaGrafindo Persada. 

Arsyad, Azhar. (2017). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers. 

Branch, R. M. (2009). Instructional Design : The ADDIE Approach 

Blasius Sudarson, “Memahami Dokumentasi”, Acarya Pustaka 3, No 1 (Desember 

2017) : 53 

Cepi Riyana. (2009). MediaPembelajaran. Jakarta Pusat. Kemenag RI. Hal: 

1pemahaman kepada siswa (Suparlan. 2020).14 

Citra, L. (2022). Penggunaan Media Kotak Berbicara untuk Meningkatkan Minat 

dan Kemampuan Membaca. 

Dadang Sunendar, Strategi Pembelajaran Bahasa. 

Dimyati & Mudjiono. (2009). Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta. 

Dwi, N. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Kotak Berbicara untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca.R 

Erwin Harianto, “Keterampilan Membaca dalam Pembelajaran Bahasa”, Jurnal 

Didaktika, Vol. 9 No. 1, Februari 2020, hlm 1-8 

Gee, J. P. (2003). What Video Games Have to Teach Us About Learning and 

Literacy. New York: Palgrave Macmillan. 

Gio Mohamad Johan Dan Dyoty Auliya Vilda Ghasya, “Pengembangan Media 

Literasi Big Book Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca 



106 
 

 
 

Pemahaman Siswa Sekolah Dasar”, Jurnal Tunas Bangsa, Vol.5 No.2, 

(2018), 185. 

Hamid, A. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Informasi. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, 10(2), 123-130. 

Hattie, J. (2009). Visible Learning: A Synthesis of Over 800 Meta-Analyses Relating 

to Achievement. New York: Routledge. 

Hartoto, H., Syawaluddin, A., & Nurdewi, N. (2023). Pengembangan Media Buku 

Cerita Bergambar Berbasis Digital pada Kelas III SD Muhammadiyah 

Perumnas Kecamatan Rappocini Kota Makassar. Global Journal Basic 

Education, 2(3), 250–261. 

Husain, J., Tahir, M., & Setiawan, H. (2022). Pengembangan Media Kotak Kata 

dalam Pembelajaran Materi Menulis Puisi Siswa Kelas IV SDN 3 

Cakranegara. Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan, 6(4), 750–756. 

https://doi.org/10.29303/jipp.v6i4.345 

Intan Maulia Marta, S.Pd. (2021) Peran Bahasa Indonesia dalam Pendidikan. 

Joko, B. (2022). Efektivitas Media Mistery Box dalam Pembelajaran Bahasa 

Indonesia di Kelas 3. 

Kesumadewi, D. A., Agung, A. A. G., & Rati, N. W. (2020). Model Pembelajaran 

CIRC Berbantuan Media Cerita Bergambar Meningkatkan Hasil Belajar 

Bahasa Indonesia Siswa SD. Mimbar PGSD Undiksha, 8(2), 303–314. 

Lilik Binti Mirnawati, Meirza Nanda Faradita, dan Berlina Titania Anggraenie, 

“Pengembangan Media Big Book Tema Kebersamaan dalam Mendukung 

Pembelajaran Keterampilan Menyimak Siswa Kelas II Sekolah Dasar,” 

PROCEEDING UMSURABAYA, 2023. 

Mayer, R. E. (2001). Multimedia Learning. New York: Cambridge University Press. 

Meleong. Membaca Jakarta: PT Bumi Aksara, 2011, hlm. 65. 

Muhammad Irfan , Keterampilan Berbahasa Indonesia Untuk PGSD/PGMI 

Pancor: Jaya Mandiri Creator, 2013, hlm. 39. 

Mulyasa, E. (2022). Pengembangan Kurikulum dan Pembelajaran. Bandung: 

Remaja Rosdakarya. 

Nabilah Hamudiana Saski and Tri Sudarwanto, “Kelayakan Media Pembelajaran 

Market Learning Berbasis Digital Pada Mata Kuliah Strategi Pemasaran,” 

Jurnal Pendidikan Tata Niaga (JPTN) 9, no. 1 (2021): 120. 



107 
 

 
 

Nida Jarmita, Adek Elfera Chandrawati, and Zulfiati Zulfiati, “Pengembangan 

Media Seven In One Ditinjau Dari Uji Kelayakan Dan Uji Kepraktisan Di 

Kelas V MI/SD Di Banda Aceh,” Jurnal Ilmiah Didaktika 21, no. 1 (2020): 

113. 

Nufidah, Zulva (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Kotak Ajaib Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Peserta Didik Materi Bangun 

Datar Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Sabilul Muttaqin 02 Blitar 

Paivio, A. (1971). Imagery and Verbal Processes. Holt, Rinehart & Winston. 

Piaget, J. (1973). To Understand is to Invent: The Future of Education. New York: 

Grossman Publishers. 

Pramudya, A. D. (2024). PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI 

SD/MI. Jurnal Cakrawala Ilmiah, 3(6), 1881-1888. 

Qoufivah Rizky MK dan Sulistyani Puteri, “Pengembangan Buku Cerita 

Bergambar Digital Untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan 

Kelas 2 B SDN 01 Halim,” Jurnal Wahana Pendidikan 10, no. 1 (2023), 

hal. 175 

Rahmawati, A. (2021). Penggunaan Media Kartu Kata untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Siswa Kelas 2. Jurnal Pendidikan Dasar, 5(2), 123-

130. 

Rahmawati, N. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Talking House untuk 

Meningkatkan Kemampuan Membaca Siswa. Jurnal Pendidikan dan 

Pembelajaran, 10(1), 15-22. 

Rina, A. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Mistery Box untuk 

Meningkatkan Minat dan Kemampuan Membaca Siswa Kelas 2. 

Sari, D. (2023). Penerapan Media Pembelajaran dalam Meningkatkan Kemampuan 

Siswa. Jurnal Pendidikan Dasar, 9(1), 34-42. 

Sugiyono, “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D” 

Sulaiman, B. (2020). Efektivitas Media Pembelajaran Kotak Kata dalam 

Pembelajaran Membaca di Kelas Awal. Jurnal Ilmiah Pendidikan, 8(1), 45-

52. 

Sugiyono, Metode Penel9.itian Kuantitaif, Kualitatif dan R&D…”, 102 

Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, dan R&D). Bandung: Alfabeta. 
 



108 
 

 
 

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, dan R&D). Bandung: Alfabeta. 

Syarifatul Inayah, “Peran Media Pembelajaran ‘Papan Pintar’ Pada Mata Pelajaran 

IPA Di Sekolah Dasar.” 

Tarigan, Henry Guntur. (2008). Menulis sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa. 

Bandung: Angkasa. 

Tarigan, Henry Guntur. (2008). Membaca sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa. 

Bandung: Angkasa. 

 

Tarigan, Henry Guntur. (2008). Berbicara sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa. 

Bandung: Angkasa. 

Umar,”Media Pendidikan:Peran dan Fungsinya dalam Pembelajaran”,Jurnal 

Tarbawiyah Vol 11,No 1,2014,143-15 

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in Society: The Development of Higher Psychological 

Processes. Cambridge, MA: Harvard University Press. 

Yanti, M. (2020). RAGAM MODEL PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

DI SD. Jurnal Riset Pendidikan dan Pembelajaran, 5(1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


