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 الباب الثاني

 الإطار النظري

 التعليم وسائل .أ 
 تعريف وسائل التعليم . 7

عليم كسائل التعليم ىي كل ما يُستخدـ بؼساعدة في نقل ابؼادة التعليمية أثناء عملية الت
كالتعلم. من خلاؿ كسائل التعليم ىذه، يتُوقع أف تصل ابؼادة التي يتم تدريسها إلى 
الطلاب، كمن م  بيكنهم فهم كاستيعاب ابؼعرفة التي تم تعلمها. كما أف كسائل التعليم 
تعُد من ابؼكونات التعليمية التي تتكوف من الرسائل، الأشخاص، كالأدكات أك الأشياء. 

. أيضا قد شهدت تطورا كتقدما ن كابؼعرفة كالتكنولوجيا، فإف كسائل التعليمكمع تطور الزم
بدعتٌ أف ىناؾ العديد من الأنواع كالتنوعات لوسائل التعليم مع تطور ىذه المجالات. كىذا 
ما أدل إلى ظهور تصنيفات أك تقسيمات لوسائل التعليم. كتعد ىذه التصنيفات مهمة 

التي سيستخدمونها في عملية التعليم كالتعلم. اختيار الوسيلة للمعلمتُ في اختيار الوسائل 
بالطبع بهب أف يتناسب مع الأىداؼ، ابؼادة، القدرات، كخصائص ابؼتعلمتُ في عملية 

برقيقها من خلاؿ التعليم، بحيث بيكن برقيق كفاءة كفعالية في العملية كالنتائج التي يتم 
 ٕٔ.التعليم كالتعلم

دكات مساعدة لتحقيق أىداؼ التعليم نفسها، كما أف الوسائل كسائل التعليم ىي أ  
ا على استخداـ ك، يطُلب من ابؼعلم أف يكوف قادر ىي كاقع لا بيكن إنكاره. لذل

الأدكات التي توفرىا ابؼدرسة، كلا يُستبعد أف تكوف ىذه الأدكات متوافقة مع تطور 
ستخداـ الأدكات الفعالة العصر. بهب على ابؼعلم على الأقل أف يكوف قادرنا على ا

كابؼوفرة للوقت كابعهد لتحقيق أىداؼ التدريس ابؼرجوة. بيكن أف تعمل كسائل التعليم  
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كتحفيز للأفكار، كالرسائل، كالاىتماـ، كالاىتماـ من قبل الطلاب في توضيح ابؼواد 
. الدراسية، لأنو إذا تم الاعتماد فقط على الشرح اللفظي، سيتجاىل الطلاب ابؼعلومات

كسائل التعليم ىي أحد العناصر ابؼهمة في عملية التعليم كالتعلم، بالضافة إلى ذلك، 
 تعتبر كسائل التعليم أيضنا أحد طرؽ برفيز الطلاب كالتواصل معهم بشكل أكثر فعالية.

سي. بؽا أبنية كبتَة في المجتمع الندكني (Foreign Language)اللغة العربية كلغة أجنبية 
لى الرغم من في كيفية بمو كتطور اللغة العربية في إندكنيسيا، ع اريخ الطويل أثرالقد ترؾ الت

في الاستخداـ التعبتَم الذم يعتمد على الطقوس اليومية مثل  أف دكرىا كاف بؿدكدا
الصلاة. كفي مستول التعليم أك في ابؼدارس، يتم تدريس اللغة العربية في ابؼدارس التي 

حتى ابعامعات السلامية. كلكن للأسف، في بعض الأحياف لا تعادؿ التعليم الأساسي 
تكوف النتيجة التي يتم ابغصوؿ عليها متناسبة مع معايتَ الكفاءة ابؼتوقعة من الطلاب 

 .كفقان للحكومة
تعلمية. في ىذه العملية، ىناؾ طرفاف بنا ابؼعلم  التدريس ىو نشاط عملية تعليمية

ئيسية للمعلم ىي إدارة التعليم بشكل أكثر فاعلية، كابؼتعلم. ابؼهمة كابؼسؤكلية الر 
كديناميكية، ككفاءة كإبهابية، بفا يتجلى في كجود الوعي كابؼشاركة الفعالة بتُ الطرفتُ في 
رشد، بينما ابؼتعلم ىو من بىتبر كيتفاعل 

ُ
عملية التعليم. ابؼعلم ىو ابؼبادر الأكؿ كابؼوجو كابؼ

اتو من خلاؿ التعليم. لذلك، يتطلب الأمر إدارة بنشاط من أجل برقيق التغيتَ في ذ
 .ٕٕتعليمية جيدة. بهب تطوير إدارة التعليم ابعيدة بناءن على مبادئ التدريس

في عملية التعليم، الوسائل التعليمية تعتبر أداة مساعدة لتحقيق أىداؼ التعليم نفسها،        
ا على ع من ابؼعلم أف يكوف قادر ، يتُوقكما أف الوسائل ىي حقيقة لا بيكن إنكارىا. لذلك
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استخداـ الأدكات التي توفرىا ابؼدرسة، كلا يُستبعد أف تكوف ىذه الأدكات متوافقة مع تطور 
ا على استخداـ الأدكات التي تكوف ى ابؼعلم على الأقل أف يكوف قادر العصر. بهب عل

نا أف نعرؼ أف رخيصة كفعّالة في مسعى لتحقيق أىداؼ التدريس ابؼطلوبة. من ىنا، بيكن
استخداـ الوسائل التعليمية ىو أحد جهود ابؼعلم لزيادة برفيز الطلاب في التعلم، حيث أف 
ابؼعلم قد يواجو أحياننا طلابنا غتَ مهتمتُ، أك يشعركف بابؼلل أك التكرار، كما إلى ذلك أثناء 

الدافعية لدل  عملية التعليم. إذا ترُكت ىذه ابغالة دكف معابعة، فسيؤدم ذلك إلى ابلفاض
 .ب ليكوف لديهم الرغبة في التعلمالطلاب، كللتغلب على ذلك، يلزـ برفيز كتنشيط الطلا

ٕٖ  
 أنواع وسائل التعلم.   0   
أنواع كسائل التعلم تستمر في التطور مع تقدـ التكنولوجيا. ىذا التطور بيكّن من جعل   

الي، بيتلك معظم ابؼعلمتُ ىواتف إنشاء كسائل التعليم أكثر عملية ككفاءة. في الوقت ابغ
أندركيد التي بيكن استخدامها لنشاء أنواع بـتلفة من كسائل التعليم ابؼبتكرة كالتفاعلية. 

 :كسائل التعليم التي تُستخدـ بشكل متكرر في الوقت ابغاضر ىي
 كسائل التعليم القائمة على الطباعة (ٔ

لذا فهي تعُتبر بسيطة لا تتطلب ىذه الوسائل تقنية خاصة في استخدامها، 
نسبينا. كمن أمثلتها الكتب، كالمجلات، كالصحف التي تُستخدـ كمصادر 

 .تعليمية
 كسائل التعليم القائمة على الصوت (ٕ

تعتمد ىذه الوسائل على الصوت كوسيلة لتوصيل ابؼعلومات. في ابؼاضي، كاف 
،   (CD)سيدم استخدامها يتطلب أجهزة مثل مسجل الأشرطة، كأقراص
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امل اللغة، كالتي كانت صعبة الوصوؿ لكثتَ من الناس بسبب تعقيد كمع
أجهزتها. أما الآف، فيمكن للمعلمتُ بسهولة إنشاء كسائل تعليمية صوتية عن 
طريق تسجيل الصوت باستخداـ ابؽواتف المحمولة عبر تطبيقات مثل كاتساب. 

التعليمي لقد ساىم التقدـ التكنولوجي في تسهيل تسجيل ابؼعلمتُ للمحتول 
 (Covid-19).ٜٔ-الصوتي، خاصة أثناء التعلم عن بعُد خلاؿ جائحة كوفيد

 كسائل التعليم القائمة على الصوت كالصورة )السمعية البصرية( (ٖ
تعُرض ىذه الوسائل صورنا متحركة مصحوبة بالصوت، مثل الأفلاـ. في ابؼاضي،  

مليات كانت صناعة الوسائل السمعية البصرية تتطلب معدات خاصة كع
معقدة. أما الآف، فيمكن للمعلمتُ إنشاء مقاطع فيديو تعليمية بسهولة 

 .باستخداـ ابؽواتف المحمولة كتطبيقات التحرير ابؼتاحة
 كسائل التعليم القائمة على الرسوـ ابؼتحركة (ٗ

تشبو ىذه الوسائل الوسائل السمعية البصرية، لكنها تركز بشكل أكبر على 
أفلاـ الكرتوف. في الوقت ابغاضر، بيكن للمعلمتُ  الصور ابؼتحركة التي تشبو

إنشاء كسائل تعليمية قائمة على الرسوـ ابؼتحركة باستخداـ العديد من 
 .التطبيقات ابؼتاحة عبر النتًنت

 كسائل التعليم القائمة على الألعاب التعليمية (٘
كن بيكن تطبيق الألعاب التعليمية سواء عبر النتًنت أك دكف الاتصاؿ بو. بي

إنشاء ىذه الوسائل بدكف استخداـ التكنولوجيا، مثل إعداد ألعاب تعليمية 
بسيطة داخل الصف الدراسي. أما بالنسبة للألعاب التعليمية القائمة على 
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التكنولوجيا، فيمكن للمعلمتُ استخداـ العديد من التطبيقات ابؼتاحة عبر 
 ٕٗ.النتًنت لتوفتَ بذربة تعليمية بفتعة كتفاعلية

 
 

 أنواع التطبيقات لإنشاء وسائل التعليم. 2

تعتبر العديد من ابؼصادر ابؼرجعية ابؼتعلقة بوسائل التعليم التي تم نشرىا منذ 
فتًة طويلة قد أصبحت أقل ملاءمة مع تطور كسائل التعليم ابغالية. لا تزاؿ كسائل 

مع تقدـ التعليم غتَ التقنية ابؼستخدمة في التعليم ابغضورم مفيدة. كمع ذلك، ك 
التكنولوجيا، تم تطوير كسائل التعليم القائمة على التكنولوجيا باستخداـ تطبيقات 
متنوعة في عملية إنشائها. فيما يلي بعض التطبيقات التي بيكن استخدامها لنشاء 

 :كسائل تعليمية قائمة على التكنولوجيا تتوافق مع التطورات ابغالية
  (CapCut) كاب كات. ٔ

ىو تطبيق لتحرير الفيديو بيكن تنزيلو من متجر جوجل  (CapCut)كاب كات 
بلام لاستخدامو على الأجهزة المحمولة. يشمل ميزات مثل قطع كدمج 
ابؼقاطع، كضبط مواضع الفيديو، إضافة ملصقات، كإضافة موسيقى حسب 
ا في إنشاء كسائل التعليم السمعية البصرية  ابغاجة. يعتبر ىذا التطبيق فعالان جدن

 ضل قدرتو على إنتاج فيديوىات عالية ابعودة باستخداـ تطبيق كاحد فقط.بف
  (Kinemaster) كينماستً. ٕ
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ىو تطبيق بررير فيديو مع بؾموعة كاسعة من ابؼيزات.  (Kinemaster) كينماستً
يتيح ىذا التطبيق للمعلمتُ إنشاء كسائل تعليمية بظعية بصرية. بيكن تنزيل  

بلام للأجهزة المحمولة أك الوصوؿ إليو عبر جوجل كينماستً عبر متجر جوجل 
 .لاستخدامو على الكمبيوتر

  (Kahoot)كاىوت. ٖ

ىو تطبيق لنشاء اختبارات تفاعلية تعتمد على الألعاب، كىو  (Kahoot) كاىوت
مناسب للاستخداـ في الفصوؿ الدراسية. يعتبر ىذا التطبيق من كسائل التعليم 

يمية. بيكن الوصوؿ إلى كاىوت من خلاؿ ابؼوقع القائمة على الألعاب التعل
، كيعزز التعلم التفاعلي ابؼثتَ، بدا يتوافق مع  (Kahoot.com)كاىوت.كوـ اللكتًكني

 .احتياجات ابعيل الرقمي ابغالي
  (Quizizz)كويزيز. ٗ

ىو تطبيق لنشاء اختبارات تفاعلية يدعم التعلم عن بعُد. بيكن  (Quizizz) كويزيز
إنشاء أسئلة مع الجابات الصحيحة. يتميز ىذا التطبيق بوجود  للمعلمتُ

 .موضوعات كميزات جذابة لتحستُ بذربة تعلم الطلاب
  (Educandy)إيديوكاندم. ٘

ىو تطبيق يساعد ابؼعلمتُ في إنشاء ألعاب تعليمية بيكن  (Educandy) إديوكاندم
ا ل لغاية، خاصة في تعليم استخدامها في التعلم عن بعُد. يعد ىذا التطبيق مفيدن

 ٕ٘.اللغات، حيث يتضمن ميزات تدعم الأنشطة التعليمية التفاعلية
  (Wordwall)ككردكاؿ. ٙ
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ىو تطبيق لنشاء كسائل تعليمية تفاعلية مثل الألعاب  (Wordwall) ككردكاؿ
كالاختبارات. بيكن للمعلمتُ إنشاء أسئلة بهيب عليها الطلاب، مع عرض النتائج 

 ذلك مؤقت لقياس سرعة كدقة الجابات. من بتُ الألعاب ابؼتاحة في فورنا، بدا في
 ."التطبيق ىي "العجلة العشوائية" ك"افتح الصندكؽ

 (Khan Academy Kids) خاف أكادبيي كيدز. ٚ
يوفر مواد دراسية ككاجبات للطلاب،  (Khan Academy Kids) خاف أكادبيي كيدز

ضنا فيديوىات تعليمية كأسئلة تدريبية بيكن مع ميزات لتتبع تقدـ التعلم. يتضمن أي
للمعلمتُ استخدامها في عملية التدريس. يدعم التطبيق تسجيل الدخوؿ لكل من 

 .ابؼعلمتُ كالطلاب
 (Boombazle)  بومبازؿ. ٛ

ىو تطبيق للألعاب عبر النتًنت بيكن استخدامو في التعلم  (Boombazle) بومبازؿ
أسئلة، م  يقوـ الطلاب بالجابة عليها. يتم عرض عن بعُد. بيكن للمعلمتُ إنشاء 

 .الفائز في النهاية، بفا بهعل التعلم أكثر تفاعلية كتنافسية
 (Animaker) كأنيميكر (Powtoon) باكتوف. ٜ

بنا تطبيقات لنشاء فيديوىات تعليمية  (Animaker) كأنيميكر (Powtoon) باكتوف
يديو، بيكن للمعلمتُ إعداد ابؼفهوـ باستخداـ الرسوـ ابؼتحركة. قبل إنشاء الف

، م  الاستفادة من ىذين التطبيقتُ لصنع الرسوـ ابؼتحركة.  كسيناريو القصة أكلان
استخداـ ىذه التطبيقات يساعد في تعزيز فعالية التعلم، كبرفيز الطلاب على 

 .الدراسة، كبرستُ مهارات ابؼعلمتُ في إدارة عملية التعليم
  (Lectora Inspire)ليكتورا إنسباير (ٙ
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ىو برنامج تم تطويره لتلبية احتياجات التعلم  (Lectora Inspire) ليكتورا إنسباير
اللكتًكني. من أبرز بفيزاتو قدرتو على إنشاء العركض التقدبيية ككسائل التعليم.  
كما يتميز بكونو سهل الاستخداـ، حيث أف كاجهتو مشابهة لبرنامج 

كمع  (PowerPoint).باكربوين، كخاصة  (Microsoft Office)مايكركسوفت أكفيس
ذلك، رغم التشابو بينهما، ىناؾ العديد من الاختلافات بتُ ليكتورا 

 .(Microsoft Office)مايكركسوفت أكفيس ك (Lectora Inspire)إنسباير

سواء في كضع عدـ الاتصاؿ  (Lectora Inspire) بيكن استخداـ ليكتورا إنسباير. أ
فقط في كضع  (PowerPoint) نما يتم استخداـ باكربوينتأك عبر النتًنت، بي

 .عدـ الاتصاؿ
بدجموعة من ابػصائص ابؼتنوعة التي بسيزه  (Lectora Inspire) يتميز ليكتورا إنسباير. ب

 PowerPoint) ) عن باكربوينت
دفع رسوـ لفتًة طويلة، بينما  (Lectora Inspire) ليكتورا إنسبايريتطلب استخداـ . ت

  باكربوينتيومنا. في حتُ أف  ٖٓريبية تكوف بؿدكدة بؼدة النسخة التج
(PowerPoint) متاح للاستخداـ مدل ابغياة دكف ابغاجة إلى دفع مستمر. 

يسمح بتحويل العركض التقدبيية في  (Lectora Inspire) إذا كاف ليكتورا إنسباير. ث
 (PowerPoint) إلى بؿتول تعليم إلكتًكني، فإف باكربوينت (PowerPoint) باكربوينت

  (pdf)ابؼستند المحموؿيأتي مع ميزة التصدير إلى تنسيق 
مكتبة كاسعة من الوسائل التعليمية، بينما  (Lectora Inspire) يوفر ليكتورا إنسباير

 ٕٙ.على العديد من الرسوـ ابؼتحركة ابؼتاحة (PowerPoint) بوتوم باكربوينت
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 المواد التعليمية  .ب 
 ةالمواد التعليميتعريف . 7

 بؼواد التي يستخدمها ابؼعلموف أكتشمل مواد التدريس بصيع أنواع ا     
ابؼدرسوف في تنفيذ عملية التعليم كالتعلم في الفصل الدراسي. كبيكن أف 
تكوف ابؼواد ابؼعنية في شكل نص مكتوب أك كسائط أخرل. تعمل مواد 

يل التدريس كمعلومات كأدكات كمصادر بوتاجها ابؼعلموف لتخطيط كبرل
تنفيذ التعلم. ابؼواد التدريسية ىي بؾموعة من ابؼواد ابؼرتبة بطريقة منظمة، 
سواء في شكل نص مكتوب أك غتَه من الأشكاؿ، كذلك بػلق جو أك 
بيئة تدعم الطلاب في التعلم. برتوم مواد التدريس على بؿتول التعلم 

 ٕٚ.الذم يتكوف عمومنا من ابؼعارؼ كابؼهارات كابؼواقف أك القيم
مواد التدريس ىي بصيع أشكاؿ ابؼواد ابؼستخدمة بؼساعدة     

ابؼعلمتُ/ابؼدرستُ في تنفيذ أنشطة التعليم كالتعلم في الفصل الدراسي. 
كبيكن أف تكوف ابؼواد ابؼعنية في شكل مواد مكتوبة أك غتَ مكتوبة. ابؼواد 

ك التدريسية ىي ابؼعلومات كالأدكات كالنصوص التي بوتاجها ابؼعلموف أ
ابؼدرسوف لتخطيط كمراجعة تنفيذ التعلم. كمواد التدريس ىي بؾموعة من 
ابؼواد التي يتم ترتيبها بشكل منهجي سواء كانت مكتوبة أك غتَ مكتوبة 
بحيث بزلق بيئة أك جونا يسمح للطلاب بالتعلم. برتوم مواد التدريس 
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ت كابؼواقف ابؼواد التعليمية التي تتكوف بشكل عاـ من ابؼعارؼ كابؼهارا على
   ٕٛأك القيم.

 أنواع المواد التعليمية. 0
 كفقنا لشكلها.أ 

 ابؼواد التعليمية التفاعلية( ٔ
مواد التدريس التفاعلية ىي مزيج من كسيلتتُ أك أكثر من الوسائط    

بدا في ذلك الصوت كالنص كالرسومات كالصور كالرسوـ ابؼتحركة 
ستخدمتُ بسلوؾ طبيعي كالفيديو، كالتي يتم التعامل معها من قبل ابؼ

للعرض التقدبيي. كمن أمثلة ابؼواد التعليمية التفاعلية القرص ابؼدمج 
      التفاعلي.

 ابؼواد التعليمية السمعية كالبصرية(ٕ
ابؼواد التعليمية السمعية البصرية ىي أم شيء يسمح بدمج     

الشارات الصوتية )في شكل صوت( مع الفيديو )الصور( التي تتحرؾ 
بالتتابع. كمن أمثلة ابؼواد التعليمية السمعية البصرية مقاطع الفيديو أك 

 الأفلاـ.
 ابؼواد التعليمية الصوتية  (ٖ

مواد التعليم الصوتي ىي بصيع الأنظمة التي تستخدـ إشارات     
الراديو مباشرة، كالتي بيكن بظاعها أك تشغيلها من قبل شخص أك 
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على مواد التعليم الصوتي أشرطة  بؾموعة من الأشخاص. كمن الأمثلة
 الكاسيت كالأقراص كأجهزة الراديو.

 ابؼواد التعليمية ابؼطبوعة(ٗ
ابؼواد التعليمية ابؼطبوعة ىي عدد من ابؼواد التعليمية التي يتم إعدادىا    

من خلاؿ الورؽ كالتي بيكن أف بزدـ احتياجات تعلم ابؼعلومات. كمن 
وعة الكتب كالوحدات كالنشرات كما إلى أمثلة ابؼواد التعليمية ابؼطب

 ذلك.
 

 كفقنا لكيفية عملها  .ب 
 ابؼواد التعليمية للكمبيوتر( ٔ

مواد التدريس بابغاسوب ىي أنواع بـتلفة من مواد التدريس غتَ     
ابؼطبوعة التي تتطلب حاسوبنا لعرض شيء ما لعملية التعلم. كمن الأمثلة 

ابؼتعددة القائمة على ابغاسوب على مواد التدريس بابغاسوب الوسائط 
 كالتعليم بوساطة ابغاسوب.

 ابؼواد التعليمية الصوتية(ٕ
ابؼواد التعليمية الصوتية ىي مواد تعليمية على شكل إشارات صوتية    

مسجلة في كسيط تسجيل. كلاستخدامها، بهب أف بكتاج إلى مشغل 
بؼدبؾة لوسائط التسجيل مثل مشغل أشرطة الكاسيت كمشغل الأقراص ا

كمشغل الوسائط ابؼتعددة كما إلى ذلك. كمن الأمثلة على مواد التدريس 
 الصوتية أشرطة الكاسيت كالأقراص ابؼدبؾة كأقراص الفلاش كما إلى ذلك.

 ابؼواد التعليمية بالفيديو(ٖ
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مواد التدريس بالفيديو ىي مواد تعليمية تتطلب أدكات للتشغيل،      
 VCDلات أشرطة فيديو كمشغلات كعادة ما تكوف على شكل مشغ

كما إلى ذلك. مواد التدريس بالفيديو ىي تقريبان نفس  DVDكمشغلات 
مواد التدريس في شكل صوت، لذا فإف مواد التدريس بالفيديو تتطلب 
أيضان كسائط بززين أك تسجيل لتخزين ابؼواد من مواد التدريس. كل ما في 

ور. كبالتالي، في عرض الفيديو، الأمر أف ىذه ابؼواد التعليمية مزكدة بص
بيكن ابغصوؿ على صورة كعرض صوتي في كقت كاحد. كمن أمثلة ابؼواد 

 التعليمية بالفيديو مقاطع الفيديو كالأفلاـ كغتَىا.    
 ابؼواد التعليمية التي لا يتم عرضها(ٗ

جهزة ابؼواد التعليمية غتَ ابؼسقطة ىي ابؼواد التعليمية التي لا برتاج إلى أ     
لسقاط المحتول ابؼوجود فيها، بحيث بيكن للطلاب استخداـ ىذه ابؼواد 
التعليمية مباشرة بالقراءة كالرؤية كابؼلاحظة. كمن الأمثلة على ابؼواد التعليمية 
غتَ ابؼسقطة الصور الفوتوغرافية كالرسوـ البيانية كالعركض كالنماذج كما إلى 

 ذلك.
 ابؼواد التعليمية ابؼتوقعة(٘
ابؼواد التعليمية ابؼسقطة ىي مواد تعليمية تتطلب كاقينا حتى بيكن     

للطلاب استخدامها، كمن أمثلة ابؼواد التعليمية ابؼسقطة الشرائح كشرائط 
 الأفلاـ كعركض ابغاسوب.

 بطبيعتها.ج 
 ابؼواد التعليمية ابؼطبوعة(ٔ
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كأدلة كمن الأمثلة على ابؼواد التعليمية ابؼطبوعة الكتب كالنشرات     
الدراسة ابػاصة بالطلاب كابؼواد التعليمية ككتيبات الطلاب كالمجلات 

 كالصحف كابػرائط كما إلى ذلك.
 ابؼواد التعليمية القائمة على التكنولوجيا(ٕ

تشمل ابؼواد التعليمية القائمة على التكنولوجيا البث الذاعي كالأفلاـ    
كالوسائط ابؼتعددة كالوسائط  كالبث التلفزيوني كمقاطع الفيديو التفاعلية

ابؼتعددة كالأشرطة الصوتية كالشرائح كشرائط الفيديو كأشرطة الفيديو 
 كالدركس التعليمية القائمة على الكمبيوتر.

 ابؼواد التعليمية للممارسة العملية(ٖ
كمن الأمثلة على ابؼواد التعليمية ابؼستخدمة في التدريب أك ابؼشاريع:      

 ت كأكراؽ ابؼلاحظة كبؾموعات ابؼواد العلمية كما إلى ذلك.  أكراؽ ابؼقابلا
 ابؼواد التعليمية للتفاعل(ٗ

ابؼواد التعليمية ابؼطلوبة لأغراض التفاعل بتُ ابؼعلمتُ كابؼتعلمتُ       
)خاصة لأغراض التعليم عن بعد(، على سبيل ابؼثاؿ، ابؽاتف كابؽواتف 

 ٜٕك.المحمولة كمؤبسرات الفيديو كما إلى ذل
 تعليم اللغة العربية .د 

اللغة العربية ىي لغة مهمة لكل مسلم ليتعلمها. من خلاؿ تعلم اللغة  العربية،     
 ٖٓفهذا يعتٍ أنك شجعت كعززت شخصا ما لفهم تعاليم السلاـ.
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يعتٍ مصطلح "عربي" الصحراء، كبناءن على ىذا ابؼعتٌ، بيكن تفستَ اللغة العربية 
ـ في ابؼناطق الصحراكية، حيث كانت كسيلة للتواصل على أنها لغة كانت تُستخد

كما ذكر كىي منطقة صحراكية ٖٔ.ن يعيشوف في شبو ابعزيرة العربيةبتُ البشر الذي
أف اللغة العربية ىي جزء من اللغات السامية  (ٕٔٔٓ)كىاب ركزيدم كبفلؤ نعمة 

، كىي اللغة التي ن يعيشوف في يستخدـ الناس الذي التي ما زالت موجودة حتى اليوـ
تعُد اللغة العربية كسيلة أساسية  ٕٖالشرؽ الأكسط اللغة العربية منذ قركف طويلة.

لفهم القرآف الكريم كابؼصادر السلامية الأخرل. يتم تدريس اللغة العربية في ابؼدارس 
برت إشراؼ كزارة الشؤكف الدينية، بدءنا من ابؼرحلة الابتدائية، بهدؼ برستُ 

 ٖٖ.كفهم العناصر اللغوية مثل ابؼفردات كبنية ابعمل في اللغة العربيةمهارات الاتصاؿ 
تعليم اللغة العربية أمر بالغ الأبنية لتشجيع الطلاب على تطوير إمكاناتهم     

كمهاراتهم بشكل جيد. من خلاؿ تعلم اللغة العربية، بيكن للطلاب فهم القرآف 
رل، بالضافة إلى الكتب العربية الكريم كابغديث الشريف كابؼصادر السلامية الأخ

التي تتعلق بالتعاليم السلامية. ىذا يساعدىم على التفاعل مع التًاث الديتٍ 
 ٖٗ.كالثقافي بشكل أعمق كأكثر فعالية
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