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 وللأالباب ا

 قدميةمال 

 خلفية البحث .أ 
تطور التكنولوجيا في الوقت ابغالي لا ينفصل عن حياتنا، لأف التكنولوجيا تستَ     

. يتم خلق الابت كارات لتوفتَ فوائد إبهابية للبشر، جنبنا إلى جنب مع تقدـ العلوـ
ككذلك لتسهيل الوصوؿ إلى ابؼعلومات الدقيقة كالصحيحة، سواء بشكل مباشر أك 
غتَ مباشر. تؤثر التحولات التكنولوجية بشكل كبتَ على بـتلف جوانب ابغياة، بدا 
في ذلك التعليم. لقد غتَّت استخدامات التكنولوجيا الرقمية نظاـ التعليم، الذم  

اف يعتمد سابقنا على الكتب كطرؽ ابغفظ ابؼملة. كمع ذلك، بهب أف يتلازـ ىذا ك
 .التقدـ مع قدرة ابؼوارد البشرية على استخداـ التكنولوجيا بكفاءة

بعد عملية التعلم، يعُتبر التقييم خطوة مهمة بهب على ابؼعلم القياـ بها. يعُرّؼ     
كالتي بيكن أف تكوف أرقامنا أك أكصافنا،  التقييم بأنو عملية أك كسيلة لعطاء قيمة،

لتقييم جودة منتج معتُ. في سياؽ التعليم، تُستخدـ الدرجات لقياس قدرة الطلاب 
على متابعة أنشطة التعلم. بهذه الطريقة، بيكن أف يساعد التقييم الطلاب على 

 ٔ.معرفة تقدمهم كالمجالات التي بحاجة إلى برستُ
عتمد بشكل متزايد على التكنولوجيا، ينبغي تعزيز تنوع مع تقدـ الزمن الذم ي    

كسائل التعلم من خلاؿ الاستفادة من التكنولوجيا ابؼتاحة. كاحدة من الابتكارات 
التي بيكن استخدامها ىي لكتورا إنسباير. لكتورا إنسباير ىو برنامج يسهل على 

بؼقدمة، بيكن للمعلمتُ ابؼعلمتُ إنشاء كسائل تعليمية تفاعلية كجذابة. مع ابؼيزات ا
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بسهولة إضافة الرسوـ ابؼتحركة، كالصوتيات، كمقاطع الفيديو، بالضافة إلى إعداد 
 ٕ.مواد تقييم متنوعة

تعتبر كسائل التعلم ذات أبنية كبتَة في عملية التعليم كالتعلم، لأنها تساعد في     
ابؼستخدمة.  لوسائلاتقديم المحتول. تتأثر بقاح عملية التعلم بشكل كبتَ باختيار 

تتمتع كسائل التعلم التفاعلية، على كجو ابػصوص، بتأثتَ كبتَ في جذب انتباه 
، يصبح الوسائلالطلاب كتسهيل فهمهم للمحتول ابؼقدـ. من خلاؿ استخداـ 

الاستيعاب أسرع كأكثر فعالية، خاصةن إذا تم توافق المحتول كأىداؼ التعلم مع 
لى أف كسائل التعلم تعتبر حاجة أساسية في التعليم. ابؼعنية. كىذا يدؿ ع الوسائل
 الوسائلالتي بيكن استخدامها ىي الكتاب اللكتًكني، كىو برنامج  الوسائلمن بتُ 

متعددة يسمح بإنشاء كسائل تعلم تفاعلية كجذابة. من خلاؿ الكتاب اللكتًكني، 
قصتَة، التي بيكن بيكن تقديم المحتول بأشكاؿ متنوعة، مثل الصور كالفيديوىات ال

أف توصل قيم المحتول بشكل أكضح. كما بذمع ىذه الوسيلة بتُ العناصر البصرية 
ا للاستخداـ في تعلم اللغة , كالصوتية لذلك، فإف الكتاب اللكتًكني مناسب جدن

 ٖ.العربية
في ابؼدرسة الثناكية السلامية  من خلاؿ ابؼلاحظات التي أجراىا الباحث في     

، حصل الباحث على معلومات من أحد معلمي اللغة العربية نغابقوؾ  ٖابغكومية 
ىناؾ، بأف عملية التعلم التي تتم لا تزاؿ تستخدـ كسائل تعليمية تقليدية مثل أكراؽ 
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العمل التي توفرىا ابؼدرسة كلا تزاؿ تعاني من نقص في استخداـ التكنولوجيا. بذعل 
الدركس. يشعر بعض الطلاب بصعوبة في ىذه ابغالة الطلاب يشعركف بابؼلل أثناء 

التعبتَ عن آرائهم، كاستنتاج ابؼعرفة التي لديهم. بناءن على ىذه ابؼشكلة، يرغب 
كأحد الوسائل في ابؼواد التعليمية  الباحث في إنشاء كسيلة تعليمية تفاعلية باستخداـ 

 ٗ.تدريس اللغة العربية
ابؼدرسة الثانوية السلامية  ة، نفذتراىا الباحثبذاستنادا إلى ابؼقابلات التي     

نغابقوؾ نفسها منهجا تعليميا مستقلا بورر ابؼعلمتُ كالطلاب  ٖابغكومية 
فالعرض التقدبيي يعادؿ شرحا  ٘لاستكشاؼ ابؼعرفة ليس فقط من خلاؿ الكتب،

حيث يكوف  (ٕٕٗٓأبقي نور بيتي كبوترم خوليدا فايقوه ) للمنهج ابؼستقل من قبل
ىذا أكثر مركنة بحيث يسهل على ابؼعلمتُ أك الطلاب استكشاؼ  نظاـ ابؼناىج

ابؼعرفة من أم مكاف. بيكن للطلاب التعلم كفقا لأسلوب التعلم ابػاص بهم، كبيكن 
للمدرستُ توفتَ ابؼواد بحرية كإنشاء كسائل تعليمية أكثر مركنة لتحستُ فهم الطلاب 

 ٙ.للمواد ابؼقدمة
ٛكنور عزيزاهٚه آدـ مدنيلامن نتائج البحث الذم أجرا     

ٜكجاكي حسن
حوؿ 

كوسيلة للتعلم التفاعلي في  ( Lectora Inspire)ليكتورا إنسباير استخداـ تطبيق
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تعلم اللغة العربية كالذم ينتج عنو مواد تعليمية قادرة على زيادة بضاس الطلاب، بفا 
ذلك، فإف ابؼنتج  بينعهم من ابؼلل بسهولة أثناء تعلم اللغة العربية. بالضافة إلى

الناتج قد خضع لاختبار الصلاحية كقد أصبح مناسبنا للاستخداـ في عملية التعليم، 
، الوسائلحيث تدؿ نتائج اختبار الصلاحية من قبل خبراء ابؼادة، كخبراء 

  ٓٔ%ٜٓكابؼمارستُ، كاستبياف استجابة الطلاب على نسبة تصل إلى 
احثوف سابقوف، يرغب الباحث في من خلاؿ بعض الأبحاث التي أجراىا ب    

الابتكار مرة أخرل كتقديم منتج قادر على برستُ التعلم بشكل فعاؿ من خلاؿ 
إجراء بحث حوؿ تطوير كسائل التعلم التي لا تهدؼ فقط إلى تقديم المحتول، بل 

 ٔٔ.بيكن أف تعزز اىتماـ الطلاب بتعلم اللغة العربية
 أسئلة البحث . ب

 تم توضيحها، بيكن صياغة مشكلة البحث على النحو استنادنا إلى ابػلفية التي
 :التالي

تطوير ابؼواد التعليمية في اللغة العربية قائمة على الوسائط الرقمية كيف يتم  .ٔ
بدوضوع "ابؽواية" لطلاب الصف العاشر فيفي ابؼدرسة الثانوية السلامية 

 نغابقوؾ ٖابغكومية 
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ابؼواد التعليمية في اللغة وير ابؼنتجات كاستجابات الطلاب لتط ودةما مدل ج .ٕ
العربية قائمة على الوسائط الرقمية بدوضوع "ابؽواية" لطلاب الصف العاشر فيفي 

 نغابقوؾ ٖابؼدرسة الثانوية السلامية ابغكومية 
 أهداف البحث . ج

 : استنادنا إلى ابػلفية كصياغة ابؼشكلة أعلاه، فإف ىذه الدراسة تهدؼ إلى
واد التعليمية في اللغة العربية قائمة على الوسائط تطوير ابؼالتعرؼ على نتاج  .ٔ

الرقمية بدوضوع "ابؽواية" لطلاب الصف العاشر فيفي ابؼدرسة الثانوية السلامية 
 نغابقوؾ ٖابغكومية 

تطوير ابؼواد التعليمية ابؼنتجات كاستجابات الطلاب لتطوير  ودةالتعرؼ على ج .ٕ
ية بدوضوع "ابؽواية" لطلاب الصف في اللغة العربية قائمة على الوسائط الرقم

 نغابقوؾ ٖالعاشر فيفي ابؼدرسة الثانوية السلامية ابغكومية 

 ميواصفات المنتج المتوقعةد. 

 :ابؼنتج ابؼتوقع لتطوير كسائل التعليم ىو بابؼواصفات التالية   

ت لتعليم اللغة العربية في موضوع ابؽواياابؼواد التعليمية كسائل تعليمية قائمة على  .ٔ
 .للصف العاشر في الفصل الدراسي الثاني

، على بؿتول يتكوف من نصوصابؼواد التعليمية برتوم كسائل التعلم ابؼستندة إلى  .ٕ
 .فيديو بهدؼ جذب اىتماـ الطلاب بشكل أكبر، كمقاطع، كصور

بؿتول يتضمن أىداؼ ابؼواد التعليمية تتضمن كسائل التعلم القائمة على  .ٖ
التحرير، كمواد تعليمية، كمقاطع فيديو كصوتية كبـرجات التعلم في منهج 

 .تعليمية، كأسئلة تدريبية كاختبارات لفهم ابؼوضوع بعذب اىتمامات الطلاب
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 Lectora)  ليكتورا إنسباير التعلم باستخداـ تطبيق الوسائلتم إنشاء  .ٗ

Inspire)لينوفو ابؼثبت على جهاز لابتوب(Lenovo) 

 أهمية البحثه.  

 نقص الاىتماـ كاستجابة الطلاب لتعلم اللغة العربية كنقص استنادنا إلى     
الابتكار في التعلم داخل الفصل، فإف أبنية البحث في تطوير كسائل التعلم ابؼعتمدة 

 :يلي ىي كما  ابؼواد التعليميةعلى 

للطلاب: بيكن استخدامو كوسيلة تعليمية بذذب اىتماـ الطلاب كتقدـ فرضية  .ٔ
 .عربية ليست مادة صعبة كبفلةإبهابية بأف اللغة ال

للمعلمتُ: بيكن استخدامو كابتكار جديد في الاستفادة من التكنولوجيا في  .ٕ
تعليم اللغة العربية بفا يسهل على ابؼعلمتُ تقديم ابؼادة التعليمية ليكوف التعلم 

 .أكثر فعالية
للمدارس: بيكن استخدامو كمرجع لصنع كسائل تعليمية فعالة للطلاب من  .ٖ

 .الاستفادة من التطورات التكنولوجية في الوقت ابغاضر كابؼستقبلخلاؿ 
: مع البحث الذم تم تطويره بيكن أف يساىم في زيادة معرفة الباحثتُ ةللباحث .ٗ

حوؿ استخداـ التكنولوجيا التي تتطور بشكل متزايد كفهم استخداـ كسائل 
 .التعليم الفعالة للطلاب

 يالتطوير البحث  هذا افتراضاتو. 

 :تتمثل فرضيات ىذا البحث كالتطوير فيما يلي    
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خلاؿ مرحلة التحقق كانت بؽا ابؼواد التعليمية تطوير كسائل التعليم ابؼبنية على  .ٔ
نتائج جيدة كصابغة للاستخداـ في تعليم اللغة العربية، كقادرة على أف تكوف 

 .كسيلة تعليمية فعالة
في تعليم اللغة العربية عليمية ابؼواد التالتعلم القائمة على  الوسائلتُستخدـ  .ٕ

 .كتساعد ابؼعلمتُ على تقديم ابؼواد بسهولة كفعالية
أف بذعل الطلاب أكثر ابؼواد التعليمية التعلم ابؼعتمدة على  الوسائلتستطيع  .ٖ

 .اىتمامنا بتعلم اللغة العربية كفهم ابؼواد بسهولة
 :بينما القيود على ىذا البحث كالتطوير ىي

عليم التي سيتم تطويرىا على مادة ابؽوايات في الصف العاشر ستقتصر كسائل الت
 ية ابغكومية في الفصل الدراسي الثانيلامسلفي ابؼدرسة الثناكية ا

 الدراسات السابقةز.         

 

 

 

 

 

 

. 
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 الدراسات السابقة 7.7الجدول 

اسم  رقم
 سنة\البحث

ميناهج  عنوان البحث
 البحث

 الاختلافات تشابه

 اللهآدـ مدف  ٔ
(ٕٜٓٔ)70 

استخداـ تطبيق 
 ليكْتورا إنسباير

(Lectora 

Inspire)  كوسيلة
تعليمية تفاعلية 

في مادة اللغة 
 العربية

 
 

 نهجابؼ
النوعي 
 الوصفي

استخداـ 
تطبيق 
ليكْتورا 
إنسباير 

(Lectora 

Inspire) 
كوسيلة 
لتعليم 
اللغة 
 العربية

موضوع 
 , البحث

موضوع  
ميداف 
 البحث

 نور عزيزة ٕ
(ٕٓٔٗ)ٖٔ 

 
 
 
 
 

تطوير كسائل 
تعليم اللغة العربية 
باستخداـ ليكْتورا 
إنسباير كمصدر 

للتعلم الذاتي 
لطلاب ابؼدرسة 

الثانوية في الصف 

ث ابحأ
 التطوير

تطوير 
كسائل 
تعليم 
اللغة 

العربية 
ابؼعتمدة 

على 

موضوع 
, البحث
ميداف 
, البحث

ات متغتَ 
 البحث
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ليكْتورا  ابغادم عشر. 
إنسباير 
لتعليم 
اللغة 
 العربية

توتو  ٖ
 ٗٔ(ٕٙٔٓ)كبهويو

 
 
 
 
 

 

تطوير كسائل 
تعليمية إلكتًكنية 
قائمة على تطبيق 

ليكْتورا إنسباير 
لتنمية مهارات 
القراءة في اللغة 

العربية لدل 
طلاب الصف 
الثامن بابؼدرسة 

ابؼتوسطة 
 السلامية

ابحاث 
 التطوير

تطوير 
كسائل 
التعليم 

اللكتًكني 
القائمة 

على 
تطبيق 

تورا ليكْ 
إنسباير 
لتنمية 

مهارات 
القراءة في 

اللغة 
 العربية

موضوع 
البحث, 

ميداف 
البحث, 
متغتَات 
 البحث

سحركؿ بؿمد،  ٗ
الفارزم فرحاف 

فعالية كسائل 
التعليم التفاعلية 

البحث 
 الكمي

فعالية 
كسائل 

موضوع 
البحث, 
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موكوأغو، منتَ 
(ٖٕٕٓ)العابدين

ٔ٘ 

القائمة على 
ليكْتورا 
 Lectora)إنسباير

Inspire)  في تعزيز
مهارات القراءة 

للغة العربية في ا
 لدل الطلاب.

التعليم 
التفاعلية 
القائمة 

على 
ليكْتورا 
 إنسباير

 

ميداف 
البحث, 
متغتَات 
, البحث

 طرؽ البحث

نورما دكم  ٘
صابغة، أردين بربيا 

ديوم، مويس 
ساد 
 ٙٔ(ٕٚٔٓ)إبياف

كسيلة التعليم 
التفاعلية ليكْتورا 

ر إنسباير كابتكا
 تعليمي

البحث 
 الكمي

استخداـ 
تطبيق 
ليكْتورا 
إنسباير 

 في التعليم

موضوع 
, البحث
ميداف 
, البحث

متغتَات 
, البحث
ابؼواد 

الدراسية 
 ابؼختلفة
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ٕ
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تطوير مواد 
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