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ABSTRAK  

 

Eka Sabila Adilia Yahya Putri, Dosen Pembimbing Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd. 

Dan Atika Anggraini, M.Pd. Pengembangan Media Pembelajaran Eco-Anim Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa MTsN 1 Kota Kediri Pada Materi Ekologi Dan 

Keanekaragaman Hayati, Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam, 

Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025. 

Kata Kunci: Eco-Anim, video animasi, hasil belajar, ekologi, keanekaragaman hayati, 

Animaker, Quizizz 

Pembelajaran IPA di tingkat SMP/MTs memiliki tantangan tersendiri, terutama dalam 

menyampaikan materi yang bersifat abstrak seperti ekologi dan keanekaragaman hayati. 

Di MTsN 1 Kota Kediri, masih ditemukan sekitar 30% siswa yang belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP). Salah satu penyebabnya adalah 

metode pembelajaran yang masih bersifat konvensional dan minim pemanfaatan media 

digital. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis video animasi yang dinamakan Eco-Anim guna meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas 7 MTsN 1 Kota Kediri pada materi ekologi dan keanekaragaman 

hayati. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek 

penelitian berjumlah 34 siswa yang ada di kelas 7J MTsN 1 Kota Kediri. Data 

dikumpulkan melalui wawancara, angket validasi ahli materi dan media, angket respon 

pengguna, serta soal pretest dan posttest. Data dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif 

serta dilengkapi dengan uji Wilcoxon untuk mengetahui signifikansi peningkatan hasil 

belajar. Proses pengembangan dilakukan dengan bantuan platform Animaker untuk 

membuat video animasi dan Quizizz sebagai media kuis interaktif yang diintegrasikan ke 

dalam media pembelajaran. 

Hasil validasi menunjukkan bahwa media Eco-Anim memiliki tingkat kelayakan 

sangat tinggi, dengan skor validasi ahli materi sebesar 91,4%, ahli media 87,1%, dan 

respon pengguna 93,2%. Peningkatan hasil belajar siswa terlihat dari nilai rata-rata pretest 

sebesar 52,5 menjadi 85,2 pada posttest, dengan nilai N-Gain 0,7991 (kategori tinggi). 

Uji Wilcoxon menunjukkan signifikansi 0,000 < 0,05, menandakan adanya peningkatan 

yang signifikan. Dengan demikian, Eco-Anim dinyatakan valid dan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa yang ada di MTsN 1 Kota Kediri terhadap konsep 

ekologi dan keanekaragaman hayati. 
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ABSTRACT 

Putri, Eka SAY. (2025). Development of Eco-Anim Learning Media to Improve Student 

Learning Outcomes at MTsN 1 Kediri City on Ecology and Biodiversity Material. 

Thesis. Department of Science Education, Faculty of Tarbiyah, State Islamic 

Institute (IAIN) of Kediri. Advisor: (I) Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd. (Ii) Atika 

Anggraini, M.Pd. 

Keywords: Eco-Anim, animated video, learning outcomes, ecology, biodiversity, 

Animaker, Quizizz 

Science learning at the junior high school (SMP/MTs) level presents its own 

challenges, especially in delivering abstract materials such as ecology and biodiversity. 

At MTsN 1 Kota Kediri, approximately 30% of students have not yet reached the 

Minimum Mastery Criteria (KKTP). One of the main contributing factors is the continued 

use of conventional teaching methods with minimal integration of digital media. 

Therefore, this study aims to develop a video animation-based learning media called Eco-

Anim to improve the learning outcomes of seventh-grade students at MTsN 1 Kota Kediri 

on the topic of ecology and biodiversity. 

This study employed the Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The 

research subjects consisted of 34 students from class 7J of MTsN 1 Kota Kediri. Data 

were collected through interviews, expert validation questionnaires (content and media 

experts), user response questionnaires, as well as pretest and posttest questions. The data 

were analyzed both qualitatively and quantitatively, and the Wilcoxon test was used to 

determine the significance of the learning improvement. The development process 

utilized the Animaker platform to create animated videos and Quizizz for interactive 

quizzes integrated into the learning media. 

Validation results showed that Eco-Anim has a very high level of feasibility, with 

scores of 91.4% from content experts, 87.1% from media experts, and 93.2% from user 

responses. The improvement in student learning outcomes was evident, with an average 

pretest score of 52.5 increasing to 85.2 in the posttest, and an N-Gain score of 0.7991 

(high category). The Wilcoxon test indicated a significance value of 0.000 < 0.05, 

demonstrating a statistically significant improvement. Therefore, Eco-Anim is declared 

valid and effective in enhancing the learning outcomes of MTsN 1 Kota Kediri students 

on the concepts of ecology and biodiversity. 
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