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ABSTRAK 

Vionita Alya Sarura, dosen Pembimbing Puspoko Ponco Ranto, M.T dan Ratna 

Wahyu wulandari, M.Pd. Pengembangan Media CARS berbasis augmented 

reality untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA Materi Sistem Tata Surya Kelas 

VII MTsN 1 Kota Kediri. Skripsi, Program studi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam. 

Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Kediri, 2025 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Hasil Belajar, Sistem Tata Surya.  

Pendidikan merupakan suatu Upaya yang memiliki peran penting dalam 

kehidupan manusia. Melalui Pendidikan, seseorang dapat mengembangkan dan 

meningkatkan potensinya dalam hal pengetahuan, sikap, serta keterampilan yang 

dimiliki. Hal ini memungkinkan individu untuk tumbuh dan berkembang secara 

optimal melalui proses kegiatan pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah  (1) 

Mengidentifikasi prosedur pengembangan media CARS pada materi sistem tata 

surya kelas VII di MTsN 1 Kota Kediri, (2) Menganalisis kelayakan media CARS 

pada materi sistem tata surya kelas VII di MTsN 1 Kota Kediri, (3) Menilai validasi 

dan kepraktisan media CARS pada materi sistem tata surya kelas VII di MTsN 1 

Kota Kediri dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

Dalam penelitian ini, peneliti merujuk pada model pengembangan ADDIE, 

yang merupakan akronim dari Analysis, design, development, implementation, dan, 

evaluation. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VII-K MTsN 1 Kota 

Kediri yang berjumlah 34 orang. Data penelitian dikumpulkan dengan 

menggunakan wawancara dan pengisian angket oleh beberapa ahli. Teknis validasi 

media ini melibatkan dua dosen  Tadris IPA IAIN Kediri, dua guru MTsN 1 Kota 

Kediri, dan empat peserta didik kelas VII-K MTsN 1 Kota Kediri.  

Teknis analisis data yang digunakan dalam mengukur tingkad kevalidan 

adalah menggunakan skala likerta dan untuk mengukur keefektivan sebuah media 

dilakukan uji N-Gain untuk soal pre-test dan post-test dan uji hipotesis Wilcoxon . 

Hasil presentase rata-rata yang didapatkan dari uji kevalidan dari ahli media adalah 

dengan kategori sangat valid, dari ahli materi adalah dengan kategori sangat valid, 

dari penilaian pengguna adalah dengan kategori sangat valid. Sedangkan presentase 

rata-rata yang didapatkan dari uji keefektivan dari uji hipotesis Wilcoxon yaitu, dan 

dari uji n-Gain mendapat nilai dengan kategori tinggi. Berdasarkan data tersebut 

dapat disimpulkan bahwa media CARS berbasis augmented reality mempunyai 

pengaruh yang signifikansi terhadap meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

materi sistem tata surya.  

 

  



 

xi 

 

ABSTRACT 

Vionita Alya Sarura, dosen Pembimbing Puspoko Ponco Ranto, M.T dan Ratna 

Wahyu wulandari, M.Pd. Pengembangan Media CARS berbasis augmented 

reality untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA Materi Sistem Tata Surya Kelas 

VII MTsN 1 Kota Kediri. Skripsi, Program studi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam. 

Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Kediri, 2025.  

 

Keywords: Learning Media, Learning Outcomes, Solar System 

Education is an endeavor that has an important role in human life. Through 

education, a person can develop and improve their potential in terms of knowledge, 

attitudes, and skills. This allows individuals to grow and develop optimally through 

the process of learning activities. The objectives of this study are (1) Identifying 

CARS media development procedures on solar system material class VII at MTsN 

1 Kota Kediri, (2) Analyzing the feasibility of CARS media on solar system 

material class VII at MTsN 1 Kota Kediri, (3) Assessing the validation and 

practicality of CARS media on solar system material class VII at MTsN 1 Kota 

Kediri in improving student learning outcomes.  

In this study, researchers referred to the ADDIE development model, which 

is an acronym for Analysis, design, development, implementation, and, evaluation. 

The subjects of this study were students of class VII-K MTsN 1 Kota Kediri, 

totaling 34 people. The research data was collected using interviews and 

questionnaires by several experts. The technical validation of this media involved 

two lecturers of Tadris IPA IAIN Kediri, two teachers of MTsN 1 Kota Kediri, and 

four students of class VII-K MTsN 1 Kota Kediri.  

The data analysis technique used in measuring the level of validity is using 

a Likerta scale and to measure the effectiveness of a media, the N-Gain test is 

carried out for the pre-test and post-test questions and the Wilcoxon hypothesis test. 

The average percentage results obtained from the validity test from media experts 

are in the very valid category, from material experts are in the very valid category, 

from user assessments are in the very valid category. While the average percentage 

obtained from the effectiveness test from the Wilcoxon hypothesis test is, and from 

the n-Gain test gets a value with a high category. Based on these data, it can be 

concluded that CARS media based on augmented reality has a significant effect on 

improving student learning outcomes on solar system material. 
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