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ABSTRAK 

Hidayatul Shofiah Tsany, Dosen Pembimbing Ratna Wahyu, M.Pd dan 

Puspoko Ponco Ratno, M.T. Pengembangan Media Komik Digital Berbasis 

Discovery Learning Pada Materi Sistem Tata Surya Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa SMP/MTs. Skripsi, Program Studi Tadris IPA, Fakultas 

Tarbiyah, 2025 

Kata kunci : Komik Digital, Hasil Belajar, Sistem Tata Surya 

Pada era globalisasi dan perkembangan teknologi yang pesat, pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis digital menjadi salah satu solusi strategis dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan. Terutama pada materi abstrak seperti sistem tata 

surya, siswa sering mengalami kesulitan dalam memahami konsep-konsep yang 

disampaikan. Berdasarkan hasil observasi di MTsN 1 Kota Blitar, penggunaan 

media pembelajaran masih terbatas pada metode ceramah dan PowerPoint, yang 

menyebabkan rendahnya minat dan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan media komik digital berbasis discovery 

learning sebagai upaya inovatif untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

sistem tata surya. Tujuan dilaksanakannya penitian ini adalah 1) Mengembangkan 

media komik digital berbasis Discovery Learning pada materi sistem tata surya.     

2) Mengetahui kelayakan media komik digital berdasarkan penilaian ahli                    

3) Mengukur efektivitas media komik digital dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa SMP/MTs. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan model ADDIE yang meliputi tahapan: Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah siswa kelas VII MTsN 1 

Kota Blitar tahun ajaran 2024/2025 dengan jumlah peserta sebanyak 34 siswa. 

Tahap analisis dilakukan melalui observasi dan wawancara untuk mengidentifikasi 

kebutuhan dan kendala dalam pembelajaran. Pada tahap desain, disusun materi dan 

alur komik sesuai kurikulum merdeka. Komik digital dikembangkan menggunakan 

aplikasi Pixton, Canva, dan Heyzine. Produk yang dihasilkan divalidasi oleh ahli 

materi dan ahli media, kemudian diuji coba terbatas untuk mengukur keefektifan 

dan keterpakaian media dalam proses pembelajaran. 

Hasil validasi menunjukkan bahwa media komik digital berbasis discovery 

learning sangat layak digunakan, dengan skor dari ahli materi sebesar 92% dan dari 

ahli media sebesar 89%. Hasil uji coba menunjukkan peningkatan signifikan pada 

hasil belajar siswa. Rata-rata nilai pretest sebelum penggunaan media adalah 57,7, 

dan meningkat menjadi 84,2 pada posttest setelah penggunaan media. Uji t 

berpasangan menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, yang 

mengindikasikan perbedaan signifikan antara nilai sebelum dan sesudah perlakuan. 

Dengan demikian, media komik digital ini terbukti efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar kognitif siswa serta membuat proses pembelajaran lebih menarik, 

menyenangkan, dan interaktif. 
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ABSTRACT 

Hidayatul Shofiah Tsany, Advisors: Ratna Wahyu, M.Pd and Puspoko 

Ponco Ratno, M.T. Development of Discovery Learning-Based Digital 

Comic Media on Solar System Material to Improve Learning Outcomes of 

Junior High School/Islamic Junior High School Students. Thesis, Science 

Education Program, Faculty of Tarbiyah, 2025. 

Keyword : Digital Comic, Learning Outcomes, Solar System 

In the era of globalization and rapid technological advancement, the use of 

digital-based instructional media has become one of the strategic solutions to 

improve the quality of education. Especially for abstract material such as the solar 

system, students often face difficulties in understanding the presented concepts. 

Based on observations at MTsN 1 Kota Blitar, the use of instructional media is still 

limited to lecture methods and PowerPoint presentations, which leads to low 

student interest and learning outcomes. Therefore, this study aims to develop digital 

comic media based on discovery learning as an innovative effort to improve student 

learning outcomes on solar system material. The objectives of this study are: 1) To 

develop digital comic media based on discovery learning on the solar system 

material. 2)To determine the feasibility of the digital comic media based on expert 

assessments. 3) To measure the effectiveness of the digital comic media in 

improving the learning outcomes of junior high school/Islamic junior high school 

students. 

This study uses research and development (R&D) methods with the ADDIE 

model, which includes the following stages: Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The research subjects were 32 seventh-grade 

students of MTsN 1 Kota Blitar in the 2024/2025 academic year. The analysis stage 

was conducted through observation and interviews to identify learning needs and 

challenges. In the design stage, the content and comic storyline were arranged based 

on the independent curriculum. The digital comic was developed using applications 

such as Pixton, Canva, and Heyzine. The resulting product was validated by subject 

matter experts and media experts, then underwent a limited trial to measure its 

effectiveness and usability in the learning process. 

The validation results indicated that the digital comic media based on 

discovery learning was highly feasible, with a score of 92% from the subject matter 

expert and 89% from the media expert. The trial results showed a significant 

improvement in students’ learning outcomes. The average pretest score before 

using the media was 57.7, and it increased to 84.2 on the posttest after using the 

media. A paired sample t-test showed a significance value of 0.000 < 0.05, 

indicating a significant difference between the scores before and after the treatment. 

Thus, the digital comic media proved to be effective in improving students' 

cognitive learning outcomes while making the learning process more engaging, 

enjoyable, and interactive. 
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