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ABSTRAK

SITI DWI NUR AZIZAH, Dosen Pembimbing Dr. Ummiy Fauziyah Laili,
M.Si. dan Aziza Anggi Maiyanti, S.Si., M.Pd., Pengembangan Media
Pembelajaran Digital 3d Smartbook Berbasis Web Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Smp Pada Materi Ekologi Dan Keanekaragaman
Hayati, Skripsi, Program Studi Tadris lImu Pengetahuan Alam, Fakultas
Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Kata Kunci: Pengembangan Media Digital, Digital 3D Smartbook berbasis
Web, Minat Belajar.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
digital 3D Smartbook berbasis web pada materi ekologi dan keanekaragaman
hayati untuk meningkatkan minat belajar siswa SMP. Latar belakang penelitian
ini adalah rendahnya minat belajar siswa terhadap pelajaran IPA yang disebabkan
oleh kurangnya inovasi dalam media pembelajaran yang digunakan. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate).

Subjek penelitian adalah siswa kelas VII-H di SMPN 7 Kediri. Produk
yang dikembangkan berupa digital 3D smartbook yang dilengkapi dengan
animasi, kuis interaktif, dan dapat diakses secara online melalui platform web.
Hasil validasi dari ahli materi dan media menunjukkan bahwa media yang
dikembangkan tergolong sangat layak. Kevalidan media diperoleh dari hasil
validasi ahli media, materi dan pembelajaran dengan persentase kevalidan
masing-masing sebesar 94%, 96%, dan 88% yang dikategorikan sangat
layak digunakan. Keefektifan media diukur dari hasil pra minat dan post minat
siswa, dianalisis menggunakan uji N-Gain. Uji T juga mendukung hasil ini
dengan nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,00.

Uji coba menunjukkan adanya peningkatan minat belajar siswa yang
signifikan setelah menggunakan media ini. Dengan demikian, media pembelajaran
digital 3D Smartbook berbasis web efektif digunakan untuk meningkatkan minat
belajar siswa pada materi ekologi dan keanekaragaman hayati.



ABSTRAC

Siti Dwi Nur Azizah, Supervisors Dr. Ummiy Fauziyah Laili, M.Si. and Aziza
Anggi Maiyanti, S.Si.,, M.Pd., Development of Web-Based Digital 3D
Smartbook Learning Media to Increase Junior High School Students’
Learning Interest in Ecology and Biodiversity Material, Thesis, Natural
Sciences Education Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Keywords : Digital Media Development, Web-Based Digital 3D Smartbook,
Learning Interest.

This study aims to develop a web-based digital 3D Smartbook learning
media on the topic of ecology and biodiversity to enhance junior high school
students' learning interest. The background of this research stems from the low
student engagement in science subjects, largely due to the lack of innovative
learning media used in classrooms. The research employed a Research and
Development (R&D) method using the 4D model (Define, Design, Develop,
Disseminate).

The subject of this research is the seventh-grade students of class VII-H at SMPN
7 Kediri. The developed product is a digital 3D smartbook equipped with animations,
interactive quizzes, and accessible online via a web-based platform. Validation results
from subject matter experts and media experts indicate that the developed media is highly
feasible. The media’s validity was assessed by experts in media, content, and instructional
design, with respective validity percentages of 94%, 96%, and 88%, all categorized as
highly feasible. The effectiveness of the media was measured through students’ pre- and
post-interest levels, analyzed using the N-Gain test. The T-test further supports these
findings, showing a significance value (2-tailed) of 0.00.

The trial results showed a significant increase in students’ learning interest
after using the media. Therefore, the web-based digital 3D smartbook is effective
in increasing students’ interest in learning ecology and biodiversity topics.
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