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(, "تقييم كتاب تعليم اللغة العربية بجامعة سونان كونونغ جاتي  ٢٠١٥عز الدين مصطفى )
 (. ٥, رقم ١الإسلامية الحكومية باندونج إندونيسيا", )باندونج: مجلة, جزء 

( الطوبجي  حمدي  حسين  التعليم" ١٩٨٧الدكتور  في  والتكنولوجيا  الاتصال  "وسائل   ,)
   )الكويت: دار القلم الكويت(.

( وآخرون  الطيطي  عيسى  التعليمية",  ٢٠٢٠محمد  الوسائل  وتصميم  "إنتاج  )الرباض:  (, 
  دار عالم الثقافة(. 

محمد محمود الحليلة, "تصميم وإنتاج الوسائل التعليمية", )عمان: دار المسيرة للنشر 
  (.٢٠٠٠والتوزيع والطباعة, 

  


