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MOTTO 

 

كُّ ظلُْمَةٌ تََْجُبُ   الْيَقِيُْْ نُ وْرٌ يُضِيْءُ طَريِْقَ الْْيََاةِ، وَ الشَّ

"Kepastian (yakin) adalah cahaya yang menerangi jalan kehidupan, sedangkan 

ketidakpastian (keragu-raguan) adalah kegelapan yang menghalangi" 

(Ibn 'Athaillah al-Sakandari) 
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ABSTRAK 

M. AFIF MUDHOFAR. Dosen pembimbing Dr. Husnul Yaqin, S.HI., MH dan 

Afifah Mayaningsih, S.Pd., M.H. Praktik Sewa Menyewa Permainan Biliar 

Perspektif Akad Ija>rah (Studi Kasus Di Warung Djoyo Kelurahan Rejomulyo, Kota 

Kediri), Skripsi, Program Studi Hukum Ekonomi Syariah, Fakultas Syariah, IAIN 

Kediri, 2025. 

Kata kunci : sewa menyewa, biliar, akad ija>rah 

Penelitian ini membahas praktik sewa menyewa permainan biliar di Warung 

Djoyo Kelurahan Rejomulyo, Kota Kediri dalam perspektif akad ija>rah. Warung 

Djoyo merupakan warung kopi yang menyediakan permainan biliar untuk 

disewakan dengan menggunakan sistem hitungan waktu. Permasalahan muncul 

ketika pelaksanaan sewa ditemukan gharar (ketidakjelasan) pada manfaatnya, 

seperti kualitas peralatan yang tidak merata, tempat bermain yang kurang luas, dan 

tidak ada kompensasi atas waktu yang terbuang akibat kendala yang timbul. 

Sebagian penyewa tidak menyampaikan keluhan (komplain) secara langsung 

kepada pemilik warung, sehingga menghambat upaya perawatan dan perbaikan 

pada objek yang menjadi kendala. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian hukum empiris dengan 

pendekatan ekonomi terhadap hukum. Data dalam penelitian ini diperoleh melalui 

observasi langsung di lokasi penelitian, wawancara dengan pemilik warung, 

penyewa permainan biliar, dan warga sekitar warung, serta dokumentasi yang dapat 

menambah kredibilitas data. Analisis yang dilakukan dalam penelitian ini 

menggunakan teori akad ija>rah yang merupakan salah satu akad dalam fikih 
muamalah. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Praktik sewa menyewa 

permainan biliar di Warung Djoyo dilakukan dengan sistem penyewaan per jam 

dengan harga sewanya adalah Rp8.000 per jam. Proses transaksi dilakukan secara 

lisan dan pembayaran dilakukan di awal oleh pihak penyewa kepada kasir sebagai 

pihak warung yang menyewakan. Penyewa dapat memilih meja dan peralatan yang 

tersedia serta dapat langsung memulai permainan biliar setelah timer lampu meja 

menyala hingga lampunya padam. Meskipun dalam praktiknya sudah efektif, 

namun ditemukan beberapa kendala, seperti peralatan yang kurang layak, ruangan 

yang sempit, dan tidak ada kompensasi waktu atas kendala yang terjadi sehingga 

dapat menyebabkan ketidakjelasan manfaat yang diperoleh penyewa. (2) Praktik 

sewa menyewa permainan biliar di Warung Djoyo secara pemenuhan rukun dan 

syarat akad ija>rah telah sah karena terdapat pihak penyewa (musta’jir) dan pihak 

yang menyewakan (mu’jir), ijab qabul secara lisan, terdapat manfaat atas barang 

sewaan, dan pembayaran (ujrah). Namun dalam pelaksanaannya masih terdapat 

unsur gharar (ketidakjelasan) atas manfaat dari objek yang diperoleh penyewa. 

Gharar pada penyewaan biliar di Warung Djoyo termasuk dalam kadar gharar 

yasir (ringan) karena tidak memicu sengketa sehingga adanya gharar dapat 

ditoleransi atau dimaafkan.  
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

A. Huruf Transliterasi 

Arab  Indonesia  Arab  Indonesia 

 {d ض  ’ ء

 {t ط b ب

 {z ظ t ت

 ‘ ع \s ث

 g غ j ج

 f ف  h ح

 q ق kh خ

 k ك d د 

 l ل  \z ذ 

 m م R ر

 n ن Z ز

 w و  S س 

 h ه  Sy ش 

 y ي {s ص 

B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ 

yang ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan di atasnya. 

 ditulis Ahmadiyah : احمدية  

 Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel hurufnya 

 ditulis dalla :   دل  

C. Ta’ Marbutah 

1. Bila dimatikan ditulis “ah” 

جماعة  : ditulis jama’ah  

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf), 

ditulis “at”. 

: نعمة الل    ditulis ni’mat Allah  
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D. Vokal Pendek  

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing 

dengan huruf tunggal.  

E. Vokal Panjang  

a panjang ditulis 𝑎 ̃, i panjang ditulis 𝑖 ̃, u panjang ditulis 𝑢̃, masing-

masing dengan coretan diatas huruf a, i, u.  

F. Bunyi Hidup Dobel  

Bunyi hidup dobel arab ditransliterasikan dengan menggabung dua 

huruf “ay” dan “aw” masing-masing ( اي)  dan ( او) .  

G. Kata Sandang Alif + Lam  

Jika terdapat Huruf Alif + Lam yang diikuti huruf qamariyah maupun 

diikuti huruf shamsiyah, huruf al ditulis al- 

معةالجا  : Ditulis al-Jᾱmi’ah 

يعةشال  : Ditulis al-Shi’ah  

H. Huruf Besar  

Penulisan huruf besar disesuaikan EYD.  

I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat  

Tetap konsisten dengan rumusan diatas, kata dalam rangka frase dan 

kalimat ditulis kata perkata.  

شيخ الإسلام   : ditulis Shaykh al-Isla>m 

J. Lain-lain  

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(seperti kata ijmak, nash, al-Qur’an, dan hadits), tidak mengikuti pedoman 

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut 
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