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ABSTRAK 

Nely Alfina Izzatiningtyas. Dosen Pembimbing ibu Novi Rosita Rahmawati, 

M.Pd dan ibu Ayu Ridho Saraswati, M.Pd, Pengembangan Media TAKOS (Tas 

Materi Komik Sederhana) Untuk Meningkatkan Kedisiplinan Peserta Didik Pada 

Mata Pelajaran Seni Rupa Kelas IV SD NU Insan Cendekia Ngadiluwih, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, Institut 

Agama Islam Negeri Kediri, 2025. 

Kata Kunci: Media TAKOS, Seni Rupa, Kedisiplinan Belajar, Pembelajaran 

Interaktif, Sekolah Dasar 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui prosesdur pengembangan, 

mengevaluasi kelayakan dan mengukur efektivitas media pembelajaran TAKOS (Tas 

Materi Komik Sederhana) dalam meningkatkan kedisiplinan belajar peserta didik kelas 

IV SD NU Insan Cendekia Ngadiluwih pada mata pelajaran Seni Rupa. Latar belakang 

penelitian didasarkan pada rendahnya kedisiplinan belajar peserta didik, yang ditunjukkan 

melalui kurangnya penyelesaian tugas tepat waktu dan minimnya partisipasi dalam 

pembelajaran. Media TAKOS dikembangkan sebagai inovasi pembelajaran berbasis 

visual dan praktik langsung guna menumbuhkan minat, kreativitas, dan sikap disiplin 

peserta didik. Penelitian ini merujuk pada teori Jerome Bruner yang menekankan 

pentingnya pembelajaran aktif melalui eksplorasi langsung terhadap objek konkret. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan pendekatan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: 

analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Validasi dilakukan melalui 

ahli materi, ahli media, dan uji coba kepada peserta didik dalam skala kecil dan besar. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media TAKOS sangat layak digunakan, dibuktikan 

dari skor validasi yang meningkat dari 62,22% menjadi 95,5% (kategori sangat layak). 

Media ini juga terbukti efektif berdasarkan hasil uji keefektifan dengan peningkatan skor 

sebesar 61,09% dan nilai N-Gain sebesar 0,7475 (kelompok kecil) dan 0,7780 (kelompok 

besar), yang keduanya termasuk dalam kategori tinggi. Penggunaan media TAKOS 

memberikan dampak positif terhadap peningkatan disiplin belajar siswa, seperti ketepatan 

waktu mengerjakan tugas, konsistensi dalam belajar, dan kepatuhan terhadap aturan 

kelas. Media ini juga memberikan ruang ekspresi dan pengalaman belajar bermakna 

sesuai dengan karakteristik perkembangan anak. Dengan demikian, penggunaan media 

TAKOS tidak hanya meningkatkan pemahaman terhadap materi seni rupa, tetapi juga 

membentuk sikap tanggung jawab dalam proses belajar. Penelitian ini memberikan 

kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran yang lebih interaktif dan 

menyenangkan, serta dapat menjadi alternatif solusi dalam pembelajaran seni rupa di 

tingkat sekolah dasar.  
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ABSTRACT 

Nely Alfina Izzatiningtyas, (2025). Improving Learning Discipline of Fourth Grade 

Students at SD NU Insan Cendekia Ngadiluwih through TAKOS (Simple Comic 

Bag) Learning Media in Visual Arts Subject. Undergraduate Thesis, Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic 

Institute of Kediri. Supervisors: Novi Rosita Rahmawati, M.Pd and Ayu Ridho 

Saraswati, M.Pd. 

Keywords: TAKOS media, Visual Arts, Learning Discipline, Interactive Learning, 

Elementary School 

 

This study aims to identify the development procedure, evaluate the feasibility, 

and measure the effectiveness of the TAKOS (Simple Comic Bag) learning media in 

improving the learning discipline of fourth-grade students at SD NU Insan Cendekia 

Ngadiluwih in the subject of Visual Arts. The background of the study is based on the 

low level of student discipline, indicated by delays in completing assignments and a lack 

of active participation during lessons. TAKOS was developed as an innovative, visually-

based, and hands-on learning media to foster students' interest, creativity, and discipline. 

The research is grounded in Jerome Bruner’s theory, which emphasizes the importance of 

active learning through direct exploration of concrete objects.This research employed a 

Research and Development (R&D) method using the ADDIE development model, 

consisting of five stages: analysis, design, development, implementation, and evaluation. 

Validation was conducted by material experts, media experts, and through trials with 

students in both small and large groups. The results show that TAKOS is highly feasible, 

as evidenced by the increase in validation scores from 62.22% to 95.5% (categorized as 

very feasible). The media was also proven effective based on the effectiveness test 

results, showing a 61.09% score increase and N-Gain values of 0.7475 (small group) and 

0.7780 (large group), both categorized as high.The use of TAKOS positively impacts 

students’ learning discipline, including punctuality in completing assignments, 

consistency in learning, and adherence to classroom rules. Moreover, the media provides 

space for expression and meaningful learning experiences in accordance with the 

developmental characteristics of children. Therefore, TAKOS not only enhances students’ 

understanding of visual arts material but also fosters a sense of responsibility in the 

learning process. This research contributes to the development of more interactive and 

enjoyable learning media and serves as an alternative solution for teaching visual arts at 

the elementary school level. 
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