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“Pendidikan adalah senjata paling kuat yang bisa digunakan untuk mengubah dunia”
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ABSTRAK

Uswatun Aulia Fita, Supervisor Jerhi Wahyu Fernanda, M. Si. dan Royyan
Nafis Fatkhul Wahab, M. Ag., Pengembangan Media Pembelajaran Wayang
Kartun Untuk Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran SKI di MTsN 1 Kota
Kediri kelas IX Materi Syeikh Abdul Rouf As-Singkili Tahun Ajaran
2024/2025. Skripsi, Prgram Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas
Tarbiyah, IAIN Kediri. 2025.

Kata Kunci: Wayang kartun, Media Pembelajaran, Efektivitas Pembelajaran,
Sejarah Kebudayaan Islam (SKI).

Efektivitas pembelajaran sangat dipengaruhi oleh media yang digunakan.
Salah satu media inovatif yang dapat meningkatkan minat dan pemahaman siswa
adalah wayang kartun. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengembangkan media
pembelajaran wayang kartun pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI)
kelas IX di MTsN 1 Kota Kediri, 2) Mengetahui kelayakan media tersebut, dan 3)
Menganalisis efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE. Subjek penelitian adalah siswa kelas X MTsN 1 Kota Kediri.
Validasi dilakukan oleh ahli media dan ahli materi, sementara efektivitas diuji
melalui angket serta post-test menggunakan teknik eksperimen dan dianalisis dengan
menggunakan uji Man-Whitney.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media wayang kartun menarik minat
siswa dan meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi SKI. Validasi ahli
menunjukkan tingkat kelayakan tinggi, dengan penilaian 97,3% dari ahli media dan
100% dari ahli materi. Uji efektivitas menunjukkan peningkatan signifikan dalam
hasil belajar, dengan skor pretest dan post-test meningkat dari 73 ke 94 (kelompok
kecil) dan dari 76,3 ke 95,9 (kelompok besar). Respon siswa juga sangat positif
(89%), sementara guru menilai media ini layak digunakan (94%). Sehingga Media
wayang kartun terbukti efektif dalam meningkatkan minat, pemahaman, dan hasil
belajar siswa. Penelitian lanjutan dapat mengembangkan media ini untuk materi SKI
lainnya serta mengintegrasikannya dengan teknologi digital agar lebih interaktif.
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ABSTRAK

Uswatun Aulia Fita, Supervisor: Jerhi Wahyu Fernanda, M.Si., and Royyan
Nafis Fatkhul Wahab, M.Ag., The Development of Cartoon Puppet Learning
Media to Enhance the Effectiveness of SKI Learning at MTsN 1 Kota Kediri
for Grade IX on the Topic of Syeikh Abdul Rouf As-Singkili in the 2024/2025
Academic Year. Undergraduate Thesis, Islamic Education Study Program,
Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2025.

Keywords: Cartoon Puppets, Learning Media, Learning Effectiveness, Islamic
Cultural History (SKI).

The effectiveness of learning is highly influenced by the media used in the
teaching process. One innovative medium that can enhance students’ interest and
understanding is cartoon puppets. This study aims to: (1) Develop cartoon puppet
learning media for the Islamic Cultural History (SKI) subject in Grade 1X at MTsN 1
Kota Kediri, (2) Determine the feasibility of the developed media, and (3) Analyze its
effectiveness in improving student learning outcomes.

This study employs the Research and Development (R&D) method using the
ADDIE model. The research subjects were Grade IX students at MTsN 1 Kota
Kediri. The media was validated by media and subject matter experts, while its
effectiveness was tested through questionnaires and post-tests using an experimental
technique analyzed with the Mann-Whitney test.

The results indicate that the cartoon puppet media attracts students' interest
and enhances their understanding of SKI material. Expert validation showed a high
feasibility level, with a rating of 97.3% from media experts and 100% from subject
matter experts. The effectiveness test demonstrated a significant improvement in
learning outcomes, with pretest and post-test scores increasing from 73 to 94 (small
group) and from 76.3 to 95.9 (large group). Student responses were highly positive
(89%), while teachers rated the media as highly feasible (94%). Cartoon puppet
media has proven to be effective in enhancing students’ interest, comprehension, and
learning outcomes. Further research could develop this media for other SKI topics
and integrate it with digital technology to increase interactivity.
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