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ABSTRAK 

KAMILA AMALIYA, Dosen Pembimbing DEWI AGUS TRIANI, M.Pd.I dan 

APRILIYANI DIAH KARTIKA SARI, M.Pd Pengembangan Multimedia 

Interaktif Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Pada Mata Pelajaran 

Ipas Di MIS Al Hikmah Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.  

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Hasil Belajar, Peserta Didik  

 

Rendahnya hasil belajar siswa kelas IV di MIS Al Hikmah Kota Kedri 

mengindikasikan kurangnya tingkat pemahaman siswa dalam memahami materi 

pembelajaran dan kurangnya penggunaan media pembelajaran oleh guru. Oleh 

karena itu, peneliti mengembangkan multimedia interaktif dalam proses pembelajaran. 

Tujuan penelitian dan pengembangan yang dilakukan adalah 1) mendekskripsikan 

proses pengembangan multimedia interaktif 2) menganalisis tingkat kelayakan 

multimedia interaktif., 3) menganalisis tingkat efektifitas penggunaan multimedia 

interaktif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas 4 pada mata 

pelajaran IPAS di MIS Al Hikmah Kota Kediri. 

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE yang melalui lima tahapan, yaitu Analisis (Analyze), Perancangan (Design), 

Pengembangan (Development), Implementasi (Impelementation). dan Evaluasi 

(Evaluation). Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah observasi, wawancara, angket, dokumentasi dan tes.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa, (1) Pengembangan multimedia 

interaktif menggunakan model pengembangan ADDIE dengan 5 tahapan yang 

dilengkapi dengan panduan penggunaan media untuk mempermudah siswa dan 

guru dalam penerapan media. (2) Hasil validasi ahli media sebesar 97% dengan 

keterangan “sangat layak”. Hasil validasi Ahli materi 1 sebesar 95% dan 100% 

dengan keterangan “sangat layak”, serta ahli materi 2 sebesar 78% dengan 

keterangan “layak”. Respon siswa kelompok kecil sebesar 87% dengan keterangan 

“sangat layak” dan respon siswa kelompok besar sebesar 86% dengan keterangan 

“sangat layak”. (3) Pada uji coba kelompok kecil perolehan N-Gain skor sebesar 

0,5631 dikategorikan “sedang”. N-Gain persen nilai rata-ratanya memperoleh 56,31 

dengan kriteria “cukup efektif”. Pada uji coba kelompok besar perolehan N-Gain 

skor sebesar 0,5816 dikategorikan “sedang”. N-Gain persen nilai rata-ratanya 

memperoleh 58,16 dengan kriteria “cukup efektif”. Maka, dapat dikatakan bahwa 

multimedia interaktif tergolong “cukup efektif” untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas IV MIS Al Hikmah Kota Kediri. 
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ABSTRACT 

KAMILA AMALIYA, Supervisor DEWI AGUS TRIANI, M.Pd.I and APRILIYANI 

DIAH KARTIKA SARI, M.Pd Development of Interactive Multimedia to Improve 

Class IV Student Learning Outcomes in Science Subjects at MIS Al Hikmah Kediri 

City, Thesis, Teacher Education Study Program Madrasah Ibtidaiyah, Faculty of 

Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.  

Keywords: Interactive Multimedia, Learning Outcomes, Students 

 

The low learning outcomes of class IV students at MIS Al Hikmah Kedri City 

indicate a lack of students' level of understanding in understanding learning 

material and a lack of use of learning media by teachers. Therefore, researchers 

developed interactive multimedia in the learning process. The objectives of the 

research and development carried out were 1) to describe the process of developing 

interactive multimedia, 2) to analyze the level of feasibility of interactive 

multimedia, 3) to analyze the level of effectiveness of using interactive multimedia 

in improving the learning outcomes of grade 4 students in science subjects at MIS 

Al Hikmah, Kediri City. 

This type of research is Research and Development (R&D) with the ADDIE 

model which goes through five stages, namely Analysis, Design, Development, 

Implementation. and Evaluation. The data collection instruments used in this 

research were observation, interviews, questionnaires, documentation and tests.  

The results of this research show that, (1) The development of interactive 

multimedia uses the ADDIE development model with 5 stages which is equipped 

with a media use guide to make it easier for students and teachers to apply the 

media. (2) Media expert validation results were 97% with the statement "very 

feasible". The validation results of material expert 1 were 95% and 100% with the 

statement "very feasible", and material expert 2 was 78% with the statement 

"feasible". The response of small group students was 87% with the statement "very 

feasible" and the response of large group students was 86% with the statement 

"very feasible". (3) In the small group trial, the N-Gain score of 0.5631 was 

categorized as "medium". N-Gain percent average value was 56.31 with the criteria 

"quite effective". In the large group trial, the N-Gain score of 0.5816 was 

categorized as "medium". The average N-Gain percent value was 58.16 with the 

criteria "quite effective". So, it can be said that interactive multimedia is classified 

as "quite effective" in improving the learning outcomes of class IV students at MIS 

Al Hikmah Kediri City. 
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