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ABSTRAK 

  

Putra, Ilham Giandriana. 2024 Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis Construct 2 Pada Materi Bangun Ruang. Skripsi, 

Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri. Dosen  

pembimbing Dr. Noer Hidayah, M.Si. dan Agus Miftakus Surur S.Si, M.Pd. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Construct 2, Bangun Ruang. 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Untuk mengembangan media 

pembelajaran matematika berbasis construct 2 pada materi bangun ruang. (2) Untuk 

mengetahui kepraktian media pembelajaran matematika berbasis construct 2 pada 

materi bangun ruang.   

 Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (research and 

development) R&D. Model pengembangan yang dilakukan adalah model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Penelitian ini dilaksanakan di SDN Semen 1 dengan melibatkan 23 

siswa kelas VI. Metode pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan lembar 

angket validasi media, materi, kepraktisan,  dan respon siswa.   

 Hasil penelitian dari ahli media mendapat skor 51 dengan persentase sebesar 

85 % yang berarti dalam kategori sangat valid, sedangkan penilaian dari ahli materi 

mendapat skor 36 dengan persentase 89,33% yang berarti dalam kategori sangat 

valid, untuk penilaian angket kepraktisan mendapat nilai sebesar   92 % yang berarti 

dalam kategori sangat praktis sedangkan untuk penilaian respon siswa sebesar 88% 

yang berarti dalam kategori baik dan untuk hasil pengujian dengan metode black box 

testing menunjukkan masing-masing fungsi tombol berlaku sesuai dengan tujuannya. 

Secara keseluruhan hasil pengujian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis construct 2 pada mata pelajaran bangun ruang kelas 6 layak untuk digunakan 

dalam pembelajaran.  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Construct 2, Bangun Ruang. 
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