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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 hasil validasi ahli media

Bapak/Ibu sebagai ahli media tentang video animas
sistem pencernaan manusia.

Petunjuk :

l.'-' 1. Dimohon tulis nama dan instansi pada kolom yang terse
!' 2. Mohon dibaca angket ini dengan scksama.
i 3. Mohon berikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
Jjawaban Anda.
4. Mohon berikan pendapat Anda yang scjujur-jujurnya.
5. Mohon berikan komentar Anda pada kolom yang tersedia.
6. Terima Kasih telah bersedia mengisi angket penelitian ini.

Keterangan :

Skala Penilaian :
1 = Sangat Kurang 4 = Baik

2 = Kurang 5 = Sangat Baik
3 = Cukup

Dipindol dengan CamScannes
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-y

antara audio dengan gambar -

A ur video pembelajaran yang disajikan jelas

- Animasi yang digunakan dapat memperjelas materi
8 Media pembelajaran mampu menarik perhatian siswa ‘ L
g 9 ' IMenggunakan bahasa yang baku | "
10 Media pembelajaran mudah dipahami -
1 IMe,dia pembelajaran mudah untuk dioperasikan A
12 IMedia pembelajaran sederhana dalam pengoperasiannya
13 ]Media pembelajaran dapat digunakan kembali di lain
waktu

Sumber: Dimodifikasi dari Wahyuni. S (2020)

Kritik/ Saran :
gohd Son sodab bogus utih o wabon, aen oY, bags ey

Kesimpulan :

*Lingkari salah satu

1)) Layak digunakan sebagai media pembelajaran

. Layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan revisi

3. Belum layak digunakan sebagai media pembelajaran
‘~-’| e
E- =

Dipindal dengan CamScanner
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Lampiran 2 hasil validasi ahli materi

seNid o3 Jodl 26

..........

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk menge
Bapak/lbu sebagai ahli materi tentang video animasi
sistem pencernaan manusia.

Petunjuk :

1. Dimohon tulis nama dan instansi pada kolom yang ters

2. Mohon dibaca angket ini dengan seksama.

3. Mohon berikan tanda ceklis (V) pada kolom yang ters

jawaban Anda.

4. Mohon berikan pendapat Anda yang scjujur-jujurnya.

5. Mohon berikan komeniar Anda pada koiom yang iersedia.

6. Terima kasih telah bersedia mengisi angket penelitian ini.
Keterangan :

Skala Penilaian ;
1 = Sangat Kurang 4 = Baik

2 = Kurang 5 = Sangat Baik

3 = Cukup
[~

@ Dipindai dengan CamScannet
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?dul media pembelajaran sesuai deagm
disajikan |
Penyajian materi sederhana dan konkret

Uraian materi dalam media pembelajaran jelas

5
6
7 Animasi yang digunakan dapat memperjalas materi
8
9

Kedalaman isi materi

lustrasi yang digunakan sesuai dengan materi yang

disajikan

g Contoh gambar yang digunakan dapat memperjelas isi

materi
Sumber: Dimodifikasi dari Wahyuni. S (2020)

Kritik/ Saran :

...............................................................................

Kesimpulan :
*Lingkari salah satu
@ Layak digunakan sebagai media pembelajaran

2. Layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan revisi
3. Belum layak digunakan sebagai media pembelajaran

@ Dipindal dengan CmScanner
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Lampiran 3 angket respon siswa

.................................

.................................

.................................

Petunjuk :
e Pilihlah salah satu jawaban yang diangap paling sesuai deng:
cek (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:

S = Sangat Baik 2 = Kurang

4 = Baik 1 = Sangat Kurang
3 = Cukup

e Jawaban terhadap angket tidak akan mempengaruhi nilai
yang dapat merugikan anda.

e Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir
- Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.

Dipindal dengan CamScanner
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3 Hubungan video animasi dengan pembelajaran

A materi sistem pencernaan manusia

v imasi pembelajaran

4 Eemandirian belajar dengan bantuan vaeo, Tl

-4

Manfaat Media

5 ideo animasi pembelajaran dapat membuat
va lebih termotivasi untuk belajar

6 ideo animasi pembelajaran dapat membuat saya .
ebih tertarik untuk belajar 4 .

7 Pembelajaran dengan video animasi lebih
menyenangkan ‘

8  [Penggunaan video ini dapat membuat :
pembelajaran menjadi tidak membosankan, b

| Cara penggunaan —
9 |Mudah dalam mengoperasikan media __r
10 engikuti pembelajaran menggunakan video ‘
rupakan pengalaman baru bagi siswa
Sumber: Dimodifikasi dari Liatunrahmi, N (2023)

.......................

........

......

Dipindal dengan CimScanner
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Lampiran 4 surat plagiasi




Lampiran 5 surat izin penelitian

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Siti Aliyah, S.Pd, M.Pd.|
NIP : 196808251993032005
Jabatan : Kepala MTsN 3 Kediri

Dengan ini menerangkan bahwa nama-nama tersebut:

Nama : AHMAD HAVI RAMADHAN
| NIM : 20208012
j Semester 38

Program Studi : Tadris IPA

Fakultas : Tarbiah

Asal Perg. Tinggi : IAIN KEDIRI
Telah melaksanakan penelitian di MTsN 3 Kediri mulai tanggal 31 Mei sar
Juni 2024 untuk memperoleh data guna penyusunan Tugas Akhir Skripsi de
Pengembangan video animasi pembelajaran berbasis canva dalam me|

untuk mempelajari materi system pencernaan manusia di MTsN 3 Kediri “

Demikian Surat Keterangan ini diberikan dengan sebenar-benarnya
bersangkutan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kediri, 05 Juni 2024 ‘
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Lampiran 6 surat penggunaan media pembelajaran

Al P

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Siti Aliyah, S.Pd, M.Pd.l
NIP : 196808251993032005
Jabatan : Kepala MTsN 3 Kediri

Dengan ini menerangkan bahwa nama-nama tersebut:

Nama : AHMAD HAVI RAMADHAN
NIM : 20208012

Semester 18

Program Studi : Tadris IPA

Fakultas : Tarbiah

Asal Perg. Tinggi : IAIN KEDIRI
Telah melaksanakan penelitian di MTsN 3 Kediri mulai tanggal 31 Mei samp
Juni 2024 untuk memperoleh data guna penyusunan Tugas Akhir Skripsi d
Pengembangan video animasi pembelajaran berbasis canva dalam _
untuk mempelajari materi system pencernaan manusia di MTsN 3 Kediri ""

Demikian Surat Keterangan ini diberikan dengan sebenar-benarnya ke
bersangkutan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 7 dokumentasi pengambilan angket
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RIWAYAT HIDUP

| Penulis bernama Ahmad Havi Ramadhan dilahirkan di Mojokerto
Jawa Timur pada tanggal 22 Desember 2000. Penulis sekarang
bertempat tinggal di Dsn. Brangkal Rt 03/Rw 04 Ds. Brangkal Kec.
Sooko Kab. Mojokerto. Penulis merupakan anak pertama dari tiga

bersaudara, dari pasangan Bapak Ainul Yaqin dan Ibu Djuarsih.

Pendidikan yang ditempuh penulis yaitu TK Al-Ichsan Brangkal,

MI Al-Ichsan Brangkal, MTs Mambaus Sholihin Gresik, MAN 2
Mojokerto. Sejak 2013 penulis aktif dalam mengikuti beberapa organisasi untuk
mengembangkan bakat dan skill. Adapun pengalaman organisasi penulis yaitu: Anggota group
sholawat al banjari Az-zaini Gresik (2013-2015), Anggota Tasywiqul Arobi (2013-2015),
Anggota group sholawat al banjari Ahlul Qohwah (2016-2019), Anggota HMPS TIPA TAIN
Kediri (2022-2023). Sampai dengan penulisan skripsi ini penulis masih terdaftar sebagai
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